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Според последните слухове по Оџаке 4 се ра- 
боти вече половин година. Проблемьт в слу- 
чая е, че играта не се прави от 0 Ѕойћмаге, а 
от выншни разработчици. Вторият проблем е, 
че новият Оџаке май ще е само за Х-Вох. По- 
вече информация се очаква на Оџакесоп в 
началото на август. 


Вііггага спечелиха дело срещу № м Цпе 
Сіпета за неправомерна употреба на името 
"ОаБо", което е патентовано за Северна 
Америка от ищците. филмовото студио вече 
има наложена забрана за ползването на 
името, или друго подобно на него, за рек- 
ламни цели. 


Азсагоп обявиха, че още тази есен ще пуснат 
ехрапзіоп-а за тяхната суперхитова стратегия 
Тће Раїгісіап ||, която ви представихме в брой 
5. В разширението старейшините ще имат 
повече правомощия, а освен това ще е въз- 
можна и търговия без използване на морски 
пътища. 


Творческият директор на Веїит іо Сазіїв 
Мойепяет Огем/ Магкћат обяви в интервю 
системните изисквания на играта. Ако разпо- 
лагате с ЗООМпг Репіїшт 2 или видеоускорител 
с 16 МВ ВАМ, не би следвало да имате проб- 
леми. На нас обаче това по-скоро ни прилича 
на минимални изисквания! 


Новата игра на ужасите на Сгуо Егот Оизк ТІЇ 
Рамп ще се продава само на пълнолетни. 
Причината е изключителната бруталност на 
геймплея. Самата игра ще се появи през сеп- 
тември и остава единствено да се надяваме, 
че този път освен хубава графика може би 
най-накрая ще видим и смислен геймплей в 
заглавие на Студ. 


Южноафриканците от Тміїуї съобщиха, че са 
прекратили работата по тяхната ВТЗ 7щи Маг. 
Като причина са посочени финансови пробле- 
ми на фирмата. Това е жалко, защото 2 Маг 
действително обещаваше да е интересна игра 
със своите по 30 000 единици на карта. В мо- 
мента активно се търсят инвеститори, които да 
поемат завършването на заглавието 


Създателите на Еапћ 2150 смениха името си 


на Вваїйу Ритр. Вваїйу Ритр в момента при- 
вьршват работата си по М/огід Маг ||: Віаск 
6014, която ще излезе през септември, разп- 
ространявана от Јо Моод Ргодисйопз. 


Според последната информация на Таке 2 
Іпіегасіїме всичките срокове за излизането на 
Мах Раупе не са верни. Издателите твърдо са 
убедени, че играта в крайна сметка ще се про- 
дава от 27 юли. Подробно представяне на Мах 
Раупе очаквайте в следващия брой на списа- 
нието. А според първите впечатления на запад- 
ни колеги, които вече са имали удоволствието 
да пробват финалната версия, 6-годишното ча- 
кане определено си е заслужавало. 


Словаците от Рапіазу 5іидіо обавиха, че ра- 
ботят по футуристичен екшън на име Іпівтпа! 
Рат. В него ще се отправите на космическо 
пътешествие в търсене на нова планета, на 
която да се заселите, но с намирането й за- 
почват неприятностите. Ще можете да изби- 
рате между четири раси - човеци, амфибий- 
ни хуманоиди, киборги и насекоми. Истори- 
ята ще варира в зависимост от избраната 
раса. 


Еескопс Агіѕ обявиха, че ще пуснат още 
един ехрапѕіоп за Тһе 55. Той ще се нари- 
ча Но! Оаје и в него ще се упражнявате най- 
вече на тема свалки и любовен живот. Инте- 
ресно дали играта и този път ще бъде цензу- 
рирана :-) 
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Місгоѕоћ обявиха, че са завършили работа- 
та по МеспСоттапавг 2 и играта е пратена 
за производство. С други думи тя ще бьде 
на пазара на 19 юли. Подробно представя- 
не очаквайте в следващия юбилеен брой на 
РС Си. 


Поне като издател на компютърни игри. Него- 
вата фирма Птейпе 5ішаїо5, която до момен- 
та така или иначе беше издала само посредс- 
твената Тітвіїпе, приключи своето съществу- 
ване. 


Асіїмізіоп смятат да зарадват всички фенове 
на Зрдегтап сред РС геймърите с версия 
на популярния конзолен екшън-адвенчър, 
който пожъна сериозни успехи сред собст- 
вениците на Ріаубіаїїоп и ОгеатСаѕї. Играта 
е почти готова и ще се появи в края на ля- 
тото. 


Оізпеу Іпівгасіїме усилено работят по симула- 
тор на ВоПегсоазтег. Заглавието ще се нарича 
ОНта!е Віде и поне на хартия звучи интерес- 
но. Идеята на авторите е да си конструирате 
ваши собствени влакчета на ужасите и след 
това да се возите в тях. Очаква се купоньт да 
стартира някьде в края на есента. 
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Според последните информации срокьт за из- 
лизане на Етріге Еагій (ргемем в РС Со 10) в 
удьлжен до средата на ноември. На този етап 
няма коментар от издателите на играта, но 
предположението е, че Ѕїаіпіеѕ5 Зее! 5110$ 
искат да пооправят още неща по баланса на 
Етрие Еапћ, защото на отминалото ЕЗ бе де- 
монстрирана почти завьршена версия. 


Џпмегза! 5їидіоз и Агхе! Тгібе са в начална- 
та фаза на разработка на игра, базирана на 
"Мълчанието на агнетата" и "Ханибал". Ще 
поемете ролята на агента от ФБР Кларис 
Стьрлинг, с която трябва да проследите 
най-бруталния сериен убиец на Холивуд, 
Ханибал Лектьр, и да спрете крьволокските 
му прояви. Заглавието излиза към края на 
2002 за РС, а по-късно ще се появят и кон- 
золните версии. 


МЕУҮЅ СЦЈВ а Неайііпеѕ 


Оеірпіпе Ѕоймаге съобщиха, че не само ра- 
ботят по Моїогасег 3, но и вече са почти 
готови с нея. Подобно на своите предшест- 
веници Моїогасег З ще е чистокрьвен арка- 
ден екшьн, който ще предлага огромно раз- 
нообразие от писти и мотори, като графи- 
ката в почти фоторвалистична и ползва 
всички специални ефекти на модерните 30 
ускорители. Самата игра се чака през ок- 
томври и ще предлага почти фотореалис- 
тична графика. 


Принц Чарлз по време на реч в Британския 
музей обяви, че трябва да се вземат мерки за 
откьсването на децата от компютьрните игри и 
насочването им кьм по-смислени занимания 
като четенето на стойностни книги, които да 
развиват мисълта и въображението им. Горки- 
те британци! 


След като принц Чарлз се изхвърли за нега- 
тивното влияние на игрите върху британчетата, 
сега и външният министър на Афганистан е по- 


дел борба с новите технологии. По всяка ве- 
роятност съвсем скоро Интернет ще бъде заб- 
ранен в ислямската държава, поне докато 
местните майстори намерят начин за контрол 
върху съдържанието на Мрежата. Според пре- 
миера твърде многото неморални и противо- 
речащи на религията страници са причината 
за решението. 


Ед Вооп, създателят на поредицата Мопа! 
Котбаћ, наскоро започна да си прави бъзици 
с тръпнещите за каквато и да е информация за 
МК5. Първо се появи скица на бъдещ герой, 
наречен Хергоп, който не е нищо друго, а 
ухилена зебра, облечена със стилен смокинг. 
После се появи и реклама на експанжън за МК 
Тийоду, който съвсем наля масло в огъня. По- 
доверчивите фенове дори взеха да правят 30 
рендерирани картинки на измислиците, но 
може би това е с цел да си запълват времето, 
чакайки истинска информация за новата серия 
на тупалката. 


йнйшт- ааа мрежа от гейм клубове в София 


= интерне“ " 
- Врьзка между клубова 
Сървъри за игра 
= «Двумегабитова цифрови ЕЕ ПО наета линия 


№ ЋЕЕР: //аїгесі. БеааоЕЕ. сот 


«Бо (АЛЕ да усетите Меї-а вьв Вашия клуб! 


млм. ресіир-ра.согп 


Ето и една оферта за истинските фенове на 
Лара Крофт :) Вече можете да си купите 
специалния Топ Рајдег джип на Гапа 
Воуег. Моделът се нарича Ое!епдег ТотЬ 
Вајдег и от него са произведени точно 1000 
броя. Цената също е фенска - 69 000 гер- 
мански марки. Вижте само какво бихте по- 
лучили срещу тази "скромна" сума: 


Бавната смърт на Марзівг продължава. Ком- 
панията постигна споразумение с Мета са 
и Ог.Оге, според което техните парчета ще 
бъдат предлагани от време на време на пот- 
ребителите на Марзівг. Кога и как точно ще 
можете да намерите Мета са и Ог.Оге по 
сървърите на Марзтег все още не е ясно. 
Принципно идеята е да си плащате за пес- 
ните, но все още няма измислена работеща 
система за това. 


Неадой батіпд Слиб 
РС Мата Стиб 
#ип.січЬ 
Субег Хопе 
Ахеі 

АШеп'$ сіцб 
С19$ Сап 
Катания 99 
Напдаг 18 
Ѕріаег Меї 
ЕІтеїМеї 
Маската 2 
Тһе Х-ЕПез 
пето 
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МЕУ/5 СПО В а Ргеміем 


Най-сетне една игра за всички 
млади последователи на другари- 
те Троцки, Либкнехт и Люксем- 
бург, в която можете да организи- 
рате лумпенпролетариата в еди- 
нен фронт, за да се домогнете до 
властта вьв въображаема страна 
от Източна Европа. 


Никола Икономов 
| годег@ иза.пе{ 


езскрупулни политици, коруп- 

ция, безмилостна борба за 

власт - познато ли ви е всичко 
това? Нищо чудно, тьй като играта 
Верибііс - Тһе Вемаііоп сякаш е 
скроена да симулира политическия 
живот в Бьлгария или в която и да 
е страна от бившия соцблок. Дейст- 
вието ще се развива в една напьлно 
реалистично пресьздадена фиктив- 
на дьржава от Източна Европа в на- 
чалото на 90-те, в която ще бьде 
симулиран животьт на повече от 
един милион виртуални хора, а цел- 
та ви ще е да се докопате до най- 
тльстото парче от пая - вьрховната 


м о =: 


Ш Ех 5шиа!о5 


Ш п1р://муулу.ейхг-зидов.со.ик 


Ш симулация на бивша соцдьржава от Източна 


Европа 


Ш март 2002 


власт. Без маитап. И аз на ваше 
масто бих сметнал всичко това за 
лоша шега, ако не знаех кои стои 
зад играта. 

Ако се замислите малко, ще уста- 
новите, че най-вероятният човек зад 
този свръхамбициозен, грандоманс- 
ки и шантав проект сигурно е всеоб- 
щият любимец Питьр Молиньо, за- 
щото Верибііс перфектно се връзва 
с неговата философия за един сло- 
жен, органичен виртуален свят с 
пълна свобода на действие. Е, ако 
сте заложили на г-н Молиньо, сте 
спечелили половината от облога, за- 
щото тази игра се разработва от 
най-талантливия му ученик и доско- 
ро негова "дясна ръка" - Демис Хаса- 
бис. ; 

Спомням си, че преди шест или 
седем години (пфу, цяла вечност!) 
четох едно интервю с Демис Хаса- 
бис, който изглежда беше основно- 
то лице зад суперхита Тћете Рак. 
От приложената снимка ме прониз- 


м/м. ресіцр-ра. сот 


ваха черните като катран очи на 
смахнат тип, смахнат, но гениален. 
Дяволите го взели, по това време 
аз бях просто най-обикновен писач 
на статии за игри, а това хлапе Ха- 
сабис (на моите години) си беше за- 
вьршен гений. Гросмайстор по шах 
на крехката вьзраст от 12 години, 
световен шампион в "Міпа Зроп5 
Оіутріаде" (в тая олимпиада дори 
ония от "Менса" изглеждат като 
бавноразвиващи се), завьршва Кем- 
бридж на 18 години, като паралел- 
но работи рамо до рамо с Питър Мо- 
линьо в Ви од. Брррр. Преставам с 
подробностите, защото някьде там 
от дьлбините започват да се обаж- 
дат всичките ми комплекси. Когато 
Молиньо напуска Ви год и основава 
Ноппеаа, вундеркиндът разбира се 
неотльчно го следва. Хасабис дори 
полага основите на енджина на 
В!аскамућће. През 1998 година оба- 
че на момчето-чудо явно му омрьз- 
ва да стои вечно в сянката на су- 
пердизайнера, поради което напус- 
ка "крьстника" си и основава своя 
собствена компания - ЕЇЇхіг 5419108. 
Дебютният мегапроект на Демис - 
Верибіїс също като ВіаскаМніе 
трудно може да бьде вкаран в ня- 
какви жанрови рамки и пресьздава 
един свят с комплексни взаимоотно- 
шения, в който почти всичко е въз- 
можно. 


Добре дошли в 
"реалния свят" 


Позволете ми да ви разведа из 
Новистрана, пьрвата сьществуваща 
виртуална република, която се на- 
мира някьде в Източна Европа или 
пьк на територията на бившия 
СССР, никой не знае сьс сигурност. 
Може би е най-добре да вземем 
метрото, защото 2000 кв. км. площ, 
при това в 30, не са шега работа. 
Виждам, че се вьзхищавате от сгра- 
дите, красиви са, нали? Сьс сигур- 
ност се питате защо ви изглеждат 
толкова познати? Когато бях в офи- 
са на британците от Ейхи За ов, 
видях цели купчини албуми сьс со- 
цархитектура, видео касети с фил- 
ми, които все завьршваха сьс стран- 
ния надпис "конец" и много снимки 
на гьрба, на които пишеше "Красная 
площадь" или "Партиен дом". Хей, и 
не забравяйте да си вземете чадьр 
и палто, защото в Новистрана често 
вали, дори сняг, а вечер става дя- 
волски студено. О, моля да извини- 
те моята неучтивост, впуснах се в 
подробности, преди да сьм ви казал 
най-важното, а именно за какво сте 
тук, каква е целта ви. Ако трябва да 
сьм директен и лаконичен, ще го 
кажа с една дума: власт. Раздраз- 
них ли любопитството ви с тази 
вьлшебна думичка? Ако е така, нека 
продьлжим с това, кой сте вие. Не 
се обиждайте, но поне засега сте 
просто "г-н Никой", поредният алчен 
провинциален пльх с големи амби- 
ции за високи обществени постове. 
Но нали мечтаете непременно да 
стигнете до сърцата на хората (или 
пьк до кесиите им, хе-хе), поради 
което трябва да се спрете на подхо- 
дящо амплоа, в което да се подви- 
завате: дали като политик, бизнес- 


МЕУ/Б СІВ а Ргеміем 


мен, гангстер, религиозен водач 
или пьк военен - зависи единствено 
от предпочитанията ви. Имате ли 
още въпроси? Дори и да е така, аз 
не сьм ви бавачка, оттук нататьк 
ще се оправяте сьвсем сами. Един 
последен сьвет, безплатен за ваша 
радост: свикнете с мисьлта, че све- 
тьт е гадна и несправедлива дупка, 
в която има място само за силните, 
за лоши кучи синове като вас. 


Да живее анархията! 


Уф, най-сетне се отървахме от то- 
зи досаден тип, вашия самопровьз- 
гласил се гид. Ето ни отново в Но- 
вистрана. Републиката, която тряб- 
ва да "завладеете", се състои от 16 
малки провинциални градчета, 4 
мегаполиса и разбира се столица 
(главната ви цел). Първо трябва да 
се утвърдите в по-незначителните 
места и чак след като вече прите- 
жавате достатьчно влияние, може- 
те да си позволите да си покажете 
носа в големите градове. Там ще ви 


очаква очарователната компания на 
трима компютърни опоненти, които 
също като вас са хищни, безскру- 
пулни акули, преследващи целите 
си с всички възможни средства. Те 
имат същия стремеж като ваша ми- 
лост: да седнат на президентския 
(пре)стол и да придобият пълен кон- 
трол над Новистрана. Въпреки че 
тези приятелчета могат да се ока- 
жат сериозен проблем, не забравяй- 
те за най-големия си и могъщ враг: 
актуалния президент, който е готов 
на всичко, за да си запази поста. 
Дали ще успеете да организирате 
успешен пуч? Е, поне едно е сигурно 
- досега никой не е успял да напра- 
ви революция сам. Не забравяйте, 
че в Новистрана има над 1 милион 
жители - всеки от които си има собс- 
твено име, уникален външен вид, 
професия и идеологически възгле- 
ди. За да спечелите плебса на своя 
страна, ще се нуждаете от подходя- 
щите индивидуални качества. В на- 
чалото на играта, точно както в ро- 
левите игри, ще можете да опреде- 
лите личния си профил и да разпре- 
делите точки за способности като 
напр. ораторско майсторство, иконо- 
мически познания и лидерски та- 
лант. Всяко едно от тези качества 
ще е от значение за бъдещия раз- 
вой на играта и за това с какви хора 
предимно ще контактувате. Ще 
трябва да организирате ефективна 
мрежа от познанства с ключови лич- 
ности като мафиоти, политици, чен- 
гета и журналисти. С тяхна помощ 
ще можете да влезете във връзка с 
пролетариата, тълпата, без чиято 
подкрепа нямате никакви шансове 
за успех. Тъй като със сигурност сте 
в пълно неведение как по дяволите 
ще става всичко това, ето го и отго- 
ворът: ресурси. Трите ресурса в 
Верибііс - сила (власт), влияние и па- 
ри са ви необходими, за да извърш- 
вате всяко едно от 250-те различни 
действия в играта. Всичко това е 
пряко свързано с хората, с които се 
събирате, и с техните умения. При- 
мерно, ако някое от приятелчетата 
ви е мутра, ще се увеличи "силата" 


мм. рессјиб-рд.сот 


ви, а когато дебеловратото другар- 
че вкара в деиствие юмруците си 
вьрху някоя злошастна кратуна, ще 
загубите малко "сила". Принципно 
криминалната активност ви струва 
"власт", парите са необходими за 
покупки (включително на хора), а 
всякакьв вид публичност, като нап- 
ример поява по телевизията, израз- 
ходва "влияние". Разбира се целта 
ви е да си вьзвьрнете на всяка це- 
на инвестициите, а това често мина- 
ва през подкупи, афери, изнудва- 
ния, корупция и злоупотреби. Забав- 
но, нали? Как точно ще дирижирате 
политическата си кариера, зависи 
единствено и само от вас. Накарай- 
те сьюзниците си да нагрубят няко- 
го, използвайте медиите за безком- 
промисна пропаганда, разпалвайте 
народа с наелектризиращи попу- 
листки речи, свьржете се с реакци- 
онери и екстремисти и организирай- 
те протестни акции и улични безре- 
дици. Да живее анархията! 

Когато се издигнете във властта, 
можете да подложите политически- 
те си опоненти на безмилостни реп- 
ресии, да ги отвличате, а при нуж- 
да дори да ги отстранявате, нае- 
майки професионални убийци. Ако 
пьк гражданите на Новистрана чув- 
стват някакъв дискомфорт от поли- 
тиката ви, можете да пратите оно- 
ва, специалното поделение на по- 
лицията, което да се погрижи те 
бързо да започнат да мислят по 
правилния начин. Възможностите и 
комбинациите са безкрайни. Най- 
хубавото в тази игра обаче е, че по 
никакьв начин не ви налага опреде- 
лен морал: дали ще сте честен и 
благороден идеалист или пьк под- 
ла и безпринципна отрепка, Ше 
споїсе 15 уоигѕ. 

Верибіїс по моето скромно мне- 
ние е на пьт да срине абсолютно 
всички установени представи за 
компютьрна игра с революционни- 
те си идеи. "Революция" е ключо- 
вата дума тук. Аз лично вече си пея 
всяка нощ "Амапії роршо, бапаїега 
гозза...", а сутрин се сьбуждам с ед- 
но грьмко: "Мепсегето5"! 


РС СКИВ август 2001 7 


МЕУ/5 СПО В а Ргемем 


(ОХ) 


умове Э сувЕеЕН слмеб 


На първата геймърска 
олимпиада ще има 
и български отбор 


шпор: ш Аир:/лмсалеадоћсот о пеадоїї.сот 


уумуми ресшр-ра.сот 


СВЕТОВНИ 
КИБЕР ИГРИ 


СЕУЛ 2001 


Какво ще кажете за световно пър- 
венство по ЗХагсгай или по 
Соитег-5шке 2 Турнир, в който 
можете да премерите сили с най- 
добрите геймъри от цялата плане- 
та? Организаторите на първите 
Световни кибер игри имат намере- 
нието да превърнат мегатурнира в 
първата геймърска олимпиада. 


Никола Дърпатов 


даграїоуФрссіць-бд.сот 


самите кибер игри? Предвиж- 

да се това да бьде един гиган- 
тски турнир, който ще се проведе 
през декември в корейската столи- 
ца Сеул. Дотук нищо необичайно. 
Това, което отличава Световните 
кибер игри от всички други състе- 
зания, са техните мащаби. Корейс- 


М акво обаче ще представляват 


СУЕЗЕЕРЯ САМЕ 


иигодиспоп Те 42 мисе РАО 


ОесетЬег 2001, 

Ше еуеѕ ої Ше мопд оп Ѕеои 
Іл Оесетбег 2001, 400 датег5 Кот 
арргохітагеіу 25 егеп соипілез м'по 
Науе раѕѕеа Игоиой Фе пабопаї ргеїйтіта 
мії сотреге адаіпѕ опе апоблег (ог (Не 
Чагее пипагей {Поизапа дойаг$ об ргіге 
топеу іп {Не 156 Уогій Субег батез 

м Ѕеоці, Когеа. 


бгеетіпаз Бот 


"У воза Ввупокіз 
В Ргезідепі, Від Ниде батез 


бгед Вотий 


Оігесіог огРапдепис 5190$ 
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ките домакини и техните партньори 
по цял свят са се амбицирали да 
сътворят невероятно геймърско 
шоу. За целта в програмата са 
включени шест от най-популярните 
игри: Соищег-Зшке, ЗіагСтай, 
Упгеа! Тойгпатепі, Оџаке Ш Агепа, 
Аде ої Етрігеє 11: Тће Сопдиегогв и 
АРА 2001. В самите състезания ще 
участват националните отбори на 
36 държави, които ще определят 
шампионите в отделните дисцип- 
лини. Засега за съжаление много- 
бой не се предвижда, но може би 
на следващото издание на Светов- 
ните кибер игри ще видим и такова 
нещо. :) 

Най-интересното в мероприятиєто 
е, че в него ще има и българско 
участие. В края на юли започва се- 
рия от квалификационни турнири в 
цялата страна, които трябва да из- 


атеучау [0 
СС Манопа! 5не 


Ореп 


Соп5їтисіоп 


льчат бьлгарските национални от- 
бори по отделните дисциплини на 
кибер игрите. Квалификациите се 
провеждат под егидата на офици- 
алния организатор за Бьлгария 
Неадой С. Самите предварителни 
турнири са открити за всички жела- 
ещи геймъри, трябва да имате пред- 
вид единствено, че записването за 
участие става до края на юли. След 
това започва и самата надпревара. 
Тя ще е в няколко тура. Първият 
кръг ще бъде регионален, като тур- 
нирите от него ще се проведат в Со- 
фия, Пловдив, Русе, Варна, Бургас, 
Враца и Стара Загора. Победители- 
те в тези предварителни елимина- 
ции ще участват на националните 
финали през есента в София, къде- 
то ще бъдат излъчени и национал- 
ните отбори за Сеул 2001. Засега е 
сигурно участието на по двама бъл- 
гари във всяка от дисциплините и на 
един отбор по Соипїег-Ѕігіке, като 
организаторите от Неадой полагат 
всички усилия да включат и трети 
участник в отборите. Самите отбори 
ще пътуват за световните финали в 
Сеул, където ще станат участници в 
нещо невиждано до момента. 

Корея има сериозната амбиция да 
покаже на целия свят, че действи- 
телно е най-геймърската държава в 
света. С организацията на Светов- 
ните кибер игри са се заели минист- 
ри, депутати, а мероприятието е 
подкрепено от големи корейски кон- 
церни като Затвипа, които със своя- 
та финансова подкрепа гарантират, 
че всичко по организацията ще бъ- 
де на ниво. 

Ако смятате да се включите в 
квалификациите за Световните ки- 
бер игри или просто искате да нау- 
чите повече за това невероятно 
шоу, можете да посетите официал- 
ния сайт за България 
пИр//Луса.пеадой.сот и сайтът на 
самите игри ПН р:/Лууууумиопасу- 
регдатеѕ.ого. Списание РС Си ка- 
то един от официалните медийни 
партньори на игрите за България 
естествено също ще ви информира 
в следващите броеве и на 
мм. ресјиб-ба.сот за хода на ква- 
лификациите и за самите финали. 


МЕМ/5 СПОВ, 


Ш МезмоодјЕА № млм мез№оо4д.сот № ТВО 29 септември, 2001 


В брой 8 вече представих Ушт5 
Неуепде, но оттогава се появи нова 
и съществена информация, която 
ме задължава да напиша продъл- 
жение на превюто. По този начин 
отговарям на молбите за повече ин- 
формация за очакваното разшире- 
ние на Веа Ап 2. 


Иван Георгиев 
мап-д Фрсс!иб-бд.сот 


представените единици, а ще 

премина направо към новите, ста- 
нали известни през последните сед- 
мици. 


И яма да се спирам отново на вече 


Него Упії: Тапуа - всяка страна ще 
има свой "герой", от който ще можете 
да имате само по една бройка. Мощта 
на Таня е засилена - тя вече може да 
залага С4 експлозиви и на танковете. 

Сиагаїап О.1.: На вид тази единица 
ще изглежда като нормален С.1., но 
ще струва 500 кредита. При режим 
"дерюуей" се обгражда с метални 
плоскости, а не с чували с пясък, кое- 
то го прави по-защитен. Стреля с про- 
тивотанкови ракети. 

НоБо! Тапк: Това е танк без тан- 
кист, който се движи над земната по- 
върхност и се отличава със завидна 
бързина. За да може да го строите, 
трябва да имате контролен център, 
който наподобява този за презареж- 
дане на самолетите, но няма вграден 
радар. Мощта му не е впечатляваща, 
но не може да бъде контролиран пси- 
хически от Юри и това го прави ефек- 
тивен срещу новата фракция. Ако 
контролният център бъде унищожен, 
танковете се разбиват. 


Него Опії: Вогіѕ е въоръжен с про- 
тивопехотно оръжие, подобно на кар- 
течница, и устройство за лазерно на- 
сочване, с което определя сгради за 
унищожаване. Щом целта бъде прих- 
ваната от лазера, ще се появи група 
от изтребители Миг и ще порази ми- 
шената. Борис не може да бъде убит, 
но след като енергията му спадне 
под критичния минимум, става неиз- 
полваем. 

Ѕіеде Споррег: Руснаците вече си 
имат въздушна единица под форма- 
та на хеликоптер. С него може да се 
стреля от въздуха и да се превозват 
пехотинци, но Ѕіеде Сћоррег няма да 
служи за транспортиране. В режим 
"деріоуеа" става отбранителна уста- 
новка, която може да спре поток от 


\ і РА ммум.рссиб-Ба.согп 


вражески единици на произволна 
част от картата. 

Ѕру Рапе: Единицата от първия 
Нед Аеп се завръща и има същата 
задача - да разкрива непознати час- 
ти от картата за кратко време. Русна- 
ците са изгубили своя Рѕусћіс Зепзог 
след отцепването на Юри, но компен- 
сират с друга постройка - Надаг 
Іпзіайайоп, необходима за активира- 
нето на шпионския самолет. 


Рзусћес Томег: Част от отбрани- 
телната система на новата фракция. 
Може да контролира психически до 
три от вражеските единици. Контро- 
лираните врагове можете да ползва- 
те за отбрана на базата си или да ги 
вкарвате в Вю Веасюг-а. 

Во Веасіог: Служи за захранване- 
то на базата с енергия. За целта 
трябва да вкарате в него вражески 
или свои единици, чиято енергия би- 
ва изсмуквана и трансферирана към 
общата енергия на базата. 

Сппядег: Има функцията да рецик- 
лира единици. Ако вкарате танкове в 
адската машина, ще си върнете все- 
ки похарчен кредит, но войниците 
връщат само половината от стойност- 
та си. Можете да рециклирате както 
свои, така и психически контролирани 
врагове. 

Сепейс Мщаюг: Едно от супероръ- 
жията на Юри. Чрез сателит поразя- 
вате определена зона, като превръ- 
щате вражеските пехотинци в Вгије 
(виж описанието в бр. 8), които ще 
унищожават всеки опонент, дръзнал 
да ги доближи. 

Рогсе Зте!й: С негова помощ се 
пазите от супероръжията на опонен- 
тите. Можете да го включвате и изк- 
лючвате по ваша преценка, но тряб- 
ва да имате предвид, че устройство- 
то "яде" от енергията на базата ви. 

Мавіегтіпа: С този танк можете 
да контролирате съзнанието на неог- 
раничен брой врагове, но ще започне 
да прегрява, ако впримчите повече 
от пет единици. Силата му е значи- 
телна, но трябва да го пазите от пре- 
товарване. Бавен. 

Мадпеїгоп: Не притежава особени 
оръжия, а вдига вражеските машини 
чрез магнит и може да ги пренесе до 
армията ви, където ще намерят си- 
гурна смърт. 

Са! па ТапК: Най-могъщият танк 
на Юри. Може да стреля по наземни 
и въздушни обекти. Колкото по-дълго 
стреля, толкова по-мощен става огъ- 
нят му. Силно ефективен срещу ар- 
мия от еднотипни единици. 

Ноайпа Юіѕк: Представлява подо- 
бие на летяща чиния. Основното й 
оръжие е лазерен лъч. Ако го насочи- 
те към вражеска електрическа стан- 
ция, скоро ще оставите противника 
без захранване на базата. Ако го на- 
сочите към рафинерия, ще крадете 
парични кредити. 

Това не е пълен списък с новите 
единици и постройки. Руснаците и 
Американците ще получат бункери за 
танкове, които ще предпазят играчи- 
те от ръшове, но ще има и доста дру- 
ги изненади. Също така очаквайте 
три нови неутрални сгради, които ще 
ви дават известна преднина. Пълният 
списък с новостите ще знаем около 
29 септември, когато играта ще се 
появи на пазара. 
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ДАМЕ СІВ м Нобро! 


Преполовихме 2001-ва година и 
почитателите на компютьрните 
тупалки с все по-голямо нетьрпе- 
ние очакват новата серия на Опе 
Миз! рай, която е единственият 
обявен представител на жанра в 
обозримо бъдеще. Обаче все ще 
се случи нещо, което да разбие 
основите на здравата логика, как- 
вото е внезапното излизане на 
ТекКеп 3 за РС, и то повече от три 
години след появата си за 
Ріаубіаїоп. 


Иван Георгиев 
Ммап-а Фрссјиб-ба.сот 


Както повечето биткаджийски 
заглавия, така и Теккеп 3 се появи 
пьрво за аркадните автомати. По 
онова време, преди три-четири го- 
дини, играта изглеждаше феноме- 
нално добре, истинска революция, 
голям скок напред спрямо Теккеп 2. 
След като се обраха овациите при 
аркадите, настьпи моментьт за тран- 
слация кьм домашната платформа, 
която по традиция е Зопу 
РіауЗіаїіоп. Тогава, през 1998 г., се 
породиха редица сьмнения дали ма- 
шинката ще се справи с феноменал- 
ната графика и бе цяло чудо, че, с 
малки изключения, резултатьт беше 
повече от задоволителен. 


Три години по-кьсно... 


Някьде в далечна братска Корея 
група ентусиасти решават да зат- 
вьрдят позициите на страната си ка- 
то световен геймьроки центьр. За- 
познати с факта, че от години нее 
излизала смислена тупалка за ком- 
пютри, те, ентусиастите от ЈаЅоп, 
хващат най-популярната игра за 
РІау5іаіоп и я... хммм... адаптират 
за РС. 

Резултатът е толкова странен и 
противоречив, колкото и подробнос- 
тите около самия Теккеп З РС. 

Щом сложите диска с играта в 
СО-ВОМ устройството, айіогип-ьт 
ще изкара меню с голям бутон 
ЗТАНТ, който ще ви отведе до имп- 
ровизирано меню за настройка на 
клавишите на джойпада или клави- 
атурата, ако така предпочитате. До- 
тук добре! Това значи, че наистина 
има някаква адаптация за компю- 
тър. Твърдението започва да тежи 
още повече поради наличието на 
приложен ОїгесіХ и разни мистери- 
озни програмки за ускоряване и по- 
добряване на производителността. 
Не уточнявам точно какви, защото 


ЛЕГЕНДА 


Ір - лява ръка 

К - лав крак 

гр - дясна ръка 

ГК - десен крак 

п - неутрален 

и - нагоре (Ц По ир) 

а - надолу (0 ћоја доууп) 

Б - назад (В Под баск) 

{ - напред (Е ћоја Тогмага) 

(М/5) - по време на седене 

$$ - заеер 

1 - разделя еквиваленти 

~ - прави се веднага след основното 
движение 


корейският ми не е по-добьр от ва- 
шия. Точно така! Всички менюта са 
изографисани с йероглифи и то при 
положение, че си инсталирате сьот- 
ветните шрифтове. Това може да ни 
наведе единствено на мисьлта, че 


играта е била предназначена за < 


продажба само в далечна Азия, а в 
китната ни държава най-вероятно е 
пристигнала, превозвана в трюмове- 
те на кораб с пиратски флаг. 

Изненадите не свършват с меню- 
то. Ако натиснете бутона Рау, ще 
откриете, че няма нужда от инста- 
лация дори на един файл на хард- 
диска, а всичко се чете направо от 
СО-то. В това лошо нама, защото се 
пести от вечно нестигащото прост- 
ранство, а и скоростта на зарежда- 
не е сьвсем прилична. По-интерес- 
ното в случая е, че 


попадате в света на 
конзолите. 


Вьв вьтрешното меню, това на са- 
мата игра, можете да видите опции, 
свързани с тетогу сага (!) и разните 
му там настройки, които ськращават 
или изцяло премахват излишните и 
бавещи презареждания на данни от 
компакт диска. Имам щастието да 
ви успокоя, че вътрешните менюта 
са на английски език и предполагам, 


Рајзе заше: |р+К+гк 
Сгеейподв: грнкенК 
Јаде: |р+К 

Вибу: гр+гк 

Вауопеї: Ір,гр 

Вауопеї імізі: Ір,а+гр 
Арп! зћомег5: грр 
Мау зћомег5: гр,дннір 
Зо Зпое те: Е,р+р 
Зћошдег Яр: а,а6,6+гр 
Нитап ћигаје: ї+гр~1р 
Сва! Май Іей: б-р 
Стеаї Ма! пай! Б+гр 
Зіоптіпд Ноууег: а6+р 
Насооп 5м/пд: БРАК 
Ной! гемегва!: Б+гр 
Ніаһ/тідаіе сотбіпеа Бгеак: |р+гК 
Оррегсиї: |р,д+гр 

Рат зшке: 6-р 
Кпее сгаскег: Фр- Кк 


8їгіпд5 
(1): и+гк Ір,гр,гр-кір, Ір,ІК,гк,гк,гК Ір 
(2): и+гкАриругКиК,гр,гр- р /р,гК,гр. 


муумум/ рссјиб-ра.сотп 


Ш ЈаЅоп / Матсо Ш умууупатсо.сот 
Ш Р200, 32 МВ ВАМ, ОїгесіХ, М/упдомз5 О5 
шРобіпо №1 СО 


Нара Не: д,95,Б,пК,гр 

ВгеаКег: 9д,95+гр,гр 

Рпоепх Зтазћег: +, дї, дб, бік, гр, Ір 
Ѕіопе Вгеакег: 5,4, 4,4р,р-нік,гр,гр 
Рһоепіх З тазпег: а, дв гр 

Тагиз па еіром: б,аб,а,а#, нр 
Вопе Вгеакег (идд!ез): аї+гр,р 
Ромег (Оеаїп) 151: #,ағ,,ар,6-+р 
ЗПоцідег іаскіє: ічір-тк 

Наттег ої їпе дод5: Нр+гр 
Мешгоп Бот: Ек 

Стиѕћіпо еїбом/: гр 

Наттег Рипсй: ачір 

Напа Оуег: д-Нр,гк,гр 

Наттег: дНр,гр 

Воск сгиѕћег (Ѕіопе Вгеакег): 4+гр 
НиБбеграпа Анаск: а, дб, пугр 
боа Наттег Рипећ: а,дб,6,п р 
Змау = Гом Кіск: а, б, Б, п, ІК 
Зміпад: БЕНК, КК 

Міааїе кск: Е Ккгк,а+К 

ом КСК: БЕНК,гк,а-НК 

Еайеп |еа! сотртаноп: Я+гК,гр 
Цідпіпіпд айаск сотбіпайоп: гр К 
Обег Рпоепх Зтазћег (ипбіоскаЫе): Б-р+гр 


зшпав 

(1): Іругр,ІКугр.Ір,гр,Ір,гк,гр,Ір 
(2): Ір,гр/к/р,гк,гр,р,гКк,ғр,р 
5-һі-ѕїгіпд: Ір,гр, ІК р,гр 
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САМЕ СІВ а Ноїѕрої 


че с него не бихте имали сериозни 
трудности. Веднага щом се добере- 
те до таблицата за избиране на бо- 
ец, ще забележите друга неприятна 
подробност - това е ниската разде- 
лителна способност от 640х480, при 
никакво хардуерно 30-ускорение. 
Тук е моментљт да вметна, че тези 
от вас, които дьржат на графиката 
преди всичко, е по-добре да играат 
Теккеп 3 с подходящ емулатор, за- 
щото само така могат да се ползват 
вьзможностите на сьвременните ви- 
деокарти - да се позамажат рьба- 

› тостите и не особено качествените 
текстури на персонажите и арените. 


Количество и качест- 
во - две съвместими 
понятия? 


Героите, с които ще можете да иг- 
раете от самото начало, са десет. 
По-голямата част от тях са известни 
от предишните серии на играта. 
Всеки боец има свой уникален мо- 
дел и облик, собствена история, за 
която ще стане дума по-късно, и 
владее оригинално бойно изкуство. 


Зашо сега 


и зашо така? 


Въпреки че анимациите на героите 
се различават съществено, има из- 
вестна идентичност по отношение 
на стандартния набор от атаки. Те 


са лява рька, дясна рька, ляв крак и 
десен крак. Блокиранията се извър- 
шват по различни методи, но нито 
един не включва употребата на от- 


Геймплей 


| Общо | 


делен бутон. За сметка на това мо- 
жете да вържете комбинация от 
различни атаки в един единствен 
клавиш. Например атаката -+К би 
могла да съответства само на кла- 


ҮОЅНІМІТЅО 


Аепа! зігіке 69: Ір + гр 

Тир: гр + гк 

Кпее КК: +, +гк 

ЗКуаїмег: а, аб, Б+1К+К 

Зиогд гемегза!: Б-р 

Сгиѕһіпо вібром: ї, {+1 

Сапдагоо Кіск: ~ К 

Тито раскпапаз: В-ір, ... (аз тапу аз 6 Ір) 
Нор іштіпд аНаск: В+гр,гр,гр, КР-КАКР-+ак 
Зћагк аНаск: +, нгк-нЇК,грчір,гк ЇК 

Роіѕопоиѕ уіпа: иЕНК+гК 

Сотбіпеа ровопмипа: цічїкек р-нір, Бр, рек 
+ Ѕмога э#Ке: иї+к+Ко-р,Б-+р,р-К, 

+ ар-р 

Змій еіромув: Бр ... (аз тапу аз 6 Ір) 
Еібом':аїчн Ір гр 

Беер 51: 9+К-+К 

+ Сапдагоо КСК: гк 

+ (ом ѕріппіпо папа: гр... (аз тапу аз 6 гр) 
Рогмага кіск: 1+К/р 

Змогаїдпііпд з!апсе: 5$, ++ 

+ Вепема!: Е 

+ Ше ігапзівг: Ір+гК/тр+1к 

Ѕиісіае (Нагакш): а+ір+К 

Визита ѕиісіае: 1, Е-Нретк, да, 

Змога 5іїсе (ипбіоскабіе): аб ђр 

Змеер ѕіісе (ипріоскабіе): 0, б-р 


Ѕігіпоѕ 
: 1р,грур,К,гК,Крррр 
: Іругр,Іругкугр,гр,гр,гК Ір,Ір 
: "К,"К,гр,гр,"К,гК, Гр, Гр, Гр, гр. 
: рир/рукКгКгК/р/К+гК 
): "К,"К,гр,гр,гК,"К,Гр,К+ик 
5-пй-випа: гК,гК,гр,гр,р 


АМ 


вий: р-Нр+гр 
Гед агар апа Та!: |р+К 
ГоскК: гр+гк 


млм. ресіцр-ра.согп 


виша К или друг по ваш избор! 
Комбо-системата (серията от на- 
вьрзани удари) изисква тренировки, 
за което си има сьответен режим, и 
тази част от геймплея е единствена- 
та, която дава някаква сьществена 
скорост. През останалото време ще 
си играете на котка и мишка с опо- 
нента, като на моменти дебненето 
може сериозно да ви досади. Ефек- 
тивността на бойците е балансирана 
и рядко ще забележите съществени 
преимущества на някой от тях. В об- 


Огадоп аме (Оваїп Кот ароме): +нр-К 
Ритвитеп! Яв! ФДЕНр+гр 

Вийдоад: Ір,гр. р-р 

Огадоп Кпее: БЕНКА+К 

Опе їмо #$Ё ћр,гр 

Огадоп еїбоми: Б+гр 

Опе тсй ромег їѕї: Е+гр/р 

З липа дгадоп зритћ5!5: Ір, Ір, Ір, Ір, Ір 
Вадіпо маг сотбо: Езтр,гр,гр 
ОДоцбіе Кпої: гр,гр 

Гом агадоп Кіск: ОРАК 

Іп-яїер Кіск: ДНК 

Тир!е маћ кіск сотбо: ІК, ІК, ІК 
Ооцбіе піди КісК = тідаїе зтаб: ІК, КНК 
Зћаоћ зртпта Кіск: гк КК 
Огадоп эйае: ОРЕ, а НК 

ОДоибіе КісК 1055 сотро: К-+КК 
Оушск баск 1055: Я+К+гК 

Огадоп {ай: Б+гк 

М/азівіапа сотбо: Б+гк,К,К 
Асгоба! сотро: Яр+гр, “кк 

Вісусіе Кіск: $5К+К 

Саарий Кск:Ои-к 

Аепа! кіск: О,и,пик 

дав р 


Ѕігіпоѕ 
: ағ+1р,гр,грр,гК,гК,гК,К,гК,гК 
: аї+1р,гр,грр,к,К,а+1к,а+кК,гК,гК 
: З-Нр,гр,гр рклк,а+!К,а-К,"К,гК,гК 
: З-НрК,гр,грлк, КК, "КК, К 
: З-Нр,К,гругриК,а-к,а-К,К,гК,гК 
: З-+рК,гр,грлК,а-нк,Я-н!К,гК,гК,гК. 


Ваа ашиде: НК 

Ратћег5 сауу: „гр 

Зар уои з у: ангр 

Ѕмеер Ше Ноог: д,дїнтк 

Сап оррепег инк КК 

Віопае рото: аїчік, Ір.гр,інрегр 
Ѕіае ѕїар (пешга!зез): аб+гр 
Оргіѕіпо Біоми: ар-р 

Неауу Кіск: а+ік+К 

Вопде роть(1): ї,р+гр 

Віопае БотЬ(2): Е-Ірегр 

Еоо! дгепаде: |, 
Вопесћоррег Іоск: ЕНК 
Споррег КісК: Банк 

Вегтида папа: Ір,гр, Кк 

Ризоп сгаскир: Ір,гр,О-К,Кк 
Сетејагу сгаскир: Ір,гр,О-К,гр 
Ғоиг рипсй: Ір,гр.Ір,гр,Їнір-гр 
Зрагк айаск: Ір,гр. Ір, Кк 

Гед бгакта сотбтаноп: а-+К,гр 
Ооибіе піді Кіск: КиК 
Меспапіса!: ЗЕНК, ККК 

Ѕһіпе сотртаноп: ак Ір,гр 
Айаск сотЫпайоп: ЗЕНК)р,гр/-Нр+гр 
Визита аѕѕаѕѕіп: ДНК, ІК, нік, тк 
Овадіу Маде: 55,6-нр 


Ѕігіпоѕ 

(1): аїчір,гр,Ір,гр.ІК,ІК,гр,Ір,гр,гк 
(2): Ір,гр,р,гр,к/К,грр,гр,гк 

(3): (0_)1р,гр,р,гр/к,к,грр,ғр,гк 
(4): ағр,гр,р,гр,к,К,грК,гК,к 
(5): Іругр. Ір, гр, ІК,ІК,гр,Ір,гк, ІК 
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САМЕ СІЮВ 


зв я Плюсове: 


й № Бърз и комплексен 
№ геймплей 


| и Добро озвучаване и 
приятна музика 


№ Невероятно много 
комбота 


жа Скрити герои и аре- 
ни 


я Различни режими на 
игра 
Минуси: 


№ Закъсняло излизане 
за РС 


ш Неактуална графика 


ш Липса на 30-уско- 
рение 


Во Ова!: |р-К 
Во Зресіаї: грек 


| зови 


= Но! ро! 


щи линии принципьт на битките е 
типичен за японските тупалки, от ко- 
ито може би само поредицата Овад 
ог Айуе се отличава с ћаћ па систе- 
ма, по-близка до тази на американс- 
ките представители на жанра, които 
у нас като че ли се приемат по-доб- 
ре. В този ред на мисли смея да 
твърдя, че Вю ЕВЕАК$ на Мамау 
превьзхожда Теккеп 3 по редица по- 
казатели като по-забавни герои, 
специални движения (магии), какви- 
то в продукта на Матсо няма, по-ин- 
туитивни и лесни комбота, ясна ис- 
тория и истински 30 арени. Това 
обаче е мое лично мнение, което не 
цели подценяването на японските 
продукти! 

Стана дума за арените и съм сил- 
но разочарован, че са изцяло дву- 
мерни. В аркадния вариант те са 30 
и вероятно хардуерът на Ріаубіаїоп 


х А тя 
В 
зада»! по 
ше а 


Мізвіїе |аипсћег: |р+К мћеп оп орропеп! 5 Іей 


мм рессјиб-бд.сот 


не е позволил перфектната им тран- 
слация, която пьк е 1:1 с тази за РС. 

Таините и загадките не баха при- 
сьщи на тупалките до излизането 
на Мопа! Котра!, но оттогава скри- 
тите боици и арени се превђрнаха в 
задължителни. Такива има и в 
Теккеп 3, обаче просто не знам как 
ще стане номерьт с активирането 
им, след като се изисква превьртане 
на играта с всеки боец, а запис е не- 
възможен без тетогу сага!!! След 
бьрникане из корейските менюта ми 
се стори, че направих нещо като си- 
мулация на вьпросните карти, но не 
смея да го твьрдя категорично. Друг 
е вьпросьт дали вьобще си струва, 
защото скритите герои са, дрьжте 
се, човек от дьрво, мечка гризли, 
минидинозавьр с боксови рькавици 
и огнен дьх... 

Може би се чудите как се врьзват 


кма 


Миіпаїпд пиќ: р-к 
Кпее сгизпег: |р-К (орропепіѕ пай!) 
Н\МОАВАМС 


Зћадом дапсег: грек мпеп оп орропеп!5 
паћЕ 

Водео рт: 6,86,4-Нр+гр 
Оуег ћће Тор |ед 1055: (гот Бейпа) Ір+гр 
Опе, їмо еБоуув: |р,гр 
Ватђеа міге: Б+гК 

~ папазапа : В+гк 
Воотегапа: НК 

Васк зотегзаий: ++ 

~ сгоисй: К/К 

~ Ние Кск: Бчнгк ІК 

~ Зсо0і Кіск: ФНК, 
Вгизћ "ге: НК 

опата ргизћ йге: НК 

~ Напаѕїапа: В 

~ оп Ше дгоипа: 0 

Егеак зћом/: К-К 

~ сгоисй: 0 
Воипапоиве: иї+гК 

Тропо бікіпі: б-к, ІК, К 
Магѕ Анаск: Б+гк, гк, ІК-+гК 
Сгуіпо пеедје: д-Нр+гр 
Кпее: 4+К 

Ебом5: аї-Ір/аїнтр 
Кпеесар сгизПег: ак 
Тиск 'п гой: абнр+гр 
ЕБом иррегсиї: аїнтр 


8ігіпд5 
1): "кКугК,гр,"К,гКК,гК,"К,"К 


Уупат!! кск їо песк: Ірчік 

Неуегвед КісК їо песк: грек 

Вип ир апа баск: ++р+к 

Јам БгеаКег: ,Е+гр 

Ра! ми а тр (Тир Такедоууп): д,9Б-р-+К 
Еме Баггаде ПИ: $$(ю ей) р-К 

Рооі їо Тасе: ѕ5(їо пай)-нр+к 
Сотбіпеа [ом бгеак: ачір-нік / Я+гр+гк 
Тигпіпо |ей/пай! [001 (Эм сп): К-Ж 
Ѕһіп Кіск: ачік 

Воду Віом: а -Нр+гр 

ОоиМе 5іаекіскѕ: аїнК,гК 

Тое Кіск: анк 

Тпр:9ЕНК 

Ахе Кіск = [ей [ед їопмага: дБ+гК,гк 
Гей Еіатіпдо 5іапсе: ип, и+К 
Нипіїпд Намк: пічік,гк ІК 

Візіпд Стеѕсепі: анк 

Тое КСК: їа+гк 

Маспіпе Сип КсКв = Винету Сотро: 
ИКИКИКК,п,гК‚К 

Відні Іед Юпмага: ї+гр 

ку Віаде: ЕЕК 


Ѕігіпоѕ 
: Ір,гр,Ік,гК, ІК, 


ККУ кг, К 
„ККК, гК,гК, КК 


Зиррех: гр+гк 


Агдепіїпа раскргеакег: гр+гк (орропеп!$ |ей) 


Номеппа РОТ: |р+гр 

Тотбзюпе даћеппд: аб,аб+р+гр 

Сосопиї сгиѕћ: ЧБ-+гр-К 

Воѕіоп Стар: Ір+гр (от бећпа) 

Сорга мії: гр+гк 

Ѕігеїсһ биѕїег: Б,Б Ірегр 

Веуегзе їпгоми: Ір-К/гр+гк (баск Таста) 

Ра па пеадіоск: а, Б ОВ. Ірегр 

ТотБзюпе Опмег: аб,Е гр 

Ѕріп йпгом/: Бп, Ба, а р 

Егапкепѕїеіпег: ОЕНК+ ГК 

Ндиге Роиг Гед Госк: ОВ„р+гр 

Кпее базћ: ОРЕ+к+гр 

Мивсіе Би ег: а,а6,5-+Нр--гр 

Визтег: гр+к (орропепі'є баск) 

Јитрта Бот: а-р-нік/дчнгретк (сгоисһеа 
орропепі) 

Сарйа! Рипіѕ$ћтепі:иїнр+гр 

Кв Яскег: |Нгр 

Виппіпд ехродег: БЪННК+гК 

Сопмісі КСК: Мен 

Стоиспта иррегсиї: 4, аї гр 

Јар иррегсиї: грр 


Ѕігіподѕ 
(1): Ір, гр, Ір, Ір, гр, гК, гК, гК, Ір, гк 
р, гК, гк, гК, Ір, Ір 
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САМЕ СІВ а Нобро 


ЕІ 


Ѕку Най! кск: р-К 

Меск імізівег: трнк 

Гед р: ЕН р+гр 

Гед тр + ебом: иЕНр+гр 
Гом сотбіпеа бгеак: а6-+1р-+гр 
НеадБи! Б-р-+гр 

Зртпта Кіск: ї,п,К 
Ѕріппіпо Кіск2: Еп, К 
Ееарта кіск (јидд!е5): инк 
Мапіс з\п: аб+гК,гК 
Тигпіпо 1515: Ір+гр-~1р+гр 
Ро па Кіске: гК-гК КК 

Ее! анаск: Еп, р,гр)р,грик 
Геі аКаск 2: іп. Ір,гр.Ір,гр, ІК 
Авто Кіск: ник Ір, гр, ІК 
Візіпд Кіск2: {+ Ір, гр. Ір,ІЇК 
5 ее! птапіахтк тк, тк ЇК ІК 
Огипкеп ѕїапсе: ЕНК+гк 

~ Кіѕѕ ту 15 Ір 

~ Неаа доууп: Ік+гК 

~ Немегва!: НК 


„грък 
гіпо: Е+гК, 


такива изчадия с историята на игра- 
та? Съжалявам, не знам. Има качес- 
твени филмчета за интродукцията и 
превъртанията, но от тях нищо, ама 

нищо не става ясно! Всъщност заце- 
пих, че Кпа е кечист... 

Музиката и звуците на Теккеп 3 са 
интересни, макар и с не особено 
добро качество. По-добро впечатле- 
ние оставят различните режими на 
игра - Агсаде, Зшмма!, Теат Моде, 
У5 Моде и Тте Тпа!. Те имат доста- 
тъчно много аналози сред редица 
други игри и смятам, че не се нуж- 
даят от подробно разяснение. 


За финал 


мога единствено да изразя съжа- 
ление, че играта не излезе за ком- 
пютър още през 1998 г., а трябваше 
първо да остарее технологично и да 
започне да изглежда странно. От 
друга страна не може да не се взе- 
ме предвид фактът, че подобни игри 
излизат по една на високосна годи- 
наи, с изключение на заглавията на 
Міадмау, рядко предлагат нещо ис- 
тински забавно. А Теккеп З е класи- 
ка в жанра и дори закъсняла си е 
цяло събитие. Задължителната игра 
в колекцията на виртуалните раз- 
бойници! 


ЛІМ 


\/и$Е сћиск зат: ЧЕНК+гр 
Газег Саппоп: Б,Е+гр,р,гр 
Газег эсгарег: Б,Е+гр р,ОЕ-+гр 
млпа Соаїйзі: іп, д,дннтр 
Огадоп иррегси! п, а, ар 
Зріппіпд Оетоп: 1,п,д,ОВ+гк,к 
Тип ріѕїоп: (М/5) |р,гр 
Џррегси!: (М/5) гр 

Зріппіпд Най Кіск: їчік 

Васк ѕріппіпо кіск: (УМ5) к 
Гей ѕрійѕ Кіск (Ахе КсК): НК 
Кпее Кіск: + 

Най гоипдпоцве: Б+гк 

Нее! дгор: аїнтк тк 

Твипаті Кіск: (УМ5) гк,гК 
Тоой Райу: 88+гр 

Рогсе: БН р+гр 

Сідпіпіпд иррегсиї: б+р+К 
Порта ѕсгем: В-Ір-нтк 
Р-єішп: ї+гр 

Оетоп'є рам: |„Њгр 

Тмп Сапсег: дїнір,гр 


гру, Кук, гр, рек, гр, Ір, Кк 
чиргК,гКгКгК,гр Ірен, гр, Ир ИК+гК 
р,гк,Кр+г 


яр,гр,гр,К,К,гК,К,грр 
К,"К,гК,"К, гр р+гК,гр,гр, Пр 
„К,"К,гК,"К,гр.р+гК,гр.р,К 


ммм.ресјиб-ра.сотп 


Аппа 


Превьртете играта с пет бойци. 


Превьртете играта с шест бойци. 
аип аск 

Превьртете играта с три бойци. 
Неіһасћі 

Превъртете играта със седем бойци. 
Јипа 

Превьртете играта с двама бойци. 
Кита 

Превьртете играта ведньж. 
Мокціїп 

Превьртете играта с четири бойци. 
Одге 

Превъртете играта с девет бойци. 
Тгие Одге 

Превъртете играта с девет бойци. 
Соп 

Запишете се в'играта като СОМ 
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САМЕ СПО В а Вемем 


мммресјиб-рд.сот 


Ш ХТгете Саттд Ш умулму.зігікеїогсесепівгсот  ШР233, З2МВ ВАМ, 4МВ 30 Маео, ЧТ  ШЕРЗ сота! дате Шопіїпе 


Развитието на екшьн игрите през последните годи- 
ни очерта една нова тенденция. Като че ли тоталната 
хегемония на фантастичните екшъни в стил Ооот и 
Одцаке започна да отминава и на преден план излезе 
реализмът. Най-силното доказателство за това е 
Соипіег-5ігіке, който за съвсем кратко време след 
своята поява се превърна в безспорен мултиплейър- 
хит. УТ-базираният Ѕіпіке Рогсе притежава всички ка- 


чества, за да повтори този успех... 


Владо Георгиев 
м_деогајем Фрсс!иб-бд.сот 


рез есента на миналата година бе- 

ше пусната публичната версия на 

зике Рогсе. Формално погледнато, 
това беше поредната модификациа на 
тема Опгеа! Тоипатет, но още при 
пьрвото стартиране стана ясно, че иг- 
рата е напьлно различна като геймп- 
лей, сьс сьвсем нови модели на герои- 
те и променена до неузнаваемост гра- 
фика. С версия 1.6 нещата придобиха 
сьвсем завьршен вид, така че фенове- 
те могат да се потопят в максимално 
реалистичния свят на битките между 
терористи и антитерористи. 

Героите в Ѕійке Рогсе са 16 на брой. 
Всеки е различен на вьншен вид, има 
своята подробна биография, специ- 
фични качества и недостатьци. Така 
различните бойци в играта са с индиви- 
дуален профил, от който в известна 
степен зависи тяхното поведение и 
ефективност в бойните ситуации. Осо- 
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Звук 
плей 


Снайперьт е едно от 
най-смъртоносните 
оръжия. 


Еау та за 


Идете фл РИ 


бено интересна е въведената система 
за поражение върху противника. Сте- 
пента на нараняване силно зависи от 
мястото на попадение. Ако ви уцелят в 
ръката, това ще доведе до нарушения 
на точността в стрелбата. Попадението 
в грьдния кош причинява обилно кър- 
вене. От него пьк остават следи, по ко- 
ито противникьт може да открие место- 
положението ви. Раняването в крака 
влошава силно скоростта на придвиж- 
ване, а Неадзћо! (попадение в главата) 
води до моментална смьрт. От голямо 
значение е с какво оръжие са ви уцели- 
ли, тьй всяко от тях нанася поражение 
от различна степен. За състоянието на 
вашето здраве ще се информирате от 
така наречената Неа! Ісоп. На нея с 
кръстче се отбелязва мястото, в което 
сте уцелен. Не е пропуснат и стандарт- 
ният индикатор за здравето, чиято мак- 
симална стойност е 100. Всяко движе- 
ние (тичане, скачане, ходене) води до 
повишаване на пулса, който в спокойно 
състояние е 60. Когато сте ранен ив 
случай, че сте прекалили с количество- 
то муниции, които носите, стойността 
на пулса при движение се покачва мно- 
го бързо. Сърдечният ритъм се норма- 


лизира, когато останете за известно 
време в покой. 


Оръжията 
в бечке Еогсе 


са общо 21 на брой. Има известни 
разлики между въоръжението на те- 
рористите и командосите, но като 
цяло е постигнат баланс на силите. 
Пистолетите са два: Соск 18 и 
Вегеца М92. Пушките са също две. 
Те са тип "помпа" - Вепе МЗ и МІ. 
Арсенальт с полуавтоматичните орь- 
жия е по-богат. В това отношение 
може да избирате между Мас10, 021, 
Тес9, НК МР5 Маууи НК МР 5К. В 
групата на така наречените Аззаий 
Айез влизат легендарният автомат 
"Калашников" АК-47, СЗ6К и два мо- 
дела на американската М4. Пушките 
с оптически мерник са НК Р$С-1, 
Ветіпдіоп М40а1 и Ваге! М28а1. 
Стрелбата с тях е коренно различна 
от това, което видяхме в предишно- 
то издание на играта. Тогава мерни- 
кът застиваше неподвижно и при за- 
емане на добра позиция единствено- 
то нещо, което оставаше на играча, 


САМЕ СІВ т Вемем 


5шке Еогсе се отличава с перфектна графика и добър звук, но 
преди всичко трябва да се отбележи страхотният реализъм и 
балансираният, невероятно увлекателен геймплей. Най-сериоз- 
ният недостатък на играта е в това, че се появи сравнително 
късно. По тази причина нейният успех зависи преди всичко от 
това до каква степен геймърите са готови да разчупят стерео- 
типите, наложени от Соипіег-5ігіке и да опитат нещо ново. 


Бързото заемане на ключовите позиции е особено важно. 


беше да чака появата на противника 
и да запише в бойната си биография 
поредица от Неадѕћої-ове. В новата 
версия снайперът се движи непре- 
къснато и по този начин става много 
по-трудно да вземете на мушка ня- 
кой от враговете. Авторите са пред- 
видили и някои допълнителни оръ- 
жия. Това са дистанционните мини и 
двата вида гранати (заслепяваща и 
осколъчна). В арсенала ще откриете 
и два ножа, които могат да бъдат из- 
ключително смъртоносно оръжие. 
Отделен въпрос е, че едва ли ще на- 
мерите достатъчно некадърен про- 
тивник, който ще допусне фаталната 
грешка да бъде издебнат с хладно 
оръжие. Въоръжението е разделено 
на две групи - основна и допълни- 
телна. За разлика от стандартните 
ЕР$, в които може да носите тонове 
пушкала и муниции, тук е въведено 
известно ограничение. Може да из- 
берете едно от основните оръжия и 
две допълнителни. Предвидени са и 
някои допълнителни предмети, които 


Терористите в действие. 


Бум! 
Вече си 
мъртъв! 


Никаква милост за 
врага. 


ще ви помогнат в битката. Очилата 
за нощно виждане вършат чудесна 
работа, но за съжаление са с ограни- 
чено зрително поле. Фенерчето, кое- 
то се закрепя под цевта на оръжие- 
то също не е за пренебрегване, но 
при използването му лесно може да 
бъдете забелязани и елиминирани 
от противника. 

Определено може да се каже, че за 
постигане на реализъм създателите на 
Зике Рогсе са хвърлили много усилия. 
Точността при стрелбата зависи както 
от типа оръжие, така и от някои допъл- 
нителни фактори. При използване на 
автоматични и полуавтоматични пушка- 
ла изстрелването наведнъж на цял 
пълнител не върши почти никаква ра- 
бота, тъй като оръжието дава откат и 
точността спада драстично. Много по- 
добро и ефективно решение са откоси- 
те от по два-три патрона, които по 
принцип са напълно достатъчни, за да 
изпратите врага в небитието. От голя- 
мо значение са също индивидуалните 
качества на героя и неговото физичес- 
кото състояние. Ако пулсът ви е пови- 
шен или сте тежко ранен, се променя и 
точността. Безкрайно неточна е стрел- 
бата в движение. Особено подходяща 
е позата за стрелба от легнало поло- 
жение, но по този начин рискувате да 


млум.рссиБ-ра.соп 


се превърнете в удобна неподвижна 
мишена за врага. 


5ш(Ке Еогсе предлага ня- 
колко варианта за игра 


В Зтаје Рауег, ще трябва да се за- 
доволите само със стандартния, инди- 
видуален Оваїптаїсй и с така нарече- 
ния Театаваїптаїсй, където вашите 
сьотборници и противници ще бьдат 
симулирани от компютьра. Вьпреки 
претенциите на сьздателите, че изкус- 
твеният интелект е на високо ниво, за 
всеки, който има известен опит в мре- 
жовите битки, едва ли ще представля- 
ва особен проблем да разбие ботовете 
дори и на най-високото ниво на труд- 
ност - дода ке. Мрежовите гейм вариан- 
ти предлагат още две игри. Първата 
се казва Езсаре и в нея основната цел 
е да успеете да закарате УІР (особено 
важна личност) до определена точка 
от картата. Задачата на противника е 
да ви попречи и да ликвидира въпрос- 
ната личност. Втората игра е Нозјаде 
Везсие. Тук ще се наложи да щурмува- 
те позициите на терористите и да спа- 
сите заложниците. Терористите от 
своя страна пьк трябва да се защита- 
ват от нападението и да не допуснат 
извеждането на жив заложник от сво- 
ята база. 

Картите в Ѕійке Рогсе са доста раз- 
лични като идея. Някои от тях се отли- 
чават с повече открити пространства, 
други по-скоро наподобяват лабиринти. 
Това предполага изключително разно- 
образие в избора на подходяща такти- 
ка и орьжия. При всяко положение, за 
да бьдете ефективни в битката, е доб- 
ре картите да се познават в подробнос- 
ти и по вьзможно най-бьрзия начин да 
се заемат ключовите позиции. Инте- 
ресно е хрумването с медалите, които 
може да получите според вашите бой- 
ни заслуги. Първият е "Златна звезда". 
Той се врьчва на най-ефективния боец. 
Вторият медал се нарича "Пурпурно 
сърце". Негов горд собственик ще ста- 
нете, ако оцелеете до края на рунда 
със здраве под 50 единици. 

За да може да играете Ѕігіке Рогсе, е 
абсолютно задължително да имате ин- 
сталиран Опгеа! Тоитатепї, рајсћ-нат 
до версия 436. Посочените системни 
изисквания са санитарният минимум, 
при който играта може да тръгне, но 
ако искате да се насладите на чудесна- 
та графика и страхотния звук, ще ви 
бъде нужна доста по-мощна машина. 
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В последно време компанията 
Сарсот взима странни решения за 
игрите си, които ме изумяват и ме 
карат да се чудя - това сьщите 
Сарсот ли са, които сьздадоха хи- 
товете Ѕігееї Натег и Везет Емії? 


Иван Георгиев 
Мап-д Фрсс!иб-Ббд.сот 


щения и не мога да разбера кое 

кара не малко геймьри все още 
да купуват продуктите им. Пореди- 
цата Ѕігееї Наћег достигна десетки 
самостоятелни заглавия и напосле- 
дък не мога да повярвам, че някой е 
склонен да даде спестяванията си 
за същите рециклирани движения 
на бойците и малко променена, но 
не и подобрена, графика. Сега се 
появява Меда Мап | едепдв, за която 
се предполага, че би трябвало да 
изведе забавния класически плат- 
формен екшън към нови висини с 
помощта на трите измерения. Оба- 
че... 


С арсот са го ударили на извра- 


как ще стане тая 
работа?! 


По-грозна и назадничава игра не 
е излизала и едва ли ще излезе, за- 
щото графиката е толкова стара и 
неугледна, че би вьзмутила дори 
притежателите на вьзстаричката 
Ріаубіаїоп, където могат да се ви- 
дят кьде-кьде по-красиви неща. Ге- 
роите са изрисувани в апіте, но да- 
но не сте фен на този стил, тьй като 
разочарованието ви ще е двойно. 

За сьжаление няма нищичко, кое- 
то да компенсира дивашката реали- 
зация на Меда Мап в ЗО. Историята 


Дори не мога 
да си изкарам 
яда на псето. 


Добрият стар 
Монепзівіп изглеж- 
даше по-добре. 


ммм/ресјиб-рд.согп 


Неприятни изненади В новата 
Версия на платформения екшън 


ви казва толкова, колкото да разбе- 
рете, че се намирате във воден свят 
и че ще имате проблеми с оцелява- 
нето в него. Съвсем спокойно може- 
те да прескочите досадните надпи- 
си за интродукция - с тях и без тях 
сие 


все същата боза! 


Управлявате героя си в їћіга рег- 
зоп перспектива (препорьчвам ви 
това да става с джойпад) и още от 
пьрвите крачки ще се зачудите да- 
ли този продукт е минал през еле- 
ментарен тестинг. Клипингьт, изчез- 
ването на текстурите и навлизането 
на камерата в стените ще се пре- 
вьрнат в по-голям враг за вас, от- 
колкото самите лошковци, които 
скоро ще ви нападнат. Самата каме- 
ра можете да управлявате с два от- 
делни бутона или да я заключите 
зад гьрба си, но странното е, че то- 
ва е опция, която трябва изрично да 
настроите в менюто. Стрелянето по 
враговете е истински кошмар - или 
трябва да завьртите героя си фрон- 
тално срещу опонента, което става 
сьс сьответното забавяне, или да 
натискате бутон за автоматично 
прицелване заедно с този за стрел- 
бата, което пьк сьздава неудобства 
за палците ви. Недомислиците не 
свьршват дотук. По време на скок 
не можете да извьршвате друго 
движение. Нито да ритате с крак, 
нито да използвате пистолета си. 

Докато играєх, особено ме вбеся- 
ваше появата на текстовите бри- 
финги и диалози, които спират 
действието, докато ги изчетете. Са- 
мите диалози на места са озвучени, 
а на други не, което може да се тъл- 
кува само като мързел от страна на 
създателите. 


Ш Сарсот Шумлусарсотсот  ШРІЄ66, 32 МВ ВАМ  ШАсіїоп 


=! ср 


Кич от класа! 


Това обаче са бели кахђри в срав- 
нение с липсата на елементарна ин- 
теракциа с околната среда. Пример: 
вьрвите си по пьтечка, от двете й 
страни има полянка, която необясни- 
мо защо не можете да прекосите, а 
ще се наложи да я заобиколите, за 
да стигнете друга пьтечка, която 
пьк води до постройка, в която ня- 
мате право да влезете. В какво се 
състои геймплеят на тази игра, кое 
трябва да ме радва в нея? Може би, 
че 


човечето мърда!? 


Когато след лутане из едно от ни- 
вата установих, че, за да продължа, 
е трябвало да говоря с всеки от ге- 
роите, събрани на група, в опреде- 
лен ред, без да има логично обясне- 
ние за това, си казах - СТИГА! 

Мога да изброявам глупостите на 
Сарсот до трето пришествие, но 
смисъл няма. Разчитам, че всеки от 
вас има поне малко себеуважение и 
не би си докарал до главата Меда 
Мап Гедепдв. 
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«ТАРІ 


Заг Тек излиза извън рамките на закона 


мумуми ресјиб-ра.сот 


Шіпіегріау № пр мммм..іпіегріау.сот/зіс-ор/ 


ШР2 400, 64ВАМ, ОїгесіХ7 Ш НТ ШІСО 


Само преди четири месеца 
феновете на 58їіаг Тек получиха 
втората част на култовата 
стратегия За ее! Соттапа. Сега 
битката за контрол над Вселената 
продължава с амбициозен ехрап- 
50п. 


Никола Дърпатов 
даграїоуФрссіць-рд.сот 


Соттапа 2 имате вьзможност 

да се вживеете в ролата на 
космически пират или пьк да се 
пробвате като командир на някоя от 
флотилиите, които отчаано се 
опитват да се справат с 
нарастващата заплаха от членовете 
на пиратските кланове. На практика 
можете да играете с пиратите или 
пък с произволна от расите на 
Уатее! Соттапа 2. Така общото 
количество на новите кампании 
достига внушителната цифра 12! 
Към това като гарнитура са 
добавени и около 30 отделни солови 
мисии, които ви дават възможност 
да възпроизведете най-различни 
култови моменти от телевизионните 
сериали и игралните филми на тема 
Зіаг Тек. 

Що се отнася до въоръжението, 
там сьщо има доста интересни 
нововьведения. Естествено 
пиратите си имат кораби сьс свой 
собствен дизайн. От Іпіегріау бодро 
твърдят, че в Опоп Рігаїе5 имало 


В тази нова версия на Затее! 


Количеството космически кораби е впечатляващо. 


<Н005< Уб54, = 


В пиратската кампанил це 
можете смело да наруша- 
„вате всички закони. 


ш 12 нови кампании 


= 30 индивидуални 
мисии 
ш 240 нови кораба 


ш 8 пиратски клана 
ни - това гарантира 


кървава битка. 


ТИ 


цели 240 нови кораба. Това 
донякьде сигурно е вярно, както 
също така е вярно, че една голяма 
част от тях са само леко 
модифицирани и на практика не 
представляват кой знае каква 
новост. Но с рька на сърцето си 
признавам, че това е относително 
дребнаво заяждане с авторите на 
този внушителен ехрапѕіоп. На 
борда на вашите кораби ще 
намерите и два нови вида фазери. 
Най-голямата новост в Опоп 


Риа{ез обаче са пиратските кланове. 


Те са общо осем на брой, като всеки 
си има своите специфики. Авторите 
на ехрапзюп-а са си поиграли доста 
в тази насока. Дори интерфейсьт на 
играта сериозно се променя, когато 


Пирати срещу Клинго- 


се пуснете в патакламата от 
страната на клановете. 

Иначе промените в самия 
геймплей спрямо З{аМее{ Соттапа 2 
не са чак толкова големи. Опоп 
Рігаїе5 предлага същата 
увлекателна тактическа стратегия в 
реално време, която превърна 
оригинала в суперхит. Най-доброто 
хрумване е, че новата игра не само 
не изисква да имате инсталиран 
Эа ее! Соттапа 2, но и включва 
всички необходими обучаващи 
мисии, така че дори абсолютните 
начинаещи ще могат в рамките на 1- 
2 часа да се ориентират в 
командването на космическите 
флоти и сложничкият, но предлагащ 
невероятни възможности интерфейс. 


Да: Ре 
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Да се преклоним пред останки- 
те на последния дракон в 
Агсапит. Техническият прогрес 
не прощава на магическите 
създания... 9 


г 


“Ах ома 2 


Една от пьрвите мисии 
ще ви отведе в изоста- 
вените планински мини 

на джуджетата, кьдето 
ще се сбльскате с пър- 
вите наистина могьщи 
чудовища 


ДВуизмерните ВРС Все още не са мъртви 


Ш тока Сатез № улуу„гоКадатез.сот  ШР2 300, 64 ВАМ, 1200 МВ НОО, 16 МВ Маео ВАМ ШВРС №2 СО 


Рецептата на тази игра е 
проста - забърквате едно хуба- 
во литературно тесто от равни 
дози Толкин и Жул Верн. Оста- 
вяте да втаса и добавяте подп- 
равки на вкус. После слагате 
това тесто в тавата на ЕаПош и 
го печете в геймърската фурна 
няколко години. Готовото ястие 
сервирате... леко сурово. 


Боян Спасов 
Ббојап дрсстиб-ба.сот 


... Грясъкьт на оръжията и предс- 
мьртните стонове сьздаваха онази 
смьртоносна симфония, която ви- 
наги е звучала на бойното поле - 
музиката на войната, на битката, 
на стоманата... Наред с крясьците 
на воините често се чуваха и прип- 
рените, напевни гласове на маго- 
вете, подготвящи поредното бойно 
заклинание. Отекваше и един нов 
звук - остьр, рязък и някак си чужд 
- като пукот от експлозия в лабо- 
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раторията на побъркан алхимик. 
Звукът на барута 


Клането бе страховито - до 
смърт, без пощада, без възмож- 
ности за отстъпление. Сякаш от 
изхода на тази битка зависеше 
съдбата на целия свят. И никой не 
печелеше освен гарваните, които 
кръжаха в небето, предвкусвайки 
поредното пиршество. Бойните ви- 
кове и тътенът на битката посте- 
пенно затихваха, музиката на вой- 
ната заглъхваше, за да бъде заме- 
нена от крясъците на пируващите 
черни птици. Бойното поле се бе 
превърнало в гробище за стотици 
воини от двете армии, доспехите 
се бяха превърнали в техни ковче- 
зи, а пречупените знамена - в над- 
гробни монументи. Изведнъж едно 
от телата се раздвижи и войнът се 
надигна - могъщ в желязната си 
броня, последният оцелял от цяла 
армия. По доспехите му се стича- 


ше кръв - повечето чужда, а в ръ- 
ката му сияеше магически меч. То- 
зи воин ли бе единственият побе- 
дител в страшната битка? Не - ето, 
още едно тяло се раздвижи - тяло- 
то на неговия враг, не по-малко мо- 
гъщ и също толкова брониран, но 
въоръжен с различно оръжие - ме- 
ханично, а не магическо. Воинът на- 
дигна меча и се хвърли напред - 
отдавна бе прежалил живота си. 
Неговият противник се прицели с 
пистолета... 


Това е Агсапит - 
светът, в който 
магията и техниката 
се солъскват 


Преди стотина години Арканум 
бил един най-обикновен фентъзи 
свят. Хората си живеели безме- 
тежно кратките животи в скромни- 
те градове и селца, из горите ел- 
фите се занимавали с магия и пое- 
зия, в планинските мини джудже- 
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тата пеели песни за злато, налива- 
ли се с бира и гледали да стоят 
настрана от всякакви заклинания и 
фокуси. Чат-пат се случвало някой 
побьркан магьосник да се опита да 
превземе света, но винаги се нами- 
рал един достатьчно храбьр и сь- 
образителен герой, който да го по- 
беди вьв финалната битка. Имало 
си е и орки, дракони, огрета, едно- 
рози и изобщо всичко, което сие 
редно да сьществува в един маги- 
чески фентьзи свят. Появата на 
парната машина променила Арка- 
нум необратимо. Ведньж започна- 
ла, научно-техническата револю- 
ция не може да бьде спряна - поя- 
вили се огнестрелните орьжия, ди- 
намитьт, джобните часовници, да- 
лекогледите, влаковете. В небето 
вече летели дирижабли, а не дра- 
кони. Фантастичните раси се пре- 
образили вьв викториански анг- 
лийски джентълмени със смокинги 
и папийонки. В новия Арканум има- 
ло място за талантите на всяка от 
старите раси, за изтьнчеността на 
елфите и полуелфите, за грубата 
прямота на джуджетата, за дипло- 
матичността и разговорливостта 
на гномите, за физическата сила 
на полуогретата, за бойните уме- 
ния на полуорките и дори за при- 
видната безполезност на хобитите. 
Нямало място обаче за Магията. 
Тя се оказала несьвместима с тех- 
нологията и започнала да отслаб- 
ва в новите индустриални градове, 
но все още далеч не била победе- 
на - индустриалната революция 
дала началото на един нов конф- 
ликт, толкова епичен, колкото и 
войната между Доброто и Злото. 


Конфликтьт между 
Магия и Техника... 


Агсапит е двуизмерна ролева 
игра, разпространявана от Зета. 
Тя е дебютното заглавие на Тока 
Сатез - фирмата на Тим Кейн, Ле- 
онард Боярски и Джейсьн Андер- 
сьн. Това са трима от бащите на 
една от най-забележителните ро- 


Инвентарьт бьрзо започва да се задрьства 


Звук 


7 
| Геймплей | 
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Общо 


Първи приоритет в на- 
чалото на играта - да 
си намеря панталон. 


Прясно направен герой, готов да се гмурне в 
сложната фабула на Агсапит 


леви игри за всички времена - пос- 
тапокалиптичната Ра|ош. Те не без 
основание се гордеят с предишно- 
то си постижение и определено са 
се опитали да повторят подвига си 
с Агсапит. Макар и много разли- 
чен, светьт на новата игра е сьщо 
толкова необичаен, колкото и пос- 
тапокалиптичният ад на старата. 
Заемките от РаНо\ не са една или 
две - като започнем от интерфейса 
и стигнем до цялостният дух на иг- 
рата. Но в случая едва ли можем 
да говорим за плагиатство - все 
едно да обвиниш някой, че краде 
сам от себе си. Поїка батеѕ не са 
се поколебали да си направят ня- 
колко шегички в този дух с фено- 
вете - например в "Музея на Стран- 
ностите" в град Тарант можете да 
видите двуглава крава (Брахмина) 
от света на БаПошћ, а по-късно в иг- 
рата ще можете да спечелите при- 
ятелството на едно куче, което 
удивително много напомня на кул- 
товия пес Оодтеаї... 


Един алкохолик в групата никога не е излишен 


За съжаление, наред 
с добрите хрумвания, 
в Агсапит са пренесе- 
ни и издьнките от 
ЕаНоцф а са се 
появили и чисто нови 
недоразумения 


Бързам да уточня, че проблеми- 
те и предимствата на играта далеч 
не се изчерпват с дискусията дали 
в нея има водолази (която по неиз- 
вестни причини стана много попу- 
лярна в нашенската геймьрска 
преса). Й с водолази, и без, 
Агсапит си има няколко много се- 
риозни недостатька, които трябва 
задьлжително да бьдат спомена- 
ти, за даняма после разочаровани 
и недоволни. 

Първият сакатлък, който се наби- 
ва на очи, е калпавата графична 
реализация. Повярвайте ми, оцен- 
ка 5 по този показател бе наистина 
най-доброто, което ми позволи съ- 
вестта на геймърски критик. Чест- 
но казано, смятам, че дори в 
Весусіе Вп сме имали игри с по- 
добра графика. А тук не става въп- 
рос за игричка, правена за две 
седмици от Ѕиііо&Риііо 
Епіепаітепі, а за грандиозен про- 
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САМЕ СЦЈВ а Вемем 


Дори и картата 
да изглежда 
скромно, светьт 
на играта е огро- 
мен. 


КТГ Внагтаћ 
‚ Кезспот 0 (Наше) 


ект, по който са хвьрлени години 
труд и който има претенции за ли- 
дерско място в жанра. Защо бе, 
хора, защо? Толкова ли не харес- 
вате отрочето си, толкова ли не 
цените усилията си, че не можахте 
поне да придадете приличен вьн- 
шен вид на играта, преди дая пус- 
нете в продажба? Проблемьт на 
графиката в Агсапит не е, че е 
двуизмерна - аз самият твьрдо 
вярвам, че това е най-удачната 
среда за едно ВРО. Проблемът до- 
ри нее, че е реализирана на прин- 
ципа на "мозайката", подобно на 
графиката на БаПош 1 и 2. Агсапит 
просто изглежда зле - липсва вся- 


Мну Табо Поу 


ак апу: Їжу Нрв бп 


Публичният дом - почти задължителна атракция във всяка ролева игра 


ФО август 2001 РЄ СЕШВ 


какво чувство за индивидуалност и 
стил, героите не си пасват с деко- 
рите, самите декори изглеждат не- 
естествено и освен това са недоп- 
равени - например ако се разходи- 
те по железопьтната линия, трьг- 
ваща от която и дае гара, ще отк- 
риете, че тя свьршва след 15 мет- 
ра. И това е само един от многото 
подобни "бьгове". Аз поне не мо- 
жах да открия места в играта, кь- 
дето да ахкам и да се вьзхищавам 
на красотите - всякакво сравнение 
например с Ва!дигз баје |! би било 
нелепо. Тук някой ще вьзрази, че в 
Еайоц! положението не беше чак 
толкова различно, особено във 
втората част на тази серия, която 
навремето вече бе определено де- 
модирана. Е, да, ама онази графи- 
ка все пак имаше в себе си някак- 
ва искрица живот, някаква магия, 
която я правеше красива и стилна 
въпреки лошите технически пара- 
метри. Може би това бяха култови- 
те картончета в стил Мопороју, с 
които бе украсен целия интерфейс 
или пък страхотно анимираните ли- 
ца на по-важните събеседници... 
Както и да е - Агсапит графично в 
най-добрия случай може да се оп- 
редели като "безлична". В най-ло- 
шия бих я нарекъл "грозна". 

И като съм почнал да критику- 
вам, нека спомена и многото бьго- 
ве, които присъстват в пълната 
версия, предоставена от Ѕіегга на 
журналистите (и скоропостижно 
разпространена на пиратския па- 
зар). "Буболечките" не са чак тако- 
ва гъмжило, каквото бяха да речем 
в първата версия на РапоШ 2, но 
все пак са много и някои от тях са 
доста неприятни. Длъжен съм да 
направя една уговорка - разпрост- 
ранителите от Зјета обещават да 
загладят голяма част от бъговете, 
преди да пуснат играта за продаж- 
ба. Това ревю се базира на "журна- 


ммум.рссиб-ба.сога 


листическата версия" на играта, ко- 
ято може би ще се различава от 
комерсиалната. Графиката няма 
шанс да бъде променена, но някои 
от другите нередности може би ще 
бъдат отстранени. Все пак вероят- 
но водолази няма да бъдат вклю- 
чени :) 

Относно бъговете - играта рядко 
блокира, но често се случва да се 
държи неадекватно. На няколко пъ- 
ти ми се случи градската стража 


" да ми се-нахвърли ей тъй - без ни- 


каква причина. Даже веднъж бях 
нападнат насред града от бандити 
и вместо да ме защитят, блюстите- 
лите на реда се хвърлиха самоот- 
вержено да помагат на криминал- 
ните елементи. Забелязах и стран- 
ни, наглед безпричинни промени в 
отношението на околните към моя 
герой - например веднъж ми се 
случи един спътник от групата ми 
да ме намрази отведнъж, при това 
без да съм направил абсолютно ни- 
що, с което да предизвикам нео- 
добрението му. 

На последно място - но не и по 
важност - сред критиките е лошата 
реализацията на битките, които изг- 
леждат нереалистични. Предвидени 
са два режима - реалновремеви и 
походов. На практика първият ви е 
полезен само ако битката не изиск- 
ва никакво стратегическо планира- 
не, правене на магии, използване на 
предмети и т.н. (с други думи - кога- 
то просто трябва да ступате някой 
смешник). В сериозните битки ще 
трябва да използвате походовия ре- 
жим. Точно тук се проявяват и някои 
от слабостите, а именно неадекват- 
ното поведение на противниците и 
вашите спътници: (над които нямате 
директен контрол). Алгоритъмът, 
който определя действията им, е 
доста елементарен и лесно може да 
бъде експлоатиран. Например чудо- 
вищата често се юрват да гонят са- 
мо вашия герой и вие можете нео- 
безпокояван да ги разкарвате по 
картата, докато спътниците ви ги 
налагат от разстояние. Смешен бъг, 
но неприятното е, че с негова по- 
мощ можете да победите и свръх- 
могъщи създания дори със смешна 
екипировка. Всеки истински ролеви 
играч знае, че това само отнема от 
удоволствието от играта. Дори да 
не се възползвате от такива въз- 
можности за чийтване, битките пак 


САМЕ СПЈВ = Вемем 


изглеждат неправдоподобни и бър- 
зо стават досадни и дразнещи. 


В контраст с тези 
мьрлящини, много 
други игрови елемен: 
ти са почти педантич- 
но изработени 


Странното е, че иначе играта е 
доста изпипана и си личи, че в нея 
са хвърлени много усилия. Светът 
на Агсапит е огромен и разнообра- 
зен. Ще пътувате из индустриални 
градове, магически гори, класичес- 
ки тъмници и изоставени храмове. 
Някои от тези локации са свързани 
с основната сюжетна линия на иг- 
рата, други са създадени просто 
за изпълнение на странични куес- 
тове, трупане на опит и откриване 
на екипировка. Инвентарът, който 
е достъпен за вас и вашите спът- 
ници, също е доста богат и разно- 
образен. Много добро впечатление 
правят и различните реакции на 
околните в зависимост от расата, 
пола и характеристиките на героя 
ви. Играта е твърде различна, ко- 
гато играете маг, техничар, боец, 
крадец или дори например много 
умен, много глупав, много красив 
или много грозен герой... Да не 
пропусна да спомена и вестникът, 
който се издава в град Тарант. Да 
- наистина авторите са си направи- 
ли труда да моделират стотици 
различни първи страници на един 
вестник, който можете да си купу- 
вате и четете всеки ден в продъл- 
жение на години игрово време. Ня- 
ма по-добър начин от този да се 
потопите в света на играта. 

Личи си, че авторите са се пот- 
рудили много сериозно върху спе- 
цифичната безкласова ролева сис- 
тема в Агсапит, която се различа- 
ва фундаментално както от систе- 
мата ЗРЕСГАЕ на Еа!ош, така и от 
всека друга ролева система, която 
съм виждал в компютърна игра. 
Поради недостиг на място няма да 
я описвам в детайли, а само ще се 
спра на най-забележителното. При 


първоначалната генерация на пер- 
сонаж се набива на очи опция, по- 
добна на Тгай-овете в Га!ош, Има- 
те и възможността да разпредели- 
те няколко точки, но все пак в на- 
чалото възможностите да персона- 
лизирате героя си са сравнително 
малко - все пак хората не се раж- 
дат със своята професия. 


Ако искате специа- 
лист техничар, ловък 
крадец, могъщ боец 
или пък велик ма- 
гьосник, трябва да си 
го моделирате в про- 
цеса на игра. 


За това спомага особено гъвка- 
вата система и голямата свобо- 
да, която-имате при разпределя- 
нето на точките, спечелени с 
натрупването на опит. Можете 
да използвате всяка такава точ- 
ка за повишаване на някоя от 
осемте базови статистики, някое 
от вторичните умения, придоби- 
ване на нова техническа схема 
или магическо заклинание, или 
пък повишаване на броя точки 
Ше или Еайдие (първото опреде- 
ля вашия "живот", второто играе 
едновременно ролята на издърж- 
ливост и мана). Отделно по вре- 
ме на игра вашият герой ще при- 
добива нови таланти и ще се 
променя със или без ваше съгла- 
сие. Примерно, за да станете до- 
бър боец с меч не е достатъчно 
просто да повишите умението 
Меїее, а трябва и да си намерите 
учител, който срещу заплащане 


Нимаг ВНОРКЕЕРЕК, 
Кежпот 43 { Мешга) 


ОТ АВТОРА 


№ Въпреки всичките й 
недостатъци, цялост- 
ната ми оценка за 
Агсапит е положи- 
телна. Играта ми до- 
падна и смятам, че 
ще се понрави също 
на всички стари фе- 
нове на РаПошщ, кои- 
то могат да прегльт- 
нат несьвьршенства- 
та и са способни да 
си запазят удоволст- 
вието вьпреки тях. В 
никакьв случай оба- 
че не я препорьчвам 
на новаци, тьй като 
Агсапит е доста 
трудна игра и е по- 
вероятно вместо да 
ги запали по жанра, 
ведньж завинаги да 
ги отбльсне от всич- 
ки ВРО. 


мл ресјаб-ра.сот 


или услуга да ви предаде част 
от знаниата си. И това пак нама 
да ви помогне, ако попаднете 
под проклятие, което понижава 
ловкостта ви... Звучи сложно и 
наистина е така. На практика сљ- 
шествува реалната опасност от 
героя ви да не излезе нищо 
свастно, ако не сте планирали 
прецизно неговото развитие. За 
това е предвидена безценната 
опция Ашо-Геме! Ѕсһете, която 
автоматично разпредела точките 
при усьвьршенстването на героя 
по предварително зададена схе- 
ма. Избирате си в началото при- 
мерно "некромансьр" или "орьже- 
ен технолог" и оттам нататьк 
компютьрьт има грижата да раз- 
вива героя ви според предвари- 
телно програмирана схема, а вие 
не се затормозявате с детайли. 
Звучи удобно, но сьм сигурен, че 
мнозинството от ветераните ня- 
ма да го изберат, така както ня- 
ма да изберат и някой от предва- 
рително готовите персонажи - та 
нали развитието на героя е поло- 
вината от удоволствието в една 
добра ролева игра. 

Накрая искам да се спра на 
един игрови елемент, който поне 
аз не сьм срещал в нито една 
друга компютьрна ролева игра. 
Това са т. нар. сьдбовни точки 
(ае роіпіѕ), които получавате ка- 
то награда след разрешаването 
на ключови загадки. С тях може- 
те буквално да промените бъде- 
щето си - например да си осигу- 
рите успешен критичен удар в 
битка, отключване на трудна 
ключалка или пък просто да ста- 
нете симпатичен на следващия 
си събеседник. Тази помощ ще 
вие нужна, защото като цяло 
Агсапит е много трудна игра и 
никак не е лесно да бъде побе- 
дена, особено с по-странен ге- 
рой. В сравнение с нея Райош и 
дори Ва!йигз баїе са доста лес- 
ни за минаване. Какво по-хубаво 
от доброто предизвикателство! 
Ако си падате по класическите 
двуизмерни ролеви игри, то ще 
си затворите очите за недоста- 
тъците на тази и ще се гмурнете 
за десетки игрални часове в све- 
та на Агсапит. 
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ШР2 450, 64 ВАМ, ОїгесіХ 8 ШЕРЗ ШІСО 


Соипїег-бігіке в света на Мідії & 
Мадіс! Поне идеята на ЗОО и Меуу 
Мопа Сотриїїпд при правенето на 
Гедепдз ої МАН 8 Мадіс е била точ- 
но такава. Дали се е получило, е съв- 
сем друг въпрос. 


Никола Дърпатов 
даграїоуФрссіць-рд.сот 


ьздаването на | едепаз ої Мам 
& Мадіс вероятно е протекло 


по следния начин. Събуждайки 
се едно прекрасно утро, някои от 
шефовете на 300 прочел в гей- 
мърско списание, че Соипіег-8ітіке 
е големият хит сред геймърите. 
Осенен от прозрение, същият бе- 
зименен шеф сигурно е звъннал 
един телефон в Мем Мопја 
Сотрийпа, за да ги пита дали не 
може набьрзо да се организира 
нещо подобно на Соџтег-5ИКе, 
което да понапьлни касичката на 
фирмата. Тъй като от Меуу Мопа 
Сотрштд в момента нямали много 
работа (все пак правенето на по- 
редните няколко карти за Негоез 3 
и продаването им под името 
Негоез Сћгоптајез не отнема чак 
толкова време), веднага захапали 
идеята, още повече, че между из- 
лизането на последния Негоез 


Този май няма 
намерение да се 
съпротивлява. 


СһгопісІеѕ и появата на Негоеѕ 4 и 
Мідні в Маас 9 имало цели накол- 
ко месеца, в които вероятно други 
Мідні в Маас игри нямало да се 
появяват. А да оставиш многоб- 
ройните верни фенове без редов- 
на порция МАМ и да не им вземеш 
паричките, си е чисто престъпле- 
ние, освен това влияе лошо на бю- 
джета. Следващият въпрос сигур- 
но е бил за графиката. И тук ре- 
шението е просто: За какво да ли- 
цензираме разни скъпотии като 
Опгеа! Тоигпатет или Оџаке Ш? 
Само пари ще потрошим, а полза 
никаква. Така де, Соипіег-Зігіке да 
не би да изглежда добре с тоя 
Наі- Ше епдіпе? Освен това наши- 
те фенове така или иначе не са 
особено разглезени с графиката. 
Мідні в Мадіс 8 да не би да имаше 
хубава графика? За самия Негоез 
пък въобще да не говорим. Значи 
ще вземем някоя евтиния като да 


речем... 
ЫТНТЕСН 1! 


Не, това не е шега! Нищо, че е 
на сто години и изглежда малко 
смешничко. Важното е, че не стру- 
ва повече от 100$. От ТОМ Зюгт 
при правенето на Оа!ка!апа да не 
би да взеха нещо кой знае колко 
по-добро? Сега да видим звука. 
Звук ли? За какво им е музика на 
тия геймъри ? Дай, ще запишем 
двайсетина ефекта от оръжия и 
стига толкова. След като приклю- 
чихме със звуците, хайде да хвър- 
лим едно око и на геймплея. Хуба- 
ва работа. Значи, играят опііпе ив 
АМ. Дотук добре. Има по два от- 
бора - добри и лоши. Едните се бо- 
рят да спасяват принцеси и да 
убиват дракони, а другите... отвли- 
чат същите тези принцеси и пазят 
съкровищата си. За всеки отбор по 
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четири персонажа с по три орьжия 
стигат. За какво са им на геймьри- 
те повече, само дето балансиране- 
то на играта ще стане малко по- 
сложно и може и да не успеем да а 
направим навреме. 


Ботове ли? Какви 
ботове, бе? 


Нали играта беше за мрежи? 
Уф, то имало и разни ненормални- 
ци, дето тренират у дома с ботове. 
Ами добре, ще им спретнем значи 
ботове. Ама няма да са много ум- 
ни! Че няма време да им програми- 
раме и изкуствен интелект. Сега 
пък карти трябвало да се правят! :( 
Колко карти имало за другите по- 
добри игри? По 40-50? Айде, бе! 
На нас 20 ни стигат. За сметка на 
това ще им вкараме по някое и 
друго чудовище, да не скучаят 
съвсем из нивата. Малко скелети, 
паяци, дракони и други подобни. И 
принцеса има дори! Е, не е от най- 
хубавите, ама с тази графична сис- 
тема - толкова. 

Сега какво остана? Нещо тряб- 
вало да има за окото? Добре. Едно 
интро ще спретнем значи. Много 
яко. Като го видиш, направо да ти 
се прииска да поиграеш на | едепдз 
ої Мідпі в Мадіс. Поне това с филм- 
четата го можем като хората! Сега 
обаче няма време за губене, че 
сроковете натискат и играта трябва 
да се появи на пазара... 

Нямам никаква идея дали неща- 
та са се развили точно по този 
сценарий, но дори и да не е било 
така, впечатлението от играта е 
именно за набързо претупан про- 
дукт, правен единствено, за да се 
приберат и 


последните стотинки 
на феновете. 


За съжаление това е горчивата 
истина за | едепаз ої Ма!!! 4 
Мадіс. Ако трябва да сьм честен, 


Гигантските паяци са сред по-предизвикателните противници. 


идеята за Соипіег-8їгїке с магии и 
фентъзи герои от света на Ма! 8 
Мадіс ми звучеше доста примам- 
ливо и чаках точно това заглавие 
с доста голям интерес. Реализа- 
цията на Мем Мопа Сотриїїпд 
обаче е кошмарна. Античната гра- 
фика дори не е най-голямата тра- 
гедия. Все пак Соипїег-Ѕігіке наг- 
ледно доказа, че добрият геймп- 
лей може да компенсира без ни- 
какви проблеми визуалните недос- 
татьци. Проблемьт в случая е, че 
геймплеят сьщо го няма никакьв. 
Ако не играете в мрежа, | едепа5 
ої Мідпі & Мадіс така или иначе е 
практически неизползваема. Така 
наречената опция "Ргасіїсе ОН- 
Ипе" е пълна подигравка и не вър- 
ши почти никаква работа. Ботове- 
те (доколкото въобще ги има) са 
нагледен пример за пълна безмо- 


Това е легендарната 
принцеса. 


Плюсове: 
№ Красиво интро 
№ Оригинална идея 
№ Герои от света на 


Мон: & Мадіс 
Минуси: 
№ Антична графика 
и Посредствен звук 
№ Калпав геймплей 


зъчност. Едва ли има друга по- 
добна игра с някакви претенции, в 
която ботовете си седят тихо и 
кротко на едно място и в унес наб- 
людават събитията. Вярно е, че 
отвреме навреме стрелят по вас, 
но в повечето случаи не правят 
дори опит да се раздвижат малко. 
Което пък значи, че вие чисто и 
просто си ги заобикаляте и отст- 
релвате напълно спокойно в гръб. 
Може да е забавно първия път, но 
след третата подобна "близка 
среща от третия вид" става изк- 
лючително досадно. 

В мрежа нещата стават една 
идея по-добри, но в никакъв слу- 
чай Г едепаз не може да стъпи и 
на малкия пръст на своите конку- 
ренти от ранга на Соипіег-бігіке, 
Опгеа! Тоитатеп! или Оџаке ||. 
Така продуктът на ЗОО/Мем Мопа 
Сотрийпа си остава игра, която 
има някакъв шанс единствено при 
най-върлите фенове на поредица- 
та Моћ а Маас. Дано след серия- 
та издънки около безкрайните 
ехрапѕіоп-и на Негоез З и Гедепдз 
ої МОЋ 4 Мадіс от Мем Мопа 
Сотриїїпд да се осъзнаят и да 
вложат малко повечко старание в 
Негоез 4 и МідНі & Мадіс 9, защото 
иначе тази култова серия съвсем 
сериозно е застрашена да разва- 
ли добрия си имидж сред геймъ- 


рака Хем грозна, хем глупава. 
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№ мим.ајопејтћедагк.сот В Репёит 1 300 МНг, 64МЬ ВАМ, ОрегсСі Мдео, 400МВ НОО № Асіїоп адуетиге 
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Ей, това читателите сте много мьр- 
зелива порода. Намьрдали сте се в 
удобния фотьойл пред камината, 
пийвате си чая сьс сьответните алко- 
холни примеси, разлиствате списани- 
ето и си клатите безгрижно космати- 
те крака, между които се точи дебе- 
лия ви (сьщо от мьрзел) котарак и 
мяучи подмазвачески. Чоплите си в 
носа и чоплите в словата ни. Четете, 
информирате се, преценявате. То ло- 
шо няма, но ние нямаме тая привиле- 
гия. Професията не ни оставя друг 
избор, освен да скочим с главата 
напред в неизвестното. 


Георги Даскалов 
д_дазкајоу Фрсс!иб-бд.сот 


Имаме "леката" задача да отидем 
до ада, да се опитаме да го превьр- 
тим и, ако оцелеем, да се вьрнем об- 
ратно и да докладваме на ваши вели- 
чества каква е ситуациата долу и 
струва ли си да водите праведен жи- 
вот, за да избегнете кькренето в ка- 
зана. Я, че удачно сравнение се полу- 
чи. Как между кое? Между Аопе іп 
ће Пак 4 и ада, есествено! Колкото и 
да обичам ужасите, трябва да си 
призная, че обстановката в тая игра 


млм. ресјиб-рд.сот 


Силна Конкуренция 
за Везідепі Ем! 2 


ШЗ ср 


Ето кьде се озовават 
красивите професорки 
след самолетни 
аварии 


Едепзћам, "Тһе \МИсв 
Оосіог" 


... срещу зомбита 


не е особено приятна. Предлага 
всички неудобства на недотам изис- 
каните крайпътни мотели и ханчета - 
студ, мрак, влага, паяжини и мръсни 
тоалетни. На всичко отгоре някакви 
изчадия неуморно се опитват да ми 
пуснат кръвчицата. Лошо, лошо, по- 
ложение никак не розово. Направо 
да му се припищи на човек. Да, ама 
не, ядец! Не може! Както се казва, | 
һауе по тоић апа | тиѕї ѕсгеат. Е, 
уста си имам, ама е парализирана. 
Аниматорите са лишили героя ми от 
правото да говори и съответно да пи- 
щи по свое усмотрение. Ясно, ще се 
мре геройски. Я обаче преди да про- 
дължа по-нататък, да седна в оная 
стаичка, изглежда ми безопасно мес- 
тенце, и да нахвърлям надве-натри 
досегашните ми преживелици на 
Зћадом Ізіапа, че повече може и да 
нямам тая възможност. 


Всичко започна в момента, в който 
аз, в ролята на Едмага Сату, разб- 
рах за смъртта на най-добрия ми 
приятел Сћапез Різке. Бил намерен 
мъртъв на някакъв остров до брега 
на толкова обичания от Стивън Кинг 
щат Мейн, без обяснима причина за 
смъртта му. Последните му записки 
ме насочиха към острова, върху чия- 
то прокълната територия се намирам 
в момента, след като някой, или по- 
скоро нещо, разби самолета ни. О, 
да, не пътувах сам. С мен беше и 
красивата професорка по антропо- 
логия Ате Сеагас. Ще попитате как- 
во биха могли да търсят професорка 
и детектив по свръхестественото на 
някакъв си остров, който на пръв 
поглед се отличава единствено със 
зловещото си име. Някъде на него 
би трябвало да се намират три тайн- 
ствени плочи, по следите на които е 
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бил тръгнал и Різке, преди да наме- 
ри смьртта си. Й двамата имаме ос- 
нователни прични да тьрсим тези 
магически артефакти - професорка- 
та явно от свои научно-изследова- 
телски подбуди, аз - за да разбера 
причината за смъртта на приятеля 
ми. Е, в началото имаше възможност 
да избирам с кой от двамата герои 
да играя, но както разбирам от раз- 
говорите по радиото, съм направил 
добре, че съм избрал Сатбу, нищо 
че има малко неандерталски вид 
(бел. Едмага Сату: Хей! Ти кого на- 
ричаш неандерталец, бе? Ей сега 
ще видиш като умра и ще трябва да 
преиграваш последния половин 
час!). В началото Ате е въоръжена 
единствено с едно смехотворно фе- 
нерче, докато Едмаг си има и дву- 
цевен револвер, който ако не друго, 
то поне вдъхва малко увереност. 
Всъщност понякога се налага да 
святкам в очите на чудовищата с 
фенерчето, те каквито са рожби на 
мрака се плашат от светлото не по- 
малко от колкото аз мразя тъмнина- 
та. А наоколо е наистина тъмно, иг- 
рата не са я кръстили така напразно. 
Даже е прекалено тъмно, но явно 
производителите са го направили с 
цел да ме принудят да използвам 
фенерчето по-често. От една страна 
това е полезно, защото ми позволя- 
ва да избягвам битките с по-плашли- 
вите противници, но от друга не съм 
сигурен кое е по-страшно - чудови- 
щата да се крият в мрака или да ги 
виждам в цялата им ужасна пре- 
лест. Батериите явно са български, 


Фенерчето в ролята на "оръжие" 


У оџ таке а Сгепайс ! 


Полезен инструмент... 


хе. 


Сћатш ої 5аујпа 


Инвентарьт е 
добре подреден 
и позволява 
комбиниране на 
някои предмети 


5: зтатувісатом 
Чани? аа 


Подобни при- 
ветливи мес- 
тенца са ряд- 
кост в играта 


р || г 


Ернакр САЯМВУ 


от Етрополе - нямат свършване. За 
разлика от тях обаче имам на разпо- 
ложение ограничен брой Зауе-ващи 
медальони (т.нар. спагт5), като нови 
се намират тук-таме из играта, но 
пак не е като да си имаш неограни- 
чен Оиіскѕахе. Такъв не би бил изли- 
шен, като се има предвид, че аптеч- 
ките и амунициите са недостатъчни, 
а враговете - в излишък. Добре, че е 
това фенерче, защото ако разчитах 
само на амунициите, отдавна да бях 
пукнал. А иначе оръжията, както си 
му е редът, са малко извратени - 
например освен двуцевния револвер 
в момента на дървения под до мен 
кротко лежи и изстива трицевна (!) 
пушка. Има още и гранатомет, базу- 
ка, някакви лазерни пушкала, както 
и други куейкоподобни ютии, които 
не блестят с реалистичност, но вър- 
шат работа. Гърмене има предоста- 
тъчно, но в играта има и известна 
(доста голяма всъщност) доза куест 
- решаването на загадки и пъзели и 
търсенето на ключове заема немал- 
ка част от игровото време. Но въпре- 
ки това на пътя ми се изпречват го- 
лям асортимент от гадове, който 
накратко може да се опише с три ду- 
ми - риби, раци и охлюви. Побеснели 
кучета, зомбита, огромни скорпиони 
и разни Неща с неизвестни назавния 
се опитват да ми светят маслото, но 
не-е, не могат да ме пипнат, аз не 
съм кой да е, а Едмага Сату - де- 
тектив-ловец на духове и изследова- 
тел на свъръхестествени явления, 
разпознаващ злото от пръв поглед и 
умеещ да се забърква и измъква от 
подобни, вече четири на брой, каши. 
И Рамбо би се споминал от шубе при 
вида на половин екран зъби, но на 
мен не ми пука! Аз съм врял и кипял 
в подобни работи и не се плаша тол- 
кова лесно (бел. Едмагд Сатру: Лъ- 
же! Лъже, не му вярвайте! Плаши се, 
и още как...). Не ме побиват тръпки 
от страховитата мрачно-демонична 


мл рссмр-ра.соп 


обстановка, представена чрез пред- 
варително рендвани сценки с фикси- 
рана гледна точка, не ме е страх и 
от кръвожадното, гърлено ръмжене, 
което в момента се разнася от храс- 
тите под прозореца. Ако вие обаче 
имате мазохистичния навик да умее- 
те, и по-важното, да обичате да се 
страхувате, ще оцените (а може би 
не) ужасяващата атмосфера, която 
разработчиците от ОагкууогКв наисти- 
на са успели да докарат. И графика- 
та, и звукът са на ниво, макар че си 
имат недостатъци. Например графи- 
ката е много красива и изпипана в 
детайли, но е прекалено статична - 
няма лицеви анимации на героите и 
сенките, които хвърля фенерчето, не 
са динамични и понякога се появя- 
ват под много неестествен ъгъл. Ос- 
вен това разделителната способност 
е фиксирана на 640х480. Като изк- 
лючим проблема със сенките, ефек- 
тът, който създава фенерчето, е на- 
истина впечатляващ. Звукът и музи- 
ката, макар и подходящи и създава- 
щи атмосфера, като че ли са с пре- 
калено ниско качество. Говорът е 
малко дървен и безизразен, като 
Ае Седгас поставя нови рекорди в 
категорията за най-фалшива симу- 
лация за уплаха, при някои диалози 
става направо комично. В играта съ- 
ществуват два вида анимации - 
представени чрез енджина на са- 
мата игра и предварително рендва- 
ни. Вторите са зашеметяващи като 
режисура и качество (макар че и 
при тях високата компресия си каз- 
ва думата) и изпълват немалка 
част от трите диска, върху които се 
простира Аюпе п Тће Рагк 4. Въоб- 
ще историята на играта е доста 
добре изпипана, макар и не изцяло 
оригинална. Ето например самотни- 
ят остров, пълен със страхотии, е 
относително често експлоатирана 
сюжетна линия в киното, поне що 
се отнася до филмите на ужасите. 
Островът на доктор Моро веднага 
изплува в съзнанието като що-годе 
пресен пример. Изчадието, разби- 
ващо самолета в началото на игра- 
та, също на мнозина ще навее чув- 
ство за дежа вю. Но въпреки това, 
съвсем в традициите на играта и 
на жанра като цяло, историята е 
увличаща. Толкова увличаща, че 
нямам търпение да стигна до дъно- 
то на тази бъркотия. От досега на- 
мерените следи става ясно, че ше- 
фът на секретното бюро 713, зани- 
маващо се с изследване на свръ- 
хестественото, и за което е рабо- 
тил Ёіѕк приживе, има пръст в тази 
история и че до финалната анима- 
ция ще си имам работа с един брой 
откачен учен и много на брой гене- 
тично модифицирани чудовища. 

Но по-добре да ви оставя сами да 
разплетете интригата. Винаги е по- 
интересно (и по-трудно:)) така. Аопе 
іп Тһе Оак 4: Тһе Мем Мідпітаге е 
достатъчно добра игра, за да ви за- 
държи будни през нощта, дори и ко- 
гато не играете на нея, а двете раз- 
лични приключения с Едмага Сатбу 
и Аше Сеагас на практика удвояват и 
без това немалкото часове геймплей. 
Така че допивайте чая, изскачайте от 
фотьойла и марш пред РС-то да тре- 
пете зомбита, няма само аз да се бьх- 
тя с ордите на мрака, я! 
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Ш ЈоМоод Ргоаисіопѕ 


Лаврите на Тһе Ѕейіегѕ никога 
не са давали мира на останалите 
германски компании и някои от 
тях се опитаха да сьздадат собст- 
вени варианти на тази класическа 
игра. Сред най-неуспешните експе- 
рименти бе Кла в & Мегсћапћ5. 
Излезлите сравнително наскоро 
СиНиге5 8. Ехрапѕіоп изглеждаха 
значително по-добре, но пак има- 
ха нужда от сериозни подобрения. 


Генко Велев 
9 _мејем Фрссјиђ-бд.сот 


Ето че сега австрийската ЈоМ/оод 
Ргодисйопв, която вече създаде накол- 
ко повече от добри симулации в други 
области, ни радва с една нова игра, 
която напълно заслужено трябва да 
намери място наравно с Тће ЗеШег5. И 
играта не само не е по-лоша, но в нея 
дори има две-три тънкости, които са 
изпипани значително по-добре! 

Всъщност истинското име на тази 
игра следва да бъде Айеп МаНопв 2, 
но по неизвестна причина австрийци- 
те са се отказали от този вариант, по- 
не за английското му издание. Стара- 
та Айеп Майопз доста повече прилича- 
ше на Сиќигеѕ, но си личи, че програ- 
мистите от ЈоМ/оод много старателно 
са се вслушвали в препоръките на 
геймърите. 

Действието на играта, както и пре- 
ди, се развива на планетата | икка! 


Графика 


мплей 


| Графика (| 
Звук 
Гей Й 


ммм.ресјир-рд.согп 


Най-сетне стратегия, достойна 
да заеме място до Тће Ѕейегѕ 


У 


(знаете кьде е тази планета, нали?), а 
главните участници отново са народ- 
ностите на Амазонките, Тће Ріттопѕ 
и Тће Ѕајікіѕ. Ще спомена някоя и дру- 
га подробност в повече, тьй като едва 
ли много хора в Бьлгария са виждали 
и помнят оригинала. При Амазонките 
всичко е ясно - там принципьт е жени- 
те (облечени само в миниатюрни бан- 
ски) да вьршат цялата работа - да ко- 
паят камьни, да секат дьрвета, да 
строят, да мькнат товари, да се бият, 
да сеят и да ловят риба. За сметка на 
това мьжете са всички до един Апо- 
лоновци и любимото им занимание е 
да се занимават с бодибилдинг и да 
демонстрират мускули през свободно- 
то си време - само дето свободното 
им време е съвсем малко, защото те 
почти непрекъснато... събират плодо- 
ве с малки кошнички под ръка:) На- 
родността на Тһе Зайкв е нещо съв- 
сем различно - те са просто едни... ог- 
ромни разумни мравки! И сега какво 
остава за Тће Ріттопѕ ли? Ами пом- 
ните ли, имаше сериен филм с едни 
малки синкави динозавърчета? Ето, 
нещо такова представляват и Тће 
Рттопв... въпреки че някой с по- 
злобно въображение би твърдял, че 
повече им прилича да бъдат синьо бо- 
ядисани жаби:) 

Каква е целта на играта Тће 
Майопв? Всяка от тези народности е 
разделена на няколко племена и една 
от целите на играча във всяка от кам- 
паниите е да обедини тези племена 
(като не забравя и за другите народ- 
ности), независимо дали по военен път 
или чрез дипломация и тотално пре- 
възходство. Защото превъзходството 
наистина може да бъде тотално, тъй 
като освен типичните дейности, които 
можете да видите ив Тһе Ѕейегѕ, в 
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тази нова игра ще можете и ще ТРЯБ- 
ВА да се занимавате с гезеагс!! Разпо- 
лагате с три области за изследване - 
военна, гражданска и производствена, 
и не само това - изобретяването на оп- 
ределени технологии от дадено ниво 
ви позволява да напреднете в следва- 
щото, по-високо ниво на развитие - 
точно така, както ставаше и в Аде ої 
Етрігеѕ. 

Другата сериозна разлика е при тър- 
говията. В тази игра можете да търгу- 
вате не само с другите народности и 
племена (което рядко има сериозно 
практическо приложение), но и с неза- 
висими "ћупа" търговци. Тези търговци 
са наистина летящи, тъй като се прид- 
вижват с дирижабли и по този начин 
за тях не съществуват теренни препят- 
ствия. Освен това от тях може да ку- 
пите или да им продадете АБСОЛЮТ- 
НО всяка стока - дори и да размените 
запаса си от най-обикновена кладенчо- 
ва вода срешу злато или оръжие, сти- 
га разбира се да предложите доста- 
тъчно изгоден разменен курс. 

Има особености и при войниците, ко- 
ито са два типа - местни стражи и ри- 
цари. Местните стражи създавате по 
подобен начин като в Тһе Ѕейегѕ, но 
рицарите можете единствено да нае- 
мате! Всеки рицар освен себе си ви 
предоставя и малък отряд допълни- 
телни войници и тези рицари и войни- 
ци са единствените, които можете ди- 
ректно да командвате и да ги изпра- 
щате да воюват на чужда територия! 

Нямам практическа възможност в 
тази малка статия да дам някаква по- 
подробна информация за каквото и да 
е било, но ако сте харесвали Тће 
Ѕейегѕ или Сиќигеѕ, то изобщо не се 
колебайте - играта Тһе МаНопв е само 
за вас! 
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[СОФИЯ] бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; 
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базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА; Ай Ти Си София - ул. Денкоглу 24, тел. (02) 980 84 28; Денонощни видеотеки ВИДЕОЕЛИТ; 
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Отделих доста време на тази игра, защото на всяка 
цена исках да съм сьвсем обективен. Истината е, че 
на феновете на ВРС-тата в Бьлгария играта е малко 
вероятно да се хареса. Затова ме озадачаваха въз- 
торжените отзиви за нея по някои геймърски амери- 
кански форуми. Така че просто ще опиша нещата та- 
кива, каквито са, без да ви натрапвам изводи и нека 
всеки да реши за себе си. 


Генко Велев 
9 уееубрссшЬ-Ьа.сот 


Първото впечатление от играта си 
е буквално отблъскващо! Ами как ня- 
ма да е отблъскващо, след като е 
направена с енджина на Оџаке 2? 
Дори не Оџаке 3, ами истински стар, 
допотопен Оџаке 2! Вярно, на сайта 
на разпространителите ще прочетете 
разни хвалби от рода на "силно пре- 
работен енджин, с 32-битов цвят, с 
мимики на физиономийте и с движе- 
ние на устните"... Дрьн, дрън!! Как си 
представяте тъпите ботове от Оџаке 
2 да ги правят тези неща? Дето кра- 
туните им са направени от по поло- 
вин полигон! Това го има само при ня- 
кои от ключовите физиономии - кои- 


Плюсове: 
№ Много хумор 
№ Зрелищни битки 
№ Интересен 


Минуси: 
№ Отвратителна графика 
№ Малка интерактивност 
№ Досадни куестове 
ш Малобройни битки 


му\№.рссіир-ра.согт 


Куест за Нинтендо, 
преработен за РС с 
допотопнџа енджин на 

\ я Опаке 2 и обявен за РАС 
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то наистина си движат устните и 
правят мимики, но главно вьв филм- 
четата! Е, тези филмчета са правени 
сьщо с енджина на играта и са дос- 
та на брой, но едни филмчета не мо- 
гат да направят цяла игра интерес- 
на! Да не говорим за такива "дребо- 
лии" като преминаването на персона- 
жите от групата ви един през друг 
или "влизането" на камерата в голе- 
мите предмети, които се окажат на 
пьтя й. Освен това компютьрьт ми 
"запецваше" на моменти - а на него 
Сериозният Сам си вьрви гладко и 
бьрзо като бобслей. Странното бе 
сьщо, че като поставих графичните 
опции за максимална детайност на 
изображението, бързодействието се 
пооправи до голяма степен - което 
пьк противоречи на всякаква нор- 
мална логика (както казал оня, дето 
видял жираф - "Те такова животно 
не може да има"). Все пак положени- 
ето донякъде се спасява от факта, 
че като цяло атмосферата в играта 
обикновено е мрачна и с убити тоно- 
ве - това отчасти маскира отблъсква- 
щия ефект от допотопната графика. 


История и сюжет 


Впечатлението ми е, че полупяр- 
ността си сред част от геймьрите та- 
зи игра дьлжи единствено на неве- 
роятно интересния сюжет! Според 
самите производители той е базиран 
на една класика за ЗМЕ5 - това е 


Разумните сь- 
щества могат да 
приличат и на 
морски кончета. 


конзола на Міпіепдо отпреди повече 
от десет години - още от времената, 
през които ни убеждаваха, че "един 
е Господ и той се казва Правец 8". 
Тази стара игра се нарича Сћгопо 
Тпадег, като естествено е изменена и 
допълнена с много различни елемен- 
ти и е обърнато особено внимание на 
солидните порции хумор. Като стана 
въпрос за хумор - има две-три момен- 
та, в които авторите на сюжета нап- 
раво са се оляли и той е станал бук- 
вално "ајздиз па", ако може да из- 
ползваме този термин, заимстван от 
братски американски народ. Като 
изключим това, в играта си има всич- 
ко, което ще намерите и в един пьр- 
вокачествен фантастичен трилђр. 
Около триста години преди нача- 
лото на сьбитията в галактиката са 
открити пьрвите следи от отдавна 
изчезнала и много мољша извьн- 
земна раса. Открити са устроиства с 
неизвестно предназначение, нарече- 
ни по-късно Музјепит Тесппоіоду 
или съкратено МузТесп. Повечето от 
тези устройства са с напълно непоз- 
нато предназначение, но това не им 
пречи да бъдат търсени, събирани, 
колекционирани, излагани по частни 
сбирки и музейни колекции, изучава- 
ни и... крадени! Едно от безценните 
наследства останали от извънземни- 
те са Зепдег-ите. Това са огромни 
космически обекти с размерите на 
малки планети, чрез които е възмож- 
но мигновеното пътуване из цялата 
галактика! В централната част на га- 
лактиката се намира огромният 
Зепдег Опе - най-старото известно 
съоръжение от този тип, което има 
формата на орехова черупка. А във 
вътрешността на тази орехова че- 
рупка се намира Апасћгопох - мисте- 
риозната планета-град, останала не- 


Това не някое РС от ре- 1 
. дакцията на РС Сив, а 


| кибернетичен пътепо- 


казалец - само дето на 
Апасћгопох нищо не 
става безплатно. 
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покътната и с напьлно изправни тех- 
нологии от незапомнени времена. 
Първите откриватели на Апасћгопох 
обаче са поразени от неизвестен ви- 
рус и планетата остава пуста и под 
карантина... което не впечатлава 
особено хората извьн закона. Огром- 
ниат град без организирана власт и 
в непосредствена близост до Зепдег 
Опе с течение на десетилетията се 
преврьща в свьрталище на престьп- 
ните типове от цялата галактика. 
Сега вече идва редьт и на нашия 
главен герой - Зумезјег "Зу" Вооб - 
бившо ченге и понастоящем частен 
детектив, страдащ от хронична лип- 
са на платежоспособни клиенти и на 
канадски долари (защото именно ка- 
надските долари са станали офици- 
алното платежно средство в галак- 
тиката). Играта започва с анимация, 
в която Силвестьр яде солидна пор- 
ция пердах от една от горилите на 
Мг Рене - заради съвсем дребен не- 
върнат дълг, разбира се. Ето и ос- 
новната задача на героя ни на първо 
време - да си намери спешно и бързо 
какъв да е платежоспособен клиент, 
преди гардеробът да се е показал 
пак на вратата му! За щастие на 
Силвестър той не е напълно сам - с 
него и е единственото му ценно при- 
тежание - левитиращият кибернети- 
чен ШеСигзог, производство на кор- 
порацията Согаїсот (Іп Согаісот Ме 
Тгиѕі). Това което прави притежание- 
то му още по-ценно, е съзнанието на 
секретарката му Еайта Оооћап. Тя е 
загинала преди две години при ка- 
тастрофа, но благодарение на чуде- 
сата на технологиите нейната лич- 
ност е останала да живее в електро- 
никата. Тя прави всичко, което една 
добра секретарка може да направи 
(с някои принудителни изключения, 
разбира се:)) и е неизчерпаем източ- 
ник на знания и систематизирани 
сведения, освен това благодарение 
на нейното присъствие машинарий- 
ката на компанията Согаісот има 
значително по-добри възможности в 
ролята си на "интелигентен" курсор. 


4 
Пеце | 


Добре дошли на Зепдег Опе. 


Истинският господар на Апаспгопох. 


І пачеп"1 зееп цой ай цезг, Бу чез1ег, Місе созі, Кепипа те шћу 


ут кееріпу чом ауе, 


з 


Единственият потенциален кли- 
ент, който Рата успява да изкопае 
от базата данни на Апасћгопох, е 
Сгитроз Ма!ауаз!оз - доскорошен 
шеф на местния музей на Музјесћ. 
След някои предварителни изпита- 
ния кьсметьт на Силвестьр прора- 
ботва и той е нает в ролята си на 
персонален бодигард на Сгитров... 
само защото всички преди него ве- 
че са мъртви (или почти мъртви, как- 
то той със закъснение разбира). 


Оттук започват и ис- 
тинските приключе- 
ния на Зуме$ег & Со, 


като по едно или друго време кьм 
него ще се присьединяват най-раз- 
лични персонажи, както и личният 
му РАЇ, модел 18. Сравнително ско- 
ро ще стане ясно, че на карта е за- 
ложено много по-важно нещо, от- 
колкото дребният му паричен дьлг, 
а пътешествието му ще продължи 
из цялата галактика. 

И сега идваме до геймплея - не- 
щото, което може да провали или 
спаси абсолютно всяка игра. Тук пое- 
мам един голям риск, тъй като се из- 
лагам на опасността феновете на 
играта да ме линчуват, а пък колко- 
то до ЕПОЗ може да се наложи да 
си продам Трабанта, за да им платя 
обезщетението, което евентуално 
ще поискат:) 

През цялото време докато разуча- 
вах Апасћгопох, нещо ме тревожеше 
- нещо не ми изглеждаше наред и 
нещо не ми харесваше... и ми тряб- 
ваха почти три дни (а аз обикновено 
много съвестно разучавам новите иг- 
ри), за да разбера къде е заровен 
кокалът! Тази игра навсякъде е обя- 
вена за ВРО (гоје-рјаупа дате) - но 
тя всъщност е много повече КУЕСТ 
(или адуепиге, както казват братуш- 
ките)! Разбира се, има и елементи на 
ВРО - персонажите ви качват нива и 


мм ресјиб-рд.соп 


Зепдег Ме! е мястото, където може 
да намерите най-последните клюки. 


се развиват, екипират се с различни 
по-добри или по-лоши предмети, и 
дори от време на време се бият... но 
МНОГО, МНОГО РЯДКО. Всъщност 
в първата четвърт на играта имаше 
само десетина битки, като предпола- 
гам, че част от тях можеха и да се 
избягнат (но аз си завирах носа нав- 
сякъде, за да кача малко ехрепепсе 
роіпіѕ и да докопам някой пробит 
канадски долар). А как типично се 
развива тази игра? Ами примерно 
трябва да намерите Пешо, за целта 
търсите Гошо... обикаляте всички 
достъпни карти и говорите с всеки... 
само за да намерите Гошо и да нау- 
чите, че повече сведения по въпро- 
са всъщност има Мишо. Хайде пак 
половин час бродене из картите и 
следва малка аркада - за разнооб- 
разие трябва да се проследи Мишо 
... който ви отвежда до Тошо, от 
който пък научавате, че на практика 
ви трябва Сашо... когото помните, 
че сте виждали някъде и сте сигур- 
ни, че сте разговаряли с него... са- 
мо че къде беше това? За съжале- 
ние поне през първата половина на 
играта куестовете са главно от този 
доста досадничък тип:( Резултатът - 
три загубени в методично обикаля- 
не часа за решаването на един 
единствен куест! 

Колкото до ВРС елементите - по 
тях играта много прилича на Зерета 
Соге. По същия начин постепенно 
събирате група от налични персона- 
жи, като обаче не можете да използ- 
вате всичките едновременно; и по 
същия начин екипирате различни 
техноджаджи и оръжия, като вместо 
магии се появяват различни специ- 
ални умения или специални техноло- 
гии. Дори и битките са доста подоб- 
ни - в реално време, но всеки персо- 
наж има някакво специфично време 
за "презареждане" преди да може 
да направи каквото и да е било... са- 
мо дето в зерепа Соге битките ста- 
ваха прекалено и досадно многоб- 
ройни, а тук те са доста рехавички... 

И така - моето окончателно ЛИЧ- 
НО мнение - струва ми се, че поради 
добрия и необичаен сюжет играчите 
ще преглътнат и ще свикнат с калпа- 
вата графика... но, честно казано, 
ако не трябваше да пиша тази ста- 
тия, сигурно щях вече да съм се от- 
казал да играя Апасйгопох, след ка- 
то за седемнадесети път ми се нало- 
жи да направя една и съща обикол- 
ка и да разговарям с едни и същи 
хора, докато открия кой, по дяволи- 
те, беше Пешо... 
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Говр роЕ Пезткоспох 


ево ада 
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Друџа, убийца и ии ой идеи В най-новия шедьовър на Віїггага 


Ш Віі22ага Епіегіаїптепі Ш ППр:/Луууу.БаШе.пеудабодехр  ШР233, 32 МВ ВАМ, 1.5 СВ НОО №1 СО (+3 СО за оригинала) 


Съвременните геймъри може и да 
не вярват в Бог, но със сигурност 
вярват в Виггага Епіейаіптепї. И то - Два нови героя - Друид и Убийца 
напълно основателно, защото тази - Един епизод (асі) с нов саундтрак 
фирма досега нито ведньж не гие - Две нови анимации с характерното за ВИггагд свръхвисоко качество 


разочаровала. Всеки ехрапз!оп, из- - Опция за разделителна способност 800х600 (най-сетне!) 

даван от тях, има стойността Ко“: ЛИВНА - 6 нови куеста със страхотни награди 

сем нова игра и винаги предлага по- - Много нови възможности за модифицируемите (оскејед) предмети. 
вече, отколото може да се иска. Гога Јемеіѕ и Випез. 

Ро и етан и Итон ИН - Подобрения и реално приложение на комплектите от предмети (5215) 
ва правило. - Елитни предмети, които се появяват само на най-високо ниво на 


трудност 

- Нематериални (ећегеа!) предмети които не могат да бъдат поправени 
за сметка на високите си показатели 

- Сһагтѕ, които дават бонуси, стига само да са в инвентара ви 

- Магически предмети за хвьрляне, нови атрибути за всички магически 


Павел Панков 
Боян Спасов 


Брей, доживяхме и това да видим - предмети, които ги правят сравними по полезност с редките предмети 
Вііггага Епіепаїптепі за прьв пьт успя- реално приложение на наемниците ДЛЯ ЦО 
ха да се вместят в обещаните срокове - Нови опции в интерфейса, включително бьрза смяна на орьжията и 
за разработка. Ако щете вярвайте - повече Поїкеу5 
дългоочакваният ехрапзоп на Оабо || - Випіс и Сгайей Нет 
излезе точно като по часовник и ниє - Тонове нови предмети, включително уникати и комплекти 


- Балансови промени в уменията и предметите на старите герой 


ще сме изключително щастливи, ако 
- Премахване на стари бьгове и добавяне на нови (както обикновено) 


това се превьрне в традиция (примерно 
М/агстаћ || е планиран за този декември 
и ще е много хубаво, ако не се налага 


да го чакаме до 2003 година). Нецо 
повече - играта отново е стопроценто- 
во точно попадение и за пореден пьт 
Вііггага успяват да запазят своята пер- 
фектна репутация. 

Оригиналната Оаро || неслучайно се 
оказа най-продаваната игра за всички 
времена - това е безспорно признание 
за творческите възможности на нейни- 


Добре дошли в Харогат! 


ЗО лвгуст2001 РС СЕШВ 


Цялата информация в тази статия е коректна от- 


носно версия 1.08 на Оіабіо |: 100, която е най- 
актуалната до момента на редакционното прик- 
лючване на броя. 


те автори. Въпреки това нищо на този 
свят не е съвършено и дори в този су- 
перхит доста неща не бяха идеални. 
Да сте използвали някога по смислен 
начин наемниците от градовете? Или 
пьк да сте се изправяли срещу сериоз- 
ните противници, въоръжени с копие 
за хвърляне? Не сте ли се дразнили от 
ниската разделителна способност? Не 
ви ли се е искало зелените зе! йетз да 
бъдат по-ефективни? Е, всички тези и 
много други несъвършенства са разк- 
рити и безкомпромисно отстранени в 
ГОР. На практика оригиналът се пре- 
върна в едногодишен бета-тест с ги- 
гантски мащаб, за да се получи този 
ехрапѕіоп, който може би е това, което 
Оіабіо || по замисъл трябваше да бъде. 
Почти е сигурно, че няма да има второ 
разширение, но това съвсем не означа- 


ва, че еволюцията на играта свършва 
дотук. Чрез пачове ще се появяват но- 
ви, още по-балансирани и изпипани 
версии, а, живот и здраве, след някол- 
ко години като нищо може да дочака- 
ме и Оабю ||. Віїггага Епіепаїптепі ни- 
кога досега не са завьршили оконча- 
телно някоя от историите си и нямаме 
основание да вярваме, че тепьрва ще 
вьведат такава практика. Толкова по- 
добре за всички нас! 

Пьрвият ни сбльськ с всичките но- 
вости в Оабю |: ГОЮ почти приличаше 
на запознанството сьс сьвсем нова иг- 
ра, но след няколко часа всичко си 
дойде на мястото и почувствахме поз- 
натата неповторима атмосфера. 


Войната срещу Злото 
продьлжава в окол- 
ностите на варвари. 
кия град Ха прогат = 
планината Ареат 


Бейл е последният от тримата Лор- 
дове на Злото и главният ви противник 
в новия, пети епизод. Финалът на не- 


САМЕ СІВ а Зреста! 


говото отмьщение срещу човешката 
раса е завладяването на вьлшебната 
планина Ареат, в която от незапомне- 
ни времена се пази свещеният 
М/опіазіопе. Този магически кристал 
контролира сьдбата на целия смьртен 
свят и е последната преграда срещу 
сврьхестествените сили. Ако той бьде 
разрушен, никой не може да предвиди 
бьдещето на човешката раса... 

Няма да е преувеличенио ако ка- 
жем, че новият пети епизод графично 
е най-красив. Това не е само заради 
по-високия графичен режим 800х600, 

. който Віїггага в крайна сметка решиха 
да включат като опция. Декорите са 
изпипани до най-малки детайли и вся- 
какво сравнение с тези от предишните 
епизоди ще звучи абсурдно. Нищо 
чудно, като се има предвид, че ориги- 
налното Оабою |! се разработва от 
1997г., а техническото ниво на компю- 
търната графика вече навлезе с двата 
крака в 21-ви век. Страхотната атмос- 
фера на новия епизод се дължи и на 
прекрасно звучащата симфонична му- 
зика: Само пари не са достатъчни, за 
да се получи толкова сполучливо-съче- 
тание, трябва още огромно количество 
талант и дизайнерски нюх. 

Продължителността на новият 
епизод е сравнима с тази на третия · 
от старите. Предвидени са шест но- 
ви мисии (куестове), които предлагат 
на вашите герои неочаквано добри 
награди. Играейки в пети епизод, ни- 
то за момент няма да почуствате 
скука, тъй като декорите и атмосфе- 
рата се променят често, а и предиз- 
викателствата, срещу които ще се 
изправите, са достойни. Например за 


бісен'з Да. 
Слонт:ета 
Певензе: 14 
Оуядвіту: 18 ве 24 
кешер 5ткемотн: 69 
Кеомјукео Цеме:: 6 


і 10 те 5тва 
м 20% 1мскидзно 
в 


Фче Нано Одадсе: 
Пувдвигту: 28 Фе 56 
Кефикер зткенсти: 53 

Кефис семе 41 
„АСЕ САВУ 
+! те Бавекаїан 344 


Сліт ВЕБАКЕК 
№ АХ Натана 
27 те 43 


- З1еМ АТТАСК вико 
снеж 


Оранжевите стаћед 
йетѕ се създават с по- 
мощта на Хорадричес- 
кия Куб и специални 
рецепти. 


Бейл не изглежда тол- 
кова величествено, 
колкото по-малкият 
му брат Диабло, ное 
достоен финален бос. 


Дори частично събра- 
ните комплекти дават 
допълнителни бонуси 
в 100 


АТТАСК Звено У 


# 


да получите достьп до планината 
Ареат, е необходимо пьрво да побе- 
дите трима древни варварски шам- 
пиони. Уникалното е, че ако се изку- 
шите да се вьрнете до града, ще 
трябва да започнете боя отначало (и 
тримата ще са живи и пьлни с енер- 
гия). А наградата е 1,5 милиона точ- 
ки опит на нормална трудност и про- 
порционално повече на Мідпітаге и 
Не!. Почти сигурно ще повишите ед- 
но ниво опит само от тази битка. Ед- 
ва ли има нужда да споменаваме, че 
чудовищата в пети епизод също са 
съвсем нови и притежават уникални 
характеристики и способности. 


Друидът и Убийцата 
са новите войни от 
страната но доброто 


Засега няма да навлизаме в детай- 
ли при описанието на техните способ- 
ности, на които ще се спрем подробно 
в отделна статия няколко страници 
по-нататък. Важното е, че те са дос- 
татъчно различни от предишните пе- 
тима герои и добавят нови елементи 
към геймплея. Естествено, всеки от 
тях идва с пълния набор от 30 уникал- 
ни умения, комбинациите от които 
предлагат безброй много нови страте- 
гии. 

В уменинията и способностите на 
старите герои са внесени значителни 
балансови промени и корекции, на ко- 
ито също ще се спрем подробно в от- 
делен материал. Ако теглим чертата 
и направим равносметка. резултатът 
е, че някои от старите ви герои терми- 
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натори далеч няма да са толкова 
ефективни в Ор, а пък доста от без- 
полезните доскоро умения вече имат 
смислено приложение. 


Като цяло трудността 
на играта е значител- 
но повишена, но това 
се забелязва чак на 
моћтаке и Ней 


Като цяло силата на противниците 
в новия епизод и на високите нива 
на трудност е значително по-голяма. 
Особено сериозно препятствие са 
чудовищата с имунитети към опре- 
делен тип щети - магични или физи- 
чески. Това означава, че тясно спе- 
циализирана магьосница или боец 
без вълшебна атака няма шанс да 
просъществува самостоятелно на ви- 
соките нива на трудност. Това насър- 
чава кооперативната игра и съчета- 
ването на разнообразните таланти 
на различните герои. 

За наше щастие по-силните про- 
тивници и новите предизвикателства 
идват в комплект с по-съвършени 
средства за преодоляването им. Са- 
мо нововъведенията по отношение 
на предметите в играта са толкова 


мамам най уе паті а Бой от ту 
ача аїхет уби. И, шо, ротћега те езегу. 
крема ей долет 


Който знае чужди езици и може да чете дребни 
шрифтове, ще разбере защо Спеей е най-свежият 
неигрови персонаж. 
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За сьжаление всички хубави неща свьршват... 
Напред към Мідпітаге и Не!!!. 


много, че едва ли могат да бьдат 
описани изчерпателно, дори да раз- 
полагахме с цялото списание за тази 
цел. Все пак ще опитаме да ви да- 
дем поне обща представа за най- 
важните. 

Доскоро рядко се използваха моди- 
фицируемите (зоске!ед) предмети. То- 
ва се дьлжеше главно на факта, че те 
не можеха да достигнат качеството на 
добрите магически и редки предмети 
(изключение правеше само класичес- 
кият щит с три диаманта). С новите 
възможности в | ОД вече често се поя- 
вяват магически и редки предмети, ко- 
ито ЕДНОВРЕМЕННО с това са зоске!- 
ед. Дори една от новите награди до- 
бавя ѕоскеї в предмет по ваш избор. 
Нещо повече - като алтернатива на 
досегашните Сетв се явават новите 
Чеме!в5 и Випез. Последните също така 
участват в т.нар. Рунически думи. За 
да активирате такава "дума" е необхо- 
димо да имате точно определен пред- 
мет, с точен брой слотове и да поста- 
вите руните в специфичен ред. Името 
на получения предмет се изписва със 
златни букви и се появяват допълни- 
телни бонуси. За съжаление единстве- 
ният източник на Рунически думи е 
Интернет, тъй като първоначално 
предвидените Свитъци на знанието, 
разкриващи тези думи отпаднаха. 
Още един нов вид предмети са т.нар. 
Сгайед, които се създават отново по 
рецепти, но този път чрез помоща на 
Хорадрическия куб. Всичко това отк- 
рива нови хоризонти пред играчите, 
тъй като възможностите за модифи- 
циране позволят допълнително да 
персонализирате вашия герой без да 
зависите особено от случайността. 


Виггака са се постара- 
ли да осмислят и дру- 
ги, доскоро рядко упот- 
ребявани "играчки" 


Вече се появяват магически оръжия 
за хвърляне - копия, метателни брад- 
ви, ножове и т.н. Макар че количест- 
вото им се изчерпва бързо, имате въз- 
можност да го възстановите и да се 
възползвате отново от ценните им бо- 
нуси, след като ги поправите при град- 
ския ковач. 

Както беше обещано, добавени са и 
нови уникални предмети и комплекти. 
Нещо повече - дори от изключителни- 
те предмети, които се появявт само на 
високите нива на трудност. Най-стра- 


В 100 са добавени 
фантастични нови уни- 
кални предмети и 
комплекти. 


Друидьт преврьща 
крепостта Пандемони- 
ум в зоологическа гра- 
дина 
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ховити са уникалните елитни предме- 
ти, които имате реален шанс да откри- 
ете само на трудност Не! с герой от 
много високо ниво. 

Като допълнителна мотивация да 
сьбирате комплекти се авават допьл- 
ните бонуси, които вече получавате 
дори за частично събран комплект. 
Оригинално хрумване са и талисмани- 
те (Сһагтѕ), които ви помагат, стига 
само да ги носите в инвентара си. То- 
ва естествено означава да прежалите 
ценно място, което може да ви е по- 
лезно за друго. Специален подарък за 
всеки тип герои са класово специфич- 
ните предмети. Паладините ще могат 
да се възползват от нови щитове, 
Варварите - от специални шлемове, 
Амазонките - от лъкове и копия, Ма- 
гьосниците - от вълшебни сфери, Нек- 
романсърите - от тотеми. Новите герои 
не са ощетени и също получават таки- 
ва предмети. Убийцата може да се 
възползва от цял нов клас оръжия, а 
Друидът може да се екипира с препа- 
рирани животински глави. 


млум.рссир-Ба.соп 


Това е началото на може би най-трудния куест в 
играта, но и наградата е много сладка. 


Ако се чувствате слаб и трудно се 
справяте, може би проблемите ви 
ще бъдат разрешени с помощта на 
наемниците. Тези спътници доскоро 
бяха почти безполезни и се използ- 
ваха главно като пушечно месо при 
трудни босове. Сега вече е разкрит 
истинският им потенциал. Играчът 
може да ги екипира по свое усмот- 
рение и да ги съживява срещу опре- 
делена сума. Естествено, не можете 
да връчите меч на стрелкинята от 
първи епизод или пък лък на магьос- 
ник, но можете да екипирате всеки 
един наемник със специфичното му 
оръжие, броня, каска и евентуално 
щит (само за |гоп Мојме5). Така на 
практика вече всеки играещ може 
да се грижи не за един, а за двама 
герои и чувството за кооперативна 
игра се усеща дори в солов режим. 
Освен това изкуственият интелект 
на тези наемници е доста подобрен, 
макар и да има какво още да се же- 
лае. 

Добре дошла нова възможност еи 
т.нар. меароп змйсп, която позволява 
бърза смяна на два комплекта вьорь- 
жение (оръжие за две ръце, оръжие 
за една ръка и щит или две оръжия). 
Това става мигновено с натискане на 
клавиша М или щракване на сьот- 
ветния бутон в инвентара. Така нап- 
ример магьосниците могат да превк- 
лючват между два жезъла, които 
подсилват различни класове магии. 
Или пък варварите бързо да сменят 
могъщото бавно оръжие за две ръце, 
подходящо за атака със скок, с комп- 
лект от два меча, идеален за Ргепгу. 
Лесно могат да бъдат измислени де- 
сетки подобни тактики, които доба- 
вят допълнителна дълбочина към 
геймплея. 

Както и преди, най-примамливата 
част от Оіабіо || си остават безкрайни- 
те вьзможности за преиграване, раз- 
витие на героите и откриване на нови 
и нови, все по-добри предмети. Неслу- 
чайно мотото на първото Оіабіо беше 
"Руди їһіпк уои ћаме їоипа еуегуїпіпд - 
уои аге угопа!". Точно там се крие ма- 
гията на тази игра, магията, която ка- 
ра геймьрите с удоволствие да пре- 
карват стотици, дори хиляди часове 
пред компютьра с нея и да я преигра- 
ват многократно, без тя да губи очаро- 
ванието си. 
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Наръчник за героите В 
ріабіо 2: Гота ої Резі гистіот 


от Боян Спасов и Павел Панков 
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Удари сетниат ти час, 
Заспивай вечния си сън! 
Вошмарьт ти - това съм 43. 


Древното общество на рицарите-магьосници Хорадрими е създало фракцията 
на убийците, които бързо и чисто да отстраняват предателите. Хорадримите вече 
не съществуват, но Убийците все още следват древните им канони и използват 
смъртоносните си умения във вечната война срещу Злото. 

Убийцата в Оабю ||: ГОО е специалист в бойните изкуства и употребата на нес- 
тандартен арсенал. Специално за нея е създаден цял нов сјам-сја55 оръжия, с ко- 
ито само тя може да си служи. Те представляват вилици или къси остриета, които 
се поставят на дланта. На практика почти задължително ще се екипирате точно с 
такива оръжия, тъй като голяма част от предлаганите умения са свързани с тях. 
Например уникална за убийцата е възможността да блокира атаки с помощта на 
две сауу-сазз остриета. Така едновременно получавате двойната атака на Варва- 
рите и предимствата, които би ви дал един щит. 

Сполучливо хрумване е разделянето на уменията от категория "Бойни изкуства 
(Мата! Ап5) на два класа - Зареждащи умения (Сћагде-Ор 5К!5) и Завършващи 
атаки (Ріпізпіпд Моуез). Последователни зареждащи удари натрупват смъртонос- 
на енергия, която се освобождава при фаталния последен удар. И двете катего- 
рии предлагат разнообразни варианти за играещия, а сполучливото им комбини- 
ране би подсигурило вашия успех. Пример за Зареждащо умение е Паег Ѕігіке, ко- 
ето многократно увеличава щетите на Завършващия удар. Р1515 ої Ріге, Сјам5 ої 
Тһипаег и Вадез ої Ісе добавят щети от трите елемента. Собга Ѕійке краде от про- 
тивниковата мана и жизнена енергия. Кулминацията на Зареждащите умения е 
Рпоепх Зігіке, което задейства познати магии при атаката. Една от Завършващи- 
те атаки представлява двоен удар с сіам-оръжия, а другите три са различни ви- 
дове ритници. Някогашната идея силата на ритника да се определя от вида на 
ботушите ви в крайна сметка отпадна и сега щетите зависят единствено от ниво- 
то на умението и Зареждащите удари. 

Умението да поставя смъртоносни капани е още един от козовете на Убийцата. 
Въртящи се остриета, огнени бомби, стражеви кули, изстрелващи огън и светка- 
вици... Може би "капани" не е най-коректното определение за тези умения, тъй ка- 
то един капан трябва да бъде активиран от жертвата, но така са решили да ги 
кръстят авторите. 

Струва си да споменем и още няколко умения. Вигѕї ої Ѕрееа временно увелича- 
ва скоростта на тичане и на атака. Раде увеличива резистенцията към всички еле- 
менти. Мепот добавя отрова към атаката. Само едно от горните три може да бъде 
активно в даден момент. Умението Зћадом напомня на добре познатата ни Макупе 
при Амазонката. Съществената разлика е, че призованият помощник в този случай 
използва вашите умения. Міпа Ваз! едновременно нанася щети и има шанс да спе- 
чели противника на ваша страна (подобно на Сопмегзјоп при Паладина). 

Като допълнителна екстра към гореизброените умения на Убийцата е дадена 
способността да отваря заключени съндъци без да използва ключове, което пре- 
махва необходимостта да събирате такива. 

Въпреки че като цяло Убийцата е боец, а не магьосник, струва ни се, че гейм- 
плеят с нея е нетрадиционен в сравнение с този на Варварите, Паладините и 
тејее-Амазонките. Като цяло се налага по-често превключване между различ- 
ните умения, а идеята за Сћагде-Ор ЗкШв и Ріпізпіпд Моуез внася съвсем нови 
елементи. 


Вероятно най- < 
униВерсалният гер 


” мека мойте дртин са камъните, 


и дърветата, и птиците в небето“ 
Шон Конъри като бащата на Инди 


Друидите произхождат от северните варварски племена, но са се отделили 
от тях и са заживели в горите. Между тях и природата съществува свещена 
хармония, която им позволява да призовават диви същества на своя страна и 
самите те да приемат тяхната форма. Те владеят природните стихии и могат да 
използват тяхната мощ срещу враговете си. 

На пръв поглед героите от този клас приличат на Некромансърите, но когато 
ги опознаете, ще откриете много съществени различия. Друидите имат изклю- 
чително широк спектър умения, който им позволява да си избират между ня- 
колко алтернативни специализации. Играчите, които инвестират в Ликантропи- 
ята и преобразуването във вълк или мечка могат да си направят чудесен кон- 
венционален боец. От друга страна елементарните магии спокойно могат да съ- 
перничат на тези на Магьосницата. Като трета алтернатива се явява пътят на 
Некромансъра, тоест призоваването на различни животни и духове, които да се 
бият на ваша страна. Естествено, не е задължително вашият Друид да бъде 
тясно специализиран - най-удобно е да съчетавате умения от трите категории. 

Когато Друидът се превъплъти във вълк или мечка, атаката му представлява 
комбинация от щетите на оръжието, което е използвал в човешката си форма 
и допълнителните бонуси на животинската. Върколаците получават бонус към 
скоростта и точността на атаката, а мечките - към защитата и щетите. И двете 
животински форми увеличават вашата жизненост. Допълнителни предимства 
дават многото специални атаки, които Друидите могат да използват само кога- 
то са във формата на вълк или мечка. Недостатък на превъплъщаването е, че 
ограниченията, наложени от животинската форма, не позволяват използването 
на магии (с изключение на призоваването на други същества). 

Магическите атаки използват природните стихии - огън, лед и урагани. Пове- 
чето магии от този клас са нарисувани превъзходно и изглеждат внушително. 
Прави неприятно впечатление отсъствието на средства за поразяване от клас 
(ідпіпіпд. В защитен план изпъква Сусіопе Агтог, която поглъща магични щети 
(аналогично на Некромансърската Вопе Аптог, която поглъща физически ще- 
ти). 

Призоваващите магии могат да повикат на ваша страна диви животни, расте- 
ния и духове. Гарваните само кръжат наоколо и нанасят скромни щети, но пък 
са неуязвими за противника и просто изчезват след определен брой атаки. 
Вълците и мечките са въплъщение на грубата физическа сила. Растенията са 
три вида - отровна лиана и още две, които възстановяват съответно жизне- 
ността и маната на вашия герой за сметка на труповете на враговете. Духовете 
не се бият, но дават бонус на цялата група подобно на аурите на Паладина. 
Единият повишава издръжливостта, другият ви прави по-силни, а третият дейс- 
тва съвсем аналогично на аурата Тпогпз. Най-важното е, че във всеки момент 
може да е активно само едно същество от определен вид, така че не разчитай- 
те трите духа едновременно да кръжат около вас и да ви дават бонуси. Я 

По отношение на екипировката - Друидът се справя много добре с тежките 
оръжия за две ръце и постига по-добра скорост с тях, отколкото другите класо- 
ве герои. Например скорост їаѕї с тежък боен чук определено звучи примамли- 
во, особено в комбинация с бонусите на мечата форма. 

Класово специфичните предмети на Друида са препарираните животински 
глави, които най-често дават бонуси на уменията. 


е" 


при старите 
познайници 


МАГЬОСНИЦА - На трудност Моћ таге и Не!, Ѕїаїіс Неја вече не може да свали жизненоста на про- 
тивниците под 1/3 и 1/2 съответно. Увеличени са щетите на Нудга, но пък поради таймера от 2 секун- 
ди не може да създадете повече от 5 бройки едновременно. Шоћіпіпо Мазіегу усилва щетите на всич- 
ки магии от дървото (преди намаляваше маната, необходима за използването им). Ріге Ма, Меїеог, 
Віїггага, и Егогеп Оф имат увеличени щети за сметка на таймери, като е запазен общият баланс на 
щетите за единица време. Това нововъведение се налага главно поради технически причини - слож- 
ните анимации натоварват сериозно процесора и причиняват (ад. Това означава, че вече не може да 
използвате уменията с таймер непрекъснато, а след всяка употреба трябва да изчаквате определено 
време, което е различно при различните умения. Отстранен е досаден бъг в умението ТПипдегвюпт, 
така че то вече винаги успешно поразява врага. Освен всичко това, доста други магии са значително 
подсилени. 


АМАЗОНКА - Това е класът, чиито досегашни умения са най-запазени и новостите са почти незабеле- 
жими. Най-използваният зК!! - ппийівпої беше отслабен така, че всяка стрела прави 75% от базовите 
щети. Със сигурност това умение е достатъчно силно и в този си вид и все още върши чудесна рабо- 
та. Максималният брой на стрелите, които изстрелвате със Ѕігаїе е ограничен до 10, а обхватът на 
прихващане е разширен. |ттојаноп Аггом има увеличени щети за сметка на поставения таймер - може 
да го използвате не по-често от веднъж на всяка секунда. Егеегіпд Атом също е подсилено, но в нас- 
тоящата версия 1.08 е неефективно поради бъг, който пречи на стрелите да нанасят освен магични и 
физически щети. Јар и |траје вече зависят от скоростта на оръжието. Еепа е по-ефективно от преди. 


ПАЛАДИН - Броят на ударите със 2еа! е ограничен до 5, което значи, че вече има смисъл да развива- 
те това умение и до високите нива. Аурата Заманоп е по-ефективна. Умението 15! ої Неауепв е значи- 
телно подсилено и вече не е напълно безполезно. За сметка на това е добавен таймер. Времето, през 
което трае Сопмегвоп, е ограничено до 16 секунди, което намалява полезността на това умение. Бону- 
сите от Ноу ЭтеЯ са значително по-добри. Сопмісіїоп може да сваля резистентността до отрицателни 
стойности. Запсшагу е по-ефективно от преди (макар засега да е неизползваемо с някои противници 
на Не! поради много глупав бъг). Медйайоп възстановява маната по-бързо. И накрая най-значимата 
промяна - Рапайсвт освен скоростта вече увеличава и щетите. Доскоро много популярна комбинация 
бе аурата Сопсепігайоп и умението Веззед Наттег, която причиняваше неоправдано големи щети. 
По замисъл магичните атаки въобще не би трябвало да се подсилват от тази аура. В ехрапѕіоп-а този 
дисбаланс е коригиран, което е лоша новина за всички Наттег тв. 


НЕКРОМАНСЪР - С увеличаване броя на играчите съживените чудовища не повишават жизненоста 
си, което в крайна сметка отслабва умението Веміме в тићрјауег. Увеличени са щетите на Ре Соет. 
Усилена е способността на Вюой Соет-а да краде живот от противниците. Оесгерйу има по-голям ра- 
диус и продължителност на действие. Интересното за това проклятие е, че единствено то може да 
премахва физическите имунитети. Вііггага не са обявили дали това е бъг или е направено с цел. 
Роіѕоп Оаддег, Ровоп Ехр!озјоп и Ровоп Мома са значително подобрени - увеличени щети и продължи- 
телност на отровата. 


ВАРВАРИН - У/пиу/па вече зависи от скоростта на оръжието. Това значително отслабва това умение 
и принуждава варварите да търсят алтернативи, а такива наистина има. Друга промяна в тази атака 
е, че вече правилно се калкурират щетите на героите, използващи едновременно две оръжия. 
Сопсепігаїе и Егепгу добавят бонус към щетите, а последното увеличава скоростта на атаката с всеки 
следващ успешен удар. При атаките с две оръжия вече се пресмята правилно средната скорост. 
Вегве е подсилено и е решението срещу физически имунизираните чудовища, тъй като това умение 
прави изцяло магична атака. Маг Сгу вече причинява повече щети. Променена е формулата, по която 
се пресмята ефективността на Ваше Огаегз. 
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локален достъп 
цени на достъп от 
картите 8 София цялата 
Ілева| и Бургас страна 
299  8ч. 
4,99 1854. 
999 35ч. 
19,99 754. 


5 ч. 
10 ч. <, 
20 ч. ма 
50 ч. 


четлен — 
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тел: [02] 986 7675 - 
заївзопеїві. вд; ммли.пеїеі. Вар 
за дистрибуция: 
НЕТЕЛ ЕООД ; тел:[02] 986 7675 


САМЕ СПО В а Вемем 


Да е Агсапит? Не е... Да е топ Тһе Ѕогсегег 30? И това не е! 


Ш ЗипНомегз Сптін Ш ум/муіесппотаде. де 


ШРИ 266, 32 МВ ВАМ Ш РРС ШІСО 


Ако отидете на сайта на производителя, ще проче- 
тете разни хвалби от рода на "...следвайки традици- 
ите на АММО 1602 и т.н." - или казано с други думи "с 
чужда пита помен правят"! Защото това просто е 
глупав и неудачен рекламен трик и опит да се заблу- 
дят евентуалните купувачи. Първо защото германс- 
ката компания ЗипНомег$ няма нищо общо със съз- 
даването на Аппо 1602 - тя бе просто само разпрост- 
ранител за Германия и две-три други европейски 
страни, и което е най-важното, между двете игри ня- 
ма абсолютно нищо, ама АБСОЛЮТНО НИЩО общо! 


Тенко Велев 
9 уейеубрссиБ-ра.сот 


Плюсове: 


№ Приятна за окото 
графика 


м Интересни куестове 


Тре Вешт їо Еетйу? Просто по- 

редната ріаузіаїйоп-ска игра, по- 
направена да вьрви и на РС на прин- 
ципа "и един да изльжем, пак ще е 
на полза". Все пак трябва да се отбе- 
лежи, че са положени известни уси- 
лия - управлението е типично "кон- 
золно", но са добавени такива "лук- 
сове" като ашск заме, използване на 
мишка и дори преконфигуриране на 
клавишите. 

И сега може би се питате защо 
след такова начало отделяме на та- 
зи игра толкова място? Ами елемен- 
тарно - защото в играта има много 
потенциал, който за сьжаление оста- 


К тогава е това Тесппотаде: 


Минуси: 
ш Неподходяща за 
жанра графика 


№ Управление, 
запазило много от 
недостатъците на 
конзолите 


ш Слаби диалози 


Симеоновският лифт. 


ва почти неоползотворен... Всъщност 
може да изглежда парадоксално, но 
са положени големи усилия именно 
за прахосването на този потенциал, 
за да се вкара насила интересният 
сюжет и добре замислените куестове 
в тесните рамки на една конзолна 
творба. И пак за съжаление произво- 
дителите са успели да го постигнат - 
в този си вид Тесһпотаде: Тһе Веїцт 
їо Еїегтіїу едва ли ще представлява 
интерес за някой прескочил дванаде- 
сетгодишната си възраст. А ако по 
тази игра бяха положени сериозни 
усилия и бе направена истинска раз- 
работка за РС, то можеше и да изле- 
зе АРА, съперничещо на Ваідиг5 
Саїе и Агсапит. 


Какво имаме засега ка: 
то сюжет и геймплей? 


Всичко се развива в древния свят 
Сойов, които преди много години е 
бил арена на ожесточени сражения 
между обитателите на повърхността 
и подземните създания на Мрака. Де- 
моните и другите зловещи същества 
били победени, но едва след като 
всички обитатели на горния свят се 
обединили и започнали съвместни и 
съгласувани действия. След победа- 
та настъпил мир и всяка от народнос- 
тите продължила да се развива по 
своите собствени пътища. Сред тях 
имало и хора с тесни дълги лица, ост- 
ри уши и големи способности в маги- 
ческите науки... не, не се наричали 


Сред 
обитателите 
на гората. 


елфи, а Огеатегѕ. Представителите 
на една от другите народности пък 
бил ниски на ръст и силни физически, 
а любимите им занимания били да ко- 
паят в мини и да изработват разни 
технически джаджи. Наричали се 
Ѕіватегѕ... Отношенията между тези 
две народности се основавали на ед- 
но единствено нещо - на неразбира- 
нето! Та как е възможно да съществу- 
ват хора, които биха пропилели дни и 
месеци от живота си, за да копаят 
скалите и то за какво? За някакъв си 
диамант! Когато е възможно само с 
две махвания на ръката и с няколко 
магически изречения да си направите 
цяла торба с такива лъскави камъче- 
та? Ами как е възможно да поверите 
целия си живот на такова ненадежд- 
но нещо като магията и заклинания- 
та? Нито можете да ги видите, нито 
да ги пипнете! Съвсем друго си е ед- 
на хубава парна машина... Вероятно 
сте прочели в този брой статията за 
Агсапит и вече виждате и тук позна- 
ти неща? Наистина има някои съвпа- 
дения и не е ясно доколко те са наис- 
тина съвпадения, но това не е 
Агсапит:) Преди всичко там магията 
и технологията са несъвместими - 
"или - или", докато тук героите имат 
познания и в двете сфери и тези поз- 
нания не си влияят и не си пречат 
взаимно. Въпреки липсата на проти- 
воречие между магията и технологи- 
ята неразбирането между двете на- 
родности с довело дотам, че бракове 
са почти невъзможни помежду им... 


38 вгуст 2001 РЄ СЕШВ 


В Огеатег Том. 


всьщност поне в началото изглежда, 
че главният грой Мелвин е пьрвото и 
единствено дете с родители от двете 
народности! Да - това е главният ни 
герой (или ако трябва да бьдем точ- 
ни, единият от двамата главни герои) 
- роден от баща техничар и майка ма- 
гьосница. Той израства при майка си 
в града на Сьнуващите, докато баща 
му се е вьрнал преди много години 
при своите хора - Тће Зеатегз. 

Всичко е добре, докато една сут- 
рин странен кошмар разбужда Мел- 
вин - невиждани зверове, земетресе- 
ния и пожари... но навьн животьт изг- 
лежда нормално и спокойно! И така 
е, докато не се появява куриер от 
града на З{еатег$ с ужасна вест - зе- 
метресения и пожари са унищожили 
част от техния град, а изчезналите 
преди векове подземни чудовища 
отново са започнали да се появяват 
от дьлбините на земята! И кой се 
оказва виновен за това нещо? Мел- 
вин, разбира се! Защото неговото 
раждане е нарушило древна тради- 
ция и многовековни неписани забра- 
ни! Ето как само за няколко минути 
Мелвин се оказва нежелана персона 
в собствения си град - и не само то- 
ва, на другия ден ще се съберат и 
старейшините, за да отсъдят "съвсем 
точно" каква е вината му за тези но- 
ви опасни събития! Нишо чудно, че 
воден от съвета на майка си, Мелвин 
прибира малкото си лични вещи и се 
отправя кьм родината на отдавна за- 
миналия си баща - града на Ѕіватегѕ 
(но това не бива да му попречи да 
изпьлни няколко миникуєста, които 
ще му дадат вьзможност да качи ед- 
но ниво). 

Тук вече започват и истинските му 
приключения! Пьрвата новина е дос- 
та неблагоприятна - баща му е изчез- 
нал безследно преди няколко дни. 
Освен това в града цари хаос - пов- 
редени кьщи, пожари, разкьсани во- 


допроводи и паропроводи, ипдеад5 в 
гробището и странни чудовища в 
местната мина. Ковачьт, стар приятел 
на баща му, би могьл да му изработи 
нов ключ за родната кьща... но не 
разполага с необходимата руда - коя- 
то, както може да се досетите, се 
доставя само от пьлната с подземни 
сьздания мина! Намирането на тази 
руда е и пьрвият сериозен куєст, кой- 
то ще трябва да реши нашият герой! 

Ако внимавате, тук някьде ще ви 
направи впечатление и колко инте- 
ресно са преплетени кустовете в та- 
зи игра! Или поне на мен ми направи 
впечатление, може би заради конт- 
раста с плоските загадки от 
Апасћгопох:) Много от кустовете не 
могат да се решат без да сте разре- 
шили преди това някой друг, на прьв 
поглед несвьрзан с това проблем. 
Околните 


МРС-та ще ви подскажат 
как да се справите с 
част от нещата, 


но идва един момент, когато изг- 
лежда, че сте направили всичко и 
няма как да се продьлжи нататьк - 
докато не забележите едно малко 
крайче от "конеца" и едно леко под- 
рьпване не започне да разплита ця- 
лото кьлбо... И това наистина е едва 
самото начало на историята! Тези ку- 
естове според мен са и най-голямото 
достойнство на играта и главната 
причина да се сьжалява, че остана- 
лите елементи на Тесппотаде: Тће 
Веит їо Ејетпђу не са на необходи- 
мото ниво. 

Какво друго ще намерим в играта? 
На пьрво място няколко думи за гра- 
фиката. Тя е обявена за 30, но по- 
вярното според мен е, че представля- 
ва някаква смесица... Това обаче ня- 
ма голямо значение - по-важното е, 
че тя не подхожда на сериозна игра 


Многобройните филмчета заемат важно място в тази игра. 


от жанра. Всьщност графиката сама 
по себе си не е никак лоша - просто 
наистина не е подходяща! Щеше 
обаче да е съвсем идеална, ако ста- 
ваше въпрос примерно за Ѕітоп Тће 
Зогсегег ЗВ или някоя "јитр апа гип" 
аркада - шарена, стилизирана и за- 
бавно изглеждаща (производителите 
на Ѕітоп Ше Зогсегег спокойно могат 
да заимстват много неща от нея, ако 
все още не знаят как да си осъвреме- 
нят поредицата). Какво се получава 
на практика - добри куестове, много 
аркадни елементи и предназначена 
очевидно за малки деца графика! 
Освен това впечатление за несериоз- 
ност създава и типично конзолното 
управление - един единствен клавиш 
(СИ по подразбиране) служи за абсо- 
лютно всички действия - ако е прия- 
тел, започвате диалог, ако е враг, за- 
махвате с оръжието, ако е сандьк, се 
опитвате да го строшите или да го 
избутате, ако е нещо друго, с което 
може да си взаимодействате, автома- 
тично се извьршва правилното дейст- 
вие... За несериозното впечатление 
допринасят и диалозите, които нап- 
раво са на нивото на първокласник! 
Може би статията се получи малко 
обьркана:) Всьщност искам да пока- 
жа, че играта далеч не е лоша - 
просто не виждам кьм кого в света 
на персоналните компютри е адреси- 
рана. Може би щеше да има фенове, 
ако не беше излязла Оіаріо ІЇ: Гога ої 
Оевітисіїоп, но сега кой ще седне да 
се занимава с нея? Сьвсем малките 
геймьри ли? Или някой ще си зареже 
Оіабіо-то заради нея? А пък ВРО ма- 
ниаците със сигурност няма да зах- 
вьрлят Тигопе ої Впаа! или Агсапит! 
Просто съм убеден, че това е поред- 
ната илюстрация на старата пого- 
ворка за падането от двата стола:) 


Кошмарът на Мелвин. 


Огеатег Томп не е голям. 


Уупе зор 
Васк бог 
Огадопібпі. 
5с100! 
МАТ) 
НП Соипсй 
Раупа пей 
Уйадевмей 
| Бвагу, 
Опсје 
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САМЕ СПО В а Веміем 


Ш Кпоміедде Адмепште Ш улуу.јрЗрсдатеѕ.сот ШР2 233, 64 МВ ВАМ, 30 МВ НВО 


Напоследьк все по-рядко се поя- 
вяват двуизмерни аркадни екшьни 
за РС, особено от онази рядка по- 
рода, кьдето на играча са му нужни 
както ловкост и рефлекси, така и 
остър ум. Класики като Апоїпег 
Мопд и Ргіпсе ої Регѕіа все още не 
са забравени, но явно жанрьт нее 
печеливш и интересни нови загла- 
вия се появяват по-рядко от вед- 
ньж годишно. Јигаѕѕіс Рагк 3: Ото 
Ре{епдег е точно такава екшън-ло- 
гическа игра. 


Боян Спасов 
роіап Фрсејиб-рд.сот 


тези заглавия ви навяват приятни 

спомени, то няма да сбъркате, 
ако пробвате и Ото Ое!епдег. Макар 
че в тази игра няма да срещнете нито 
симпатичните синьо-зелени мудокони, 
нито лошавите слигове, тя в много от- 
ношения напомня именно на приклю- 
ченията на Ейб. А това е много хуба- 
во, тъй като Одуззеу и Еходи$ си оста- 
ват еталони в жанра. Вярно, в Ото 
Бе{епаег има какво да се критикува - 
сюжетът съвсем не е толкова оригина- 
лен, хуморът също, а и играта като че 
ли е малко прекалено кратка. Въпреки 
всичко, като се има предвид колко 
малко заглавия се издават в жанра 
напоследък, едва ли някой от негови- 
те фенове ще се откаже от Опо 


Д Без Одуззеу и Абе'5 Еходи$ - ако 
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Рејепдег заради тези кусури. 


инозаврите в Јиғаѕѕіс 

ағк пак са избягали и 
само Ото Дреїепаег мо- 
же да оправи бъркоти- 
ята 


Той е много симпатично хуманоид- 
но създание, което може да тича, 
скача, плува, пълзи и да се набира 
по платформи - стандартната палит- 
ра от умения в този род игри. За да 
се справяте с динозаврите, ще из- 
ползвате комбинация от примамки и 
обезвреждащи пособия. Всеки вид 
гущери изисква специфична екипи- 
ровка, която трябва да намерите ня- 
къде по нивото. Отделните динозав- 
ри се държат по различен начин, а 
най-страховитите противници са ог- 
ромните тиранозаври, които не мо- 
гат да бъдат обезвредени, а само 
временно разсеяни. За съжаление 
лъскавият металически костюм на 
Ото Ретепдег не му дава почти ни- 
какви предимства в борбата срещу 
влечугите - вашият герой е свръху- 
язвим и със сигурност ще умирате 
десетки пъти на всяко от шестте ни- 
ва. Като малка компенсация за не- 
радостната ви съдба се явяват прек- 
расните, но много кратки анимации, 
които са реализирани с Ошските 
стандарта. Всъщност графиката в 
цялата игра е превъзходна, незави- 


мум/му ресічі-Ба.сот 


Џејепоег 


Помните ли 
Абе з Одуззеу? 


Звук 


Ш екшън-логика №1 СО 


симо от старомодното си изльчване 
и ниския разделителен режим. Гейм- 
плеят сьщо е много приятен, макар 
че по този показател могат да се 
направят няколко забележки. Както 
вече споменах, играта е прекалено 
кратка - само шест нива. За сметка 
на това трудността е доста висока и 
още на второто ниво ще усетите, че 
не е лесно да напредвате бързо. То- 
ва важи с още по-голяма сила, ако 
сте решили да не преексплоатирате 
стандартната ѕауе/оаа опция - в та- 
кьв случай след смъртта на героя ви 
ще бъдете върнати назад до пос- 
ледната точка за автоматичен запис 
(това обикновено са големите шал- 
тери, които трябва да активирате на 
всяко ниво). Въпреки всичко ви пре- 
поръчвам именно този вариант, за- 
щото само така ще усетите някаква 
тръпка от играта - иначе има опас- 
ност тя да свърши тькмо когато за- 
почва да ви харесва. 

Гонейки по-широка аудитория, 
създателите на играта са допуснали 
една съществена грешка. Ото 
Оеїепавг на места изглежда като иг- 
ра за малки деца, но поради сравни- 
телно високата си трудност най-ве- 
роятно ще се окаже неподходяща 
за тях. От друга страна по-възраст- 
ните играчи със сигурност ще се 
подразнят от "детските" елементи. 
Но нека всеки почитател на жанра 
прецени сам за себе си... 


САМЕ СПО В а Вемем 


Да научим нещо 
повече за 
динозаврите, 
докато играем 


Сред основни- 
те достойнс- 
тва на 
Јига55је 
Рак Ш: 
Рапдег 20пе 
не може да 
се посочат 
добрата гра- 
фика и ка- 
чественото 
звуково 
оформле- 
ние. Като 
идел и за- 
мисьл игра- 
та е добра, 
но изпълне- 
нието нее 
на кой знае 
колко висо- 
ко ниво. То- 
ва заглавие 
е предназ- 
начено за 
вьзрастова- 
та категория 
7-12 години 
и надали ще 
допадне 
особено на 
порасналите 
геймьри. 


мм. ресішіо-ра,сопа 


Едва ли има някой, който да не 
е чувал за Јигаѕѕіс Рагк. Въпреки 
че минаха няколко години от пос- 
ледната серия на култовия филм, 
диноманията продължава... 


Владо Георгиев 
м деогдеу @ рссив-ра.сот 


на Јигаѕѕіс Рагк напрегнат ек- 

шън и страховити сцени с кръ- 
вожадни тиранозаври, в този слу- 
чай със сигурност ще сгрешите. В 
Јигаѕѕіс Рак ПІ: Оапдег Лопе по- 
добни неща няма. Това е едно заг- 
лавие, създадено с ясната цел да 
образова и обучава, но по един 
сравнително приятен и увлекате- 
лен начин. Разработчиците от 
РОММУВОМЕ Іпїегасііуе предлагат 
заглавие, което съчетава приятно- 
то с полезното. 

Историята на играта е съвсем 
простичка. След опустошително 
земетресение в Јигаѕѕіс Рагк изс- 
ледователската лаборатория е 
практически унищожена. Оцелели- 
те динозаври са на свобода, а вие 
сте член на секретния екип Ото 
Ре!епаег$, изпратен да възстанови 
повредите и да набави ценната ди- 
нозавърска ДНК. За целта разпо- 
лагате с джип 4х4, с който ще пре- 
минете през множество опасни 
препятствия и различни загадки. 


Д: очаквате от игра, посветена 


Печели този, който 
първи успее да възста- 
нови необходимите 

за лабораторията 
запаси от ДНК 


Може да избирате между осем 
различни герои с бомбастични име- 
на като Віск Варіог, К.О.Сгизй, Вех 
Т. и други подобни. В зависимост от 
избраната игра основната цел се 
променя и така ще трябва да съби- 
рате ДНК от Т-Нех, Ѕріпоѕаигиѕ, 
Сотру, Ріегаподоп, Меіосігарїог, 
Ѕіедоѕаигиѕ и ВгасНюзаигиз, а като 
награда ще получите възможността 
да отпечатате на вашия принтер 
един от изброените динозаври. 

Всьщност играта е нещо като 
компютьрен хибрид между Мопороју 
и "Не се сьрди човече". В нея могат 
да вземат участие не повече от 


Ш едисапопа! дате №1 СО 


Графиката нее 
особено впечатляваща 


двама играчи, които последовател- 
но правят своите ходове по трасе- 
то. В зависимост от това какво чис- 
ло ви се е паднало, може да преми- 
нете от едно до шест полета. На 
всяко поле ви очакват различни из- 
ненади и предизвикателства, които 
трябва да преодолеете. Особено 
внимание трябва да се обърне на 
капаните, които могат да ви попре- 
чат по пътя кьм успешното изпъл- 
нение на мисията. Това са плаващи 
пясьци, тресавища, нападения на 
гигантски комари и други твари, от 
които може да се спасите като се 
разделите с 50 точки или използва- 
те някой от предметите във вашия 
инвентар. По игралното поле има и 
бонус зони. Те могат да ви осигурят 
предимство пред противника. Очак- 
ват ви и множество допьлнителни 
игри, в които ще стреляте по опре- 
делен вид динозаври, ще се про- 
мъквате незабелязани покрай осо- 
бено гладен тиранозавьр, ще реша- 
вате елементарни логически зада- 
чи и други подобни. Интересно 
хрумване е въвеждането на На па 
елементи в играта. Това е двубой с 
велосираптори, наречени Вадіпд 


Еідпіїпу-сцена с динозаври 


Варїогѕ, като наградата при победа 
е отнемане на точки от противника, 
предмет от инвентара му или една 
доза от ценната динозавърска 
ДНК. В Варіог Витбје целта е да 
бъде закарано стадо динозаври до 
обезопасената зона, като по пътя 
не бива да избяга нито един от тях. 
Авторите на Јигаѕѕіс Рак Ш: 
Оапдег Хопе са включили и няколко 
състезания за внимание и бързина 
на реакцията. Това са Ргедаїог 
Ригѕий, Јигаѕѕіс Айаск, Са! Тһе М/па 
и Оесодта Вапдег. 


РС СЕШВ лвгуст 2001 ФА 
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| Даа: 


зи 


Ш Раисе Зузіет5 


Семейни драми, достойни за 
"Далас", тьрговия, пиратство и 
здрав космически екшьн. Такава 
комбинация геймьрите не бяха по- 
лучавали от години. 


Никола Дьрпатов 
Чаграюу Фрсс!иб-бд.сот 


действително е уникална в 

много отношения. Първото без- 
спорно е съдържанието. Името 
паерепаепсе Маг 2: Еаде ої Сһаоѕ 
вероятно навежда повечето от вас 
на мисьлта, че става дума за про- 
дьлжение на небезивестната 
Іпдерепаапсе Маг, която преди две 
години стана един от големите хи- 
тове при космическите симулатори. 
Това обаче е само отчасти вярно. 
Факт е, че Едде ої Сһаоѕ също е 
космически симулатор и че дейст- 
вието има някакви бегли допирни 
точки с първата част. Те обаче 
действително са бегли. Нещо по- 
добно на трансформацията, която 
преживя преди време Рпуа!вег 
между първата и втората част. То- 
гава един куп фенове (включител- 
но и аз) дълго се чудиха къде са 
изчезнали Килратите, Федерация- 
та и всичко останало от първата 
част и кой по дяволите е Лев Арис 
? Същото очаква всички запознати 
с пдерепдапсе Маг и неговия 
ехрапѕіоп Оейапсе. На практика 
враждуващите страни от първата 
игра все още присъстват, но този 
път са само фон и не вземат дейно 
участие в сюжета. Сега нещата са 
сведени на много по-лично ниво. 


Н овата игра на Райае Зузетв 


Ш мим.еддеотсћаов.пе! ; 
Ш Р2 400, 128 ВАМ, ОїгесіХ 8, 30 Мідео, Зрасе Ят Ш 2Ср 


Плюсове: 
№ Удобен интерфейс 
№ Интересен сюжет 


№ Прилича малко на 
Римаеег 


Минуси: 


я Рядко можете да се 
записвате 


ш Графиката би могла 
да бъде доста по- 
добра 

а Досадно дълъг 
Тилопа!, който не мо- 
же да се прескочи 


Опит за фронтален 
сблъсък 2 Смело 
решение! 


Вие поемате ролята на младия Са! 
Јоһпѕіоп, който тъжи по смъртта на 
своя баща. Рейх Јоћпѕїоп от своя 
страна е бил собственик на голяма 
рудодобивна компания, но е станал 
жертва на подлия Саіер Мааѕ от 
конкурентната Мааѕ Согрогайоп. 
След това трагично събитие Са! 
внезапно открива, че в неговото се- 
мейство има и доста по-колоритни 
персонажи. 


Привет, аз съм 
вашата баба! 


Именно бабата | исгеса косвено 
дава нова насока на живота на 
младежа. Откривайки нейната сек- 
ретна база в една затънтена мъгля- 
вина, Са! с изненада научава, че 
достолепната стара дама е би- 
ла...космически пират. За разлика 
от фирмата на неговия покоен ба- 
ща, Са! няма никакви проблеми да 
получи собствеността върху запус- 
тялата база. Баба | исгеса отдавна 
не е сред живите. а оставеното ка- 
то е-та! завещание съвсем катего- 
рично определя за наследник отк- 
ривателя на базата, който в случая 
по съвместителство е и внук на по- 
чиналата. Така започва многообе- 
щаващата кариера на един млад и 
амбициозен космически пират. За 
съжаление същата се оказва доста 
кратка. Малко по-късно Са! се опит- 
ва да отмъсти на Мааз и попада в 
затвора. Цели 15 години по-късно 


ммлму.рссиБ-ра.сога 


Тоя е на един изстрел живот. 


той успява да избяга заедно с бан- 
да съкилийници и отново се опитва 
да навлезе в бизнеса... 

Като реализация пдерепдепсе 
Маг 2: Едде ої Сһаоѕ е почти образ- 
цова. Рапісіе Зузјет5 заслужават 
особени поздравления за интер- 
фейса. Въпреки че изисква малко 
да се привикване с него, той е изк- 
лючително функционален и пред- 
лага невероятен комфорт. Освен 
това в играта има вградена изклю- 
чително обширна обучаваща мисия 
(на практика всичко до попадането 
на Са! в затвора!), която по доста 
добър начин обяснява кое как се 
прави. Така новаците в жанра ще 
могат лесно да се ориентират в об- 
становката, а запознатите с попу- 
лярния М/іпд Соттапдег интерфейс 
могат бързо и безболезнено да 
свикнат с разликите. Специално 
внимание в това отношение заслу- 
жава автопилотът, които е с доста 
повече функции от стандартното в 
жанра. Освен обичайните автома- 
тични кацания и бързо придвижва- 


42 АВГУСТ 2001 РЄ СЕВ 


САМЕ СІВ а Вемем 


Астероидните 
полета са 
честа гледка. 


не и до най-затънтените точки на 
галактиката се предлагат дори екс- 
три като полуавтоматични битки. 
Сьвсем друга тема е, че поне спо- 
ред мен ползването на автопилот 
по време на ожесточен додйа!! в 
космоса, меко казано, разваля удо- 
волствието от играта, но така пък 
дори съвсем начинаещи ще се оп- 
равят сравнително лесно. А това е 
важно, защото наред с комфортна- 
та звездна карта и прегледният 
НОО в играта има и един сериозен 
недостатък - записването. То е въз- 
можно само на определени места, а 
те не са чак толкова много :( По 
време на тестването на мен ми се 
наложи да преиграя обучаващата 
мисия три пъти поради глупавата 
причина, че точно в този момент 
Ү/іпаомѕ беше решил да забива, а 
първият замероп! е чак след около 
40-50 минути геймплей. 

Графичната реализация на 
тдерепдапсе М/аг 2 определено съ- 
що е на ниво. За съжаление играта 
не предлага кой знае какви невиж- 
дани красоти и трудно може да бие 
по този показател дори сравнител- 
но стари заглавия като М/іпд 
Соттапаег: Ргорћесу, Х-Веуопа ће 
Егопіїег или Егеезрасе 2, но това, ко- 
ето ще видите на екрана, е повече 


Цялото кралско 
войнство. 


= Приятна изненада от | 


Рапісів Зузјегл5. 
Пьрвият 
|пдерепдепсе Маг 
така и не стана 
твьрде популярен 
най-вече поради об- 
стоятелството, че в 
софтуерен режим 
играта беше грозна, 
а от 30 ускорители- 
те се поддьржаше 
само Моодоо. В 
Едде ої Сао този 
проблем разбира се 
го няма, а и реше- 
нието да се премине 
от Мпа Соттапаег 
ориентирана игра 
кьм нещо като оле- 
котен вариант на 
Рпуайеег според мен 
също е удачно. Така 
с пдерепдепсе Маг 
2 чакането на 
Нееапсег ще стане 
значително по-по- 
носимо. 


На излитане 
от станцията. 


от прилично. По съвсем различен 
начин седят нещата при звука. Му- 
зиката е добре подбрана и пасва на 
действието на екрана, а гласовете 
на актьорите са напълно професио- 
нални и създават доста голяма част 
от атмосферата. Добри думи могат 
да се кажат и за самия геймплей. 
паерепаепсе Маг 2: Едде ої Сһаоѕ 
предлага приятна космическа па- 
таклама от типа на Егеезрасе 2 и 
М/іпд Соттапдег, придружена с 
малка порция Рпмајеег. Факт е, че 
действията ви не са съвсем свобод- 
ни и трябва през по-голямата част 
от времето да се придържате към 
сюжетната линия, но за сметка на 
това игралният свят е достатъчно 
обширен, за да ви трябват седмици, 


преди да сте видели всичко и всич- 
ки. С други думи казано, авторите 
са се погрижили да има достатъчно 
разнообразие, така че летенето из 
космоса да не ви писне бързо. 

Като цяло Іпаерепаепсе Маг 2 оп- 
ределено си заслужава. Играта със 
сигурност ще допадне на зрасе ѕіт 
ветераните, които така или иначе в 
последните месеци не са получава- 
ли никакви смислени заглавия, но в 
същото време най-вече благодаре- 
ние на опростения геймплей има 
шанс да привлече и нови геймъри в 
лагера на феновете на космически- 
те сражения. 


Какво ли ме чака в тази база ? 


ТАТИ 2007» ФР РІТҮ не» 
РТ тИ паре ПАСЕ зи 
гот ТВАВЯ 14.8к 18 убуї сте 
ИР тус 15 фи ЖА 
лись те , Ум! 
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САМЕ СЦЈВ а Вемем 


Таџната на Атлантида Вече е разкрита 


№ |тргеззјоп5 Сатез 


му\№.рссіию-б9.согт 


Това което не успяха да направят Платон преди 
много столетия и поколения учени, мислители и 
философи от цял свят, е вече факт! Тайната на 
изчезналия континент Атлантида е разкрита от 
програмистите и художниците на Ітргеѕѕіоп 
Сатез и чрез новия ехрапбіоп раск на 2еиз: Маѕїег 
ої Оії при5 е достояние на всеки любознателен 


стратег:) 


вук 
Меле 


Геймплей 


3 


А 


Генко Велев 
9 уееубрссиЬ-Ьа.сот 


Самият ехрапзюп раск заслужава 
всички суперлативи, за които мога да 
се досетя. На първо място това про- 
дължение е по-голямо и по-трудно от 
оригинала! То включва щест епизода с 
общо 46 сценария! Рядко са правени 
подобни допълнения към игри, но не е 
само това - НАЙ-ИНТЕРЕСНОТО в 
Роѕеіаоп: Соа ої АЧап!з е невероятна- 
та история! Това е историята на един 
цял свят и на най-различни народи и е 
преразказана по удивително увлекате- 
лен и забавен начин. По-голямата част 
от стратегиите в реално време също 
се състоят от отделни сценарии, но 
много често тези сценарии са свързани 
само на думи и между тях няма почти 
никаква приемственост. За разлика от 
тях обаче в тази нова игра сюжетът е 
почти толкова увлекателен, колкото и 
самите епизоди. Историята нямаше да 
е толкова интересна, ако не беше и из- 
ключително професионалното актьор- 
ско озвучаване между сценариите. Ще 
чуете богове, свадливи бабички и сър- 
дити домакини, пияни войници, древни 
герои и могъщи крале... Ще чуете и 


Ще различавате сградите на атлантите по зелените покриви. 
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РС съив 


Богинята на лова. 


много хумор - като например досадно- 
то мърморене на една жена на занаят- 
чия в Атлантида, когато чумата и вой- 
ната са изчерпали запасите от храни. 
В по-голямата част от Атлантида вире- 
ят единствено портокали и това не изг- 
лежда лошо - но не и като си прину- 
ден да ядеш само портокал фламбе, 
портокал пане и портокал шкембе чор- 
ба :) 

Историята на най-великата империя, 
съществувала на Земята, се развива в 
пет от епизодите с общо тридесет и 
девет сценария. Започва се от самото 
начало - с основаването на Атлантида 
от сина на Посейдон - Крал Атлас и 
неговите единадесет деца и завършва 
с унищожаването на целия континент 
от Зевс и протежета му - гърците. По 
неизвестни причини петият епизод от 
Розе!доп: Ооа ої Айапв няма нищо об- 
що сьс сюжета - той си е типично 
"грьцки" и се състои от дребнави инт- 
рижки - кой на кого изневерил, кой ко- 
га се напил и кого убил и кой на кого 


На вниманието на всички изледователи - ето тук 
започнете тьрсенето на останките от 
легендарната Атлантида 


№ ПЕр://розеоп.итргезюп$датез.сот ЕШР 166, 32 МВ ВАМ, 2 МВ Мідео Сага № Стратегия - симулация № 1СО 


Бог Спеа! мята магии. 


отнел с измама земите. Можете спо- 
койно да го прескочите и да го изигра- 
ете след като приключите с Атлантите, 
за да не си разваляте впечатлението 
за величественост... Защото империя- 
та на Атлантите наистина е била най- 
огромната и най-великата империя за 
цялата история на Земята и се е разп- 
ростряла на цели пет континента! Ог- 
ромните им градове са били построени 
в Централна и Южна Америка, по Ка- 
рибските острови, по европейското и 
африканското Средиземноморие, дъл- 
боко по течението на река Нил и в Ма- 
ла Азия и разбира се из целия необя- 
тен остров Атлантида, разположен в 
средата на Атлантическия океан, както 
и на всички по-големи парчета суша 
около него. И освен това познайте кой 
е построил еипетските пирамиди и ве- 
личествените монументи на маите и 
кой е съединил Средиземно Море и Ат- 
лантическия океан:) Познайте също та- 
ка кой е изобретил напалма и кой 
строи кораби, наподобяващи ігопсіааѕ 
от времето на Войната за независи- 
мост (после по-подробно за това). 

Между другото основателят на Ат- 
лантида - Крал Атлас е същият този 
Атлас, който по-късно е приет сред бо- 
говете и е "прецакан" с високоотговор- 
ната задача да крепи на плещите си 
цялата Земя... 

След заселването на родната си 
страна Атлантите обръщат взора си 
на запад - към необятните, но трудно 
достъпни американски континенти и 
към многобройните плодородни остро- 
ви из Карибско море. Следващата им 
стъпка е основаването на град на ма- 
роканското крайбрежие точно срещу 


САМЕ СІВ а Вемем 


Гибралтар (някьде около сегашния 
Танжер). За да могат да тьргуват с из- 
точните народи, свьрзват Средиземно 
море с Атлантическия океан (дотогава 
там е имало само тесен провлак, през 
който дори и лодка не е можела да се 
промькне). Идва ред на древния Кар- 
таген и на финикийците и нахлуване- 
то в Египет. Построени са градове в 
Мала Азия и на остров Крит, след ко- 
ето започва и покоряването на грьц- 
ките градове-дьржави. Те се оказват 
и най-силното им препятствие на пьтя 
- дори и с помощта на сьздаденото 
от Арес сврьхунищожително оръжие. 
Докато един ден Хера... да, именно 
жената на Зевс, Хера, на която е ом- 
рьзнало вечното скиторене на вели- 
чайшия й сьпруг из грьцките таверни 
и по спалните на красивите гьркини, 
решава да им помогне... 

С покоряването на Гьрция завьршва 
четвьртият епизод от играта, а петият 
е най-добре да го оставите за накрая - 
и да се прехвьрлите директно на пос- 
ледния шести епизод, вече от страна- 
та на гьрците, за да унищожите вед- 
ньж завинаги цялата Атлантида! Е, 
ако трябва да бьдем точни, гьрците в 
случая са само "маши" в рьцете на 
Зевс... Помните защо Хера реши да 
прецака мьжа си, нали - заради гьрки- 
ните. А какво да прави горкият Зевс, 


Ето и отговор на вьпроса кой е 
истинският откривател на Америка. 


И ужасяващият 
Сфинкс. 


след като всички те са вече вьв владе- 
нията на атлантите и на неговия вечен 
сьперник Посейдон? Няма да се прибе- 
ре при сбабичосаната Хера, а! И така, 
да живее принципьт "което си го ис- 
кам, си е мое, а след мен, ако ще и по- 
топ"! Така завьшва и последната шес- 
та част от тази действително най-инте- 
ресна от всички сьздадени до момента 
игри от поредицата. 

Колкото до самия геймплей - тук 
има известни новости, най-вече кога- 
то играете с Атлантите, но все пак то- 
ва е ехрапзјоп раск - не очаквайте ня- 
какви кардинални промени. Е, покри- 
вите на сградите са зелени, а не чер- 
вено-кафави, но има и наколко дейст- 
вително сериозни нововьведения. На 
първо място само като играете с Ат- 
лантите, ще видите, че на мястото на 
"философията" се мъдри бутон "нау- 
ка" със съответните нови сгради. Ос- 
вен това може да строите и огромни 
хиподруми - при тях трябва първо да 
разположите централните трибуни и 
после да положите по произволен на- 
чин трасето за надбягванията. Има и 
някои дребни новости при "разхубавя- 
ванията" (постройките, които служеха 
да подобрят привлекателността на 
околната среда). Формално нови са и 
войниците - но само формално, тъй 
като на практика се създават почти по 
същия начин като при гърците. Има и 
двама нови герои и две нови божест- 
ва - Хера и Атлас, плюс нова нация - 
Океанидите, но може би най-интерес- 
ната новина е напалмът! Скоро след 
заселването на Атлантида започнало 
изкопаването на опсћајс - червен ме- 
тал, идеален за украсяване на храмо- 
ве и други важни сгради. Един ден 
обаче учените открили странното 
свойство на този метал да гори - ида 
залепва в запалено състояние по тя- 
лото и дрехите на жертвата, по стени- 
те на сградите и по бордовете на ко- 
рабите. От този момент нататък може- 
те да натрупвате опспас по отбрани- 
телните кули и на брода на фрегати- 
те, което значително повишава бойна- 
та им мощ. И като стана въпрос за 


През това място скоро ще минават кораби. 


мулм.рссмр-ра.соп 


Атлантида и Средиземноморието. 


фрегатите - няма данни за начина, 
по който са били задвижвани бойните 
кораби на Атлантите, но техните ко- 
раби нямат нищо общо с кекавите га- 
лери на гърците и повече приличат 
по външен вид на съвременен торпе- 
ден катер. Освен тези очебийни но- 
вости има и дребни, но важни изме- 
неия в А!-то - например алгоритъма, 
по който сега се транспортират мате- 
риалите и се строят монументалните 
сгради, е значително подобрен (а бе- 
ше досаден проблем в 2еиз). Нове и 
включеният в диска редактор на сце- 
нарии заедно с подробно ръководст- 
во към него. 

В началото стана въпрос, че това 
продължение е по-трудно от оригина- 
ла. Причината е най-вече в това, че в 
много сценарии ще разполагате с 
крайно ограничено място. Това не ви- 
наги е очевидно, но не трябва да се 
забравя, че градовете, които създава- 
те, преминават от сценарий в сцена- 
рий, а изискванията, които ще се на- 
ложи да изпълните, са често пъти нео- 
бичайни и неочаквани. Убеден съм 
обаче, че тези трудности само подоб- 
ряват качеството на играта и са до- 
пълнително предизвикателство за 
всеки фен на "фараонската" поредица 
на Ітргеѕѕіоп Сатез! 
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ммм.ресјиб-рд.сот 


Јеку! (> де 


Алтернативен прочит на една от Класиките 8 хорора 


Ш асіїоп/адуепійге № 1СО 


Ш Сгуо Іпіегасіїуе Ш мммјеку!-дате.сот  ШР2-400, 64 МВ ВАМ, 8 МВ Зр Маео 


на Сгуо Іпівгасіїме. 


Всеки човек има своята тьмна 
страна. Кое ще надделее - добро- 
то или злото? Отговор на този ве- 
чен вьпрос се опитват да дадат 
Сгуо Іпіегасіїхе в новата си игра, 
създадена по идеи от класичес- 
кия хорор роман на Робърт Луис 
Стивънсън... 


Владо Георгиев 
му деогоеубрсс!иБ-ра.сот 


Ј еку!&Нуае всъщност не е първи- 


ят опит на Сгуо | егас ме за съз- 
даване на игра по класическо 
произведение от литературата. Ми- 
налата година те пуснаха куеста Тће 
Мех Адуетигез ОЇ Тһе Тіте Маспіпе, 
който беше по идеи от романа на 
Пелева Е Хърбърт Уелс. Имахме възможността 
АЯ да се запознаем и с меко казано нес- 
ко і копосаното им творение Непбоу, по 
Ме. мотиви от едноименния култов ко- 
>> => А микс. Това за пореден пьт затвьрди 
а убеждението, че Стуо са странна 
; 
г 


- фирма, която въпреки многобройни- 
5 те си опити в различни геймърски 
>. я № жанрове обикновено пуска на пазара 
че | игри, оставящи впечатлението за не- 
= \ що недовършено и недоизпипано. 
Искренно се надявах (еку!8Нуде 
да разчупи тази стереотипна предс- 
тава за Стуо, но уви... случаят нее 
такъв. Иначе играта започва добре. 
Интрото е повече от прилично. Музи- 
калното оформление убедително 
пресъздава мрачната английска ат- 
мосфера в края на 19 век. Интер- 
фейсът е оформен с вкус и по един 


С танцова стъпка и бастун срещу поредния какавидоподобен пациент 


Мила семейна среща 


= ЈекупаНуде е илюстрация за това как може да бъде провалена една несъмнено добра и печеливша идея за 
игра. Геймърският вариант на класическото произведение на Робърт Луис Стивънсън заслужаваше да бъде 


нещо по-добро от това, което разработчиците от Іп Шего са успели да сътворят под "вещото" ръководство 


перфектен начин допълва приятното 
първо впечатление. За съжаление 
като че ли с това започва и свършва 
всичко добро в новото заглавие от 
каталога на френския издател. 

Историята на играта ни пренася в 
далечната 1890 година (през 1886 
година е издаден романът на Робърт 
Луис Стивънсън, с оригинално загла- 
вие 5ігапде Саѕе ої Ог )еку! апа Мг 
Нуае) и ни потапя в събития, които 
нямат нищо общо с истинския роман. 
В една бурна нощ пациентите в кли- 
никата се разбесняват и започват да 
нападат персонала. Един от пациен- 
тите, Бърнуел, отвлича невръстната 
дъщеря на д-р Джекил и това всъщ- 
ност е началото на приключението. 
Оттук нататък вие ще трябва да се 
вживеете в ролята на въпросния док- 
тор и използвайки тъмната му стра- 
на, наречена мистър Хайд, ще трябва 
да решите множество загадки, да се 
преборите със странни и откровено 
агресивни създания и така докато 
накрая доброто естествено победи. 
Като замисъл геймплеят е интере- 
сен, но за съжаление изпълнението 
му е под всякаква критика. Особено 
дразнещо е изключително ниското 
АЇ на противниците. Героят може да 
събира предмети в своя инвентар и 
да ги използва когато е необходимо. 
Полезна работа върши и така наре- 
ченият бележник на д-р Джекил, в 
който може да откриете допълнител- 
на информация за актуалните ви за- 
дачи, а и някои допълнителни пояс- 
нения за събитията, които се случ- 
ват. Особено интересно е хрумването 
с трансформациите на д-р Джекил в 
м-р Хайд и обратното. От полза ще 
ви бъде също възможността да виж- 
дате зад ъгъла преди врагът да вие 
открил, но всичко това се случва на 
фона на безобразно грозната графи- 
ка, неудачното движение на камера- 
та и неудобния поглед върху събити- 
ята. Независимо от опцията за игра 
на по-високи резолюции, светът на 
Чекуй8Нуае е безумно ръбат, обекти- 
те са с много ниска детайлност, а ди- 
зайнът на героите е прекалено едно- 
образен. Контролите също не са от 
най-удобните. Играта с клавиатура е 
възможна, но преконфигурирането е 
задължително. Значително по-уда- 
чен е вариантът с използване на ана- 
логов геймпад. 
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Мрачна нощ пред 
виетнамски храм. 


Віас О 


Рамбовски изпълнения 
Във Виетнамската джунгла 


мм рсејир-рад.сотп 


Един от хората на 
Джонсьн напусна. 


Ш маџзон 


Ш ммммајизоћ.сот  №Р2 400, 64 ВАМ, ОїгесіХ 8 ШЕРР5 ШІСО 


Колко наглост се изисква, за да 
пуснеш продьлжение на една от 
най-некадьрните игри на всички 
времена ? Нашите всеобщи лю- 
бимци от Машбой за пореден път 
доказват, че никакво падение не е 
твърде голямо за тях и пращат 
нещастните геймъри на повторна 
експедиция във Виетнам. 


Никола Дърпатов 
даграјоу Фрсс!иб-бд.сот 


първия Міеіпат Васк Орз преди 

около година още сънуват кош- 
мари от спомена за това заглавие. 
Комбинацията от грозна графика, 
глупав дизайн на нивата и противни- 
ци с рядко нисък изкуствен интелект 
не се забравя лесно. Дори с най-ста- 
рателно търсене из дебрите на Ин- 
тернет, които както знаем крият как- 
ви ли не изненади, не можах да отк- 
рия дори една положителна бележка 


П: че повечето видели 


ОТ АВТОРА 


и Играта е разработена 
по поръчка на 
Мајизоћ от някакви 
безименни юнаци на 
име 5по!е Сей 
Зоћмаге. По-подхо- 
дящо име тази фирма 
трудно можеше да си 
измисли. Просто все- 
ки, видял трагедията 
наречена Мівіпат 
Васк Орв 2, със си- 
гурност не таи никак- 
ви съмнения, че мом- 
четата от Ѕіпдіе Се! 
не притежават по по- 
вече от една мозъчна 
клетка. 


Тези камикадзета май 
съм ги виждал някъде. 


за тази игра. За издателите обаче 
всепризнатата некадърност на про- 
дукта им явно не е аргумент, защото 
втората част на тази злощастна игра 
вече е факт. 

Първото, което трябва да се отбе- 
лежи е, че Мівіпат Васк Орѕ 2 точно 
като своя предшественик и повечето 
други недоносчета на Мајизоћ е чис- 
токръвен солов #гз{ регѕоп 5Пооїег. 
Опция за мрежова игра въобще не е 
предвидена, най-вероятно поради 
очевидната невъзможност геймърите 
да бъдат принудени да играят тако- 
ва чудо по залите и в Интернет. По 
този случай обаче Міеіпат Васк Орѕ 
2 предлага нещо като сюжет. Той е 
изплагиатстван почти дословно от 
поредицата Рамбо. 

Гениите от Маји5оћ отново ви пра- 
щат във Виетнам. Там задачата е да 
откриете и обезвредите лейтенант 
Флак Джонсън, който беше нещо ка- 
то главен герой в злополучната пър- 
ва част на играта. Та след своето 
спасение от кошмарите на виетнамс- 
ката джунгла, лейтенант Джонсън, 
вместо да се радва на живота, реша- 
ва да се направи на нов Рамбо. Точно 
като Силвестър Сталоун и той хуква 
обратно към Азия, за да си разчисти 
сметките с местните военни, които 
очевидно не са били твърде любезни 
домакини. Да, ама този път сметката 
е направена без кръчмаря или каза- 
но с други думи, американското пра- 
вителство не е особено възхитено от 
соловата война на Джонсън. И тук в 
историята се намесвате вие. Вашата 
задача е да се втурнете към джунг- 
лата, да елиминирате по възможност 


без излишен шум Джонсън и негови- 
те хора и пътьом да светите маслото 
на всички виетнамци, които са имали 
неблагоразумието да ви пречат. 

Тук започва и самата игра. Гледка- 
та, която ви очаква е направо умо- 
помрачителна. Міеіпат Віаск Орѕ 2 
продължава да използва Шіїћїесћ 1 
графичната система на Мопойй. Това 
означава, че ви чака гледка от преди 
4-5 години. Явно от Мајизоћ и Зтаје 
Се! не са чували, че хората през те- 
зи години измислиха и значително 
по-читави графични платформи. 
След като преглътнете горчивия хап 
с еднообразните текстури и ръбатите 
предмети, ви очакат и легендарните 
противници. А те са направо от "све- 
товна" класа. Програмистите от 
Зтаје Се! очевидно са се впечатли- 
ли сериозно от Зепоиз Ѕат, защото 
и тук ви чакат камикадзета. Трагеди- 
ята е, че враговете в тази игра като 
количество не са и 1090 от тези в 
Зепоиз Зат, а изкуственият им инте- 
лект е същият, т.е. нулев. Към това 
добавяте доста скромен арсенал от 
"исторически" оръжия от войната във 
Виетнам и положението става напра- 
во неспасяемо. Като специална екст- 
ра трябва да отбележа и звука. Това, 
че музика няма, може да се прежи- 
вее, но непрекъснатите подвиквания 
"Ое, Уапкее, де" са просто невероят- 
ни и ще ви докарат до бурен смях. 

Като цяло Метат Васк Орз 2 е 
продукт напълно в традицията на 
своя предшественик и общото качес- 
тво на Маіцбой. Което пък значи, че 
на обикновените геймъри им остава 
само да се молят някои добър съдия 
по света да забрани фирмата 
Мајизоћ, преди тя да е успяла да ни 
ощастливи и с трета част на тази 
мрачна поредица. 
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САМЕ СЦЈВ а Най ої Еате 


Съвременните спортни симулации несъмнено са на 
много високо техническо ниво. Преди десетина го- 
дини не можеше дори да си представим днешните 
впечатляващи детайли и реализъм на компютърния 
монитор. За съжаление повечето от същите тези заг- 
лавия се сливат в някаква сива и безлична маса. Ли- 
дерите в жанра се оказаха консервативни и предпо- 
четоха да залагат на сигурната вьзврьщаємост, а не 
на новаторството и издават всяка година сякаш по- 
редния епизод на една безкрайна сапунена опера... 


Боян Спасов 
роіапОрссіць-рд.сот 


Брей, забелязвам, че отново за- 

почвам да звуча като някой дядо, 
който все вьздиша по безвьзвратно 
отминалото "добро старо време". И 
все пак, дори днес ми е по-забавно да 
поджиткам на класика като М.Џ.р.5. 
или ЗреедВа!, отколкото на поредно- 


Е дно време нещата бяха по-иначе... 


Дирк 


то технически съвършено ново загла- 
вие... На тези ултраоригинални, макар 
и грозновати старички заглавия е пос- 
ветено сегашното издание на нашата 
ретрорубрика. И тъй като вероятно 
мнозинството читатели дори не са и 
чували за световно неизвестната 
М.0.р.5. (Меап Џају Опу Зроп), ще е 
по-добре да си поговорим за 
ЗреедВа!, която бе далеч по-популар- 
на. 

Строго погледнато, това не е РС иг- 
ра. Тя е издавана и преиздавана за 
толкова различни платформи, че 
трудно може да се каже на каква ма- 
шина е излязла за пръв път. Във все- 
ки случай аз играх първия ЗреедВа! 
на АМІСА, а ЗрееаВа! 2: Вища! Овійхе 
си имаше сьвсем прилична РС версия. 
Мяркал сьм и двете игри поне някол- 
ко пьти на други платформи и който 
се интересува, може лесно да си ги 
пусне с емулатор. 

Но тьй като нашата ретрорубрика 
принципно е посветена на РС-класи- 
ката, оттук нататьк ще говоря само за 
бреедВа! 2: Вища! Оеіихе. Действието 
в нея се развива някога в близкото 
бъдеще, когато жаждата за зрелища 
и атракции е довела до появата на 
един нов спорт - ЗреедВа!. Трудно е 
да ви опиша правилата на тази игра, 
която представлява странна комбина- 
ция между хандбал и ръгби, гарнира- 
на с десетки изключително оригинал- 
ни хрумвания на авторите. Цялото то- 
ва шоу се развива върху футуристи- 
чен металически стадион, който пред- 
лага множество възможности за хит- 
руване и нестандартно отбелязване 
на точки. Ако трябва да се огранича с 
три прилагателни, за да опиша 
ЗрееЧВа!, ще избера "динамична", 
"брутална" и "атрактивна". Просто 
сват ми се завива, като си представа 
как може да бьде реализиран подо- 
бен спектакљл с помошта на сљвре- 
менните 30-технологии и спецефекти, 
стига само някой да се осмели да пое- 
ме риска, който неизбежно присьства 
при по-нестандартните заглавия. 

Нещо повече - най-забележително- 
то при ЗреедВа! 2 е, че играта съвсем 
не свършва с поредния мач и победа- 
та или загубата в него. Предвидена е 


мала» оо сог 


питав, 


цяла кампания, в която играчьт има 
възможност да "ьпгрейдва" своя тим 
или отделни индивиди от него, както 
и да купува сьстезатели звезди за 
ключовите постове. С други думи - 
динамиката на мачовете се редува 
сьс стратегическите елементи, които 
днес можем да открием в спортните 
тападег-игри. Крайната цел е само за 
два сезона да издигнете втородиви- 
зионния тим Вища! Ойихе до шампи- 
онското място, а това, уверявам ви, не 
е никак лесна задача. 

Ето, това се казва игра! Каквото и 
да ми говорите, след десетина години 
никой няма да прави разлика между 
НЕА 98 и НЕА 99, да речем. Едва ли 
някой изобщо ще си спомня, че е има- 
ло такива игри. Но в случая със 
ЗреедВа! само трябва да си затвора 
очите и виждам как моят централен 
нападател подава металната сфера 
на противниковия вратар, след това 
го ступва и отбелязва гол... Или как 
крилото нажежава същата тази топка 
и я запраща безпрепятствено във вра- 
жеската врата, помитайки по пътя 
двама-трима съперници... Или как 
най-добрият играч от отбора ми е пре- 
бит от мръсниците и го изнасят на но- 
силка. Не стига, че той е осакатен, 
ами даже им дават точки за това!!! 
Щеги разбия! 

Ех, спомени, спомени... 
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Като фен на ВРС-тата като цяло 
и Оіабіо2 в частност, не можеше 
да не се зарадвам при излизането 
на неговия ехрапзјоп раск. Обаче 
за разлика от обичайното ЮіаЫіо, 
чувствата ми към Ор са доста 
противоречиви. 


Явор Кюпев 
Рс магіогОаїгЬд 


РАЗОЧАРОВАНИЕТО, 
НАРЕЧЕНО АСТ 5 


Първото, което ще видите в петия 
АСТ е, че няма повече от 15-20 нови 
гада. Останалите са правени по тях- 
ната матрица и аз не ги броя. Играх 
АСТ-а само с Ваграгіап, но от видяно- 
то съм шокиран - МОВМАЇ -ьт е равен 
на уегу еазу, МАНТМАНЕ-ът на мегу 
пага. На Могта! е просто песен - хо- 
диш си и избиваш лошите, не ти пу- 
ка за нищо. ВААЕ е като пионка и 
умира за минимум време. Обаче на 
МІСНТМАВЕ-а - още на първия диез! 
ще ви се доплаче. А за дължината 
на самия АСТ не ми се говори - 4-5 
часа, и сте го свършили. 


НОВИТЕ ГЕРОИ 


Оттук започва хубавото в играта. 
Има по един за двата вида играчи. 
За милитаристичните не може да не 
бъде радост появата на Убийцата. 
Въпреки че е жена, в някои моменти 
ес пъти по добра от Вафанап-а и 
Раадт-а. Със своите спагде-ир уме- 
ния тя може да покачи датаде-а си с 
повече от 30095 (и това е на първи 
Івмеї). 

Огиіа-ът е доста подобен на 
Месготапсега.И той като него се на- 
дява на чужда помощ (в случая вся- 
какви диви зверове), но и сам може 
да се превръща в животно. 


НОВАТА КОНЦЕПЦИЯ 


Освен появата на много нови йет- 
и, Оіабіо ОР може да се похвали и с 
други промени в геймплея. ПОЯВАТА 
на т.нар. СНАВМ-ове.Те кротко си се- 


` 


дят в инвентара и ви дават разни 
бонуси, но пък за сметка на това ще 
трябва да отделите от едно до три 
места в инвентара си. Голяма новост 
също е това, че наемниците могат 
да вдигат |еуе!-и, да пътуват заедно 
с вас между АСТ-овете и да бъдат 
екипирани с каски, брони и оръжия 
по ваш избор. Освен това могат да 
бъдат геззигес!-вани (съживявани) в 
случай, че умрат. Впечатление пра- 


Оезтвоспом 


оратори раци 


вят съвсем персонализираните ќет- 
и. 

Графиката, вече в резолюция 
800*600 е наистина красива и доста 
осьвременена.Звукьт е на типичното 
добро ниво. 

Въпреки не особено успешния пе- 
ти АСТ, Оабо:! ОД наистина си зас- 
лужава да бъде видяна и изиграна, 
отначало дори с някой от старите 
герои. (ит) 


Тьрсете всеки ЧЕТВЪРТЬК 
най-яката клюка!!! 


Списанис зга з Вез-ззеун 
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и Бгот: 9. 
Ито: Др 
Ні, РС Си. 
Каке? Аз съм от Варна и много си па- 
‘дам по вашето списание. Имам няколко 
въпроса към вас. 
г 1. Кога ще увеличите броя на страни- 


ците? | 


Ц | 
’ 2. Ще можете ли да пуснете един пос- 


тер на Оіабіо || и да напишете няколко ре- 
да за него? 
® 3. Кога точно ще излезе ЗОР 2? 

4. Ще можете ли да пуснете на един от 


дисковете си демо на Оеѕрегайоѕ? 


5. Какви са тия карти за Соищег Ѕігіке и 
за ОТ, дето постоянно ги пускате в диско- 
вете? 

Чао от -зрщег- 


Неру: 

Здрасти! Тука в София в момента е та- 
кава жега, че ни се иска и ние да сме при 
теб във Варна, та да се разхлаждаме в 
местния водоем. На въпросите: 

1. Хм... Ами - божа работа. Много ни се 


· иска да можем да ти дадем конкретен от- 


говор на този въпрос, но засега не ни е 
възможно. Да се надяваме, че скоро ще 
те зарадваме с добри новини. 

2. Постер пуснахме, а и драснахме дос- 
та повече от няколко реда. Все пак в на- 
шата редакция има поне двама заклети 
диабломаниаци, така че никога няма да 
пренебрегнем точно тази игра. 

3. Догодина, може би... Със сигурност 
няма да е в близките 5-6 месеца. Произ- 
водителите все още не са се ангажирали 
с конкретна дата. 

4. Няма да пускаме. Играта вече не е 
актуална, а навремето просто не ни оста- 
на място за него на диска. 

5. Ами това са бонус нива за сьответни- 
те игри. На такьв вьпрос - такьв отговор :) 


Музиката на диска — 


Егот: бізег а@ по{тай.сот 

То: рссјиб Фрссјиб-бд.сот 

Здравейте, 

Искам да ви попитам как се казва пе- 
сента от диска на брой 10 и на кой е? От 
много време се опитвам да разбера и все 
не мога! Ще сьм ви истински благодарен, 
ако отдели- 


Новини и сьвети, хардуер и сайтове, 
игри, награди, Линукс... 
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Иво, Тони, Павел, Сергей, Моллов, Водещ: ОРЛИН 


Освежи се с НОВИТЕ, ЛЕТНИ ЦЕНИ! 
Нощна смяна (23-08 ч.): 4 лв. 
Сутрешна (08-13 ч.) 70 ст./час 
Дневна (13-23 ч.): 1 лв./час 


На Всеки 5 часа - 1 
ран ду б 
7 , 
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БЕЗПЛАТЕН! 


те молко време и ми пратите един е-та!!!! 


Веру: 

Отговаряме ти на страниците на списа- 
нието, защото ти не си единственият наш 
читател, който задава този въпрос. Музи- 
ката на диска бе от един много култов 
филм от близкото минало. Не се ли се- 
щаш? Това е, защото Матрицата те дьр- 
жи, Нео... 


Егот: ипгеа! зазпо даба 

Този брой го чаках с огромно нетърпе- 
ние, защото се надявах, че на диска ще 
намеря Ѕіпке Рогсе 1.60!! Е, след като 
въпросният МОО не излезе навреме за 
миналия, не значи, че трябва да го отпис- 
вате!! А и къде са картите за ИТ? Това бе 
едно от най-хубавите неща на дисковете 
ви. Надявам се да обърнете внимание на 
забележките ми, особено що се отнася до 
Ѕіпіке Рогсе. 

585нН0 

Р5. Все пак не си мислете, че сьм ви 
намразил. Все още сте любимото ми 

списание :-Р ! 


Веру: 

ошке Рогсе 1.6 с малко закъснение се 
появява на сегашния диск. За сметка на 
това Владо усля сериозно да поджитка 
оке Рогсе и в броя ще намериш и предс- 
тавяне на този действително забележите- 
лен МОЮ. На миналия диск просто няма- 
ше как да го вкараме, защото 5тке Рогсе 
все пак е "само" 266 МВ и заема почти по- 
ловината диск. Иначе искаме да сьоб- 
щим, че от този месец вьзобновяваме по- 
разширен вариант на рубриката с МОД- 
овете на диска и още в следващия юби- 
леен брой на списанието ще има специал- 
ни изненади именно от този вид. 


Џпгеа! ли е 


Егот: ајех дгеа!2002 Фуаћоо.сот 


Мћаћ 5 ир РССІОВ!!! 
Аз съм един ваш голям фен и ...(бла- 
бла). 

Пише ви едно закоравяло геймьрче, 
което играе НАГЕ-ШЕЕ от З години и сле- 
ди броевете на РС Мапја (вече на РС 
Сир, след като всичките знайни за мен 
автори се махнаха от РС Мапа и направи- 
ха РС Си). Та да пропуснем похвалите и 
да се върнем на въпросите. | | 

1. Можете ли да ми дадете информа- 


ция за излизането на УМВЕАЕ 22 


2. Ще излезе ли скоро ЗТАВСВАЕТ 2, 


ЕАМ СІВ = Мапрох , 


уми рссічр-р9.сот 


вьобще има ли такава игра? 

Е, това беше от мене, надявам се и за- 
напред да сте доминиращото списание в 
България, ЧАО!!! 

КМЕТА 


Неру: 

Здравей, 

За Шпгеа! 2 можеш да прочетеш в брое- 
ве би 7 на РС Сий. Междувременно ста- 
на ясно, че играта е доста напреднала ка- 
то разработка и ще се появи някъде в 
средата на следващата година. Така че 
още малко търпение. Най-актуалната ин- 
формация по въпроса можеш да намериш 
на официалния сайт имим.ипгеа!/2.сот. 
Колкото до З!агстан 2, засега слуховете 
са единственото, с което разполагаме. А 
слуховете, освен всичко друго, са нещо 
крайно неофициално. Поне от страна на 
Віігғага досега няма никаква вест по въп- 
роса, изпуснаха се само в едно сьобще- 
ние за пресата за М/агСтай ІІІ, където се 
говореше за поредицата 5іагСтай, която 
поне според нас не би могла да се състои 
само от една игра :-). 


Егот: ај @19.Ыа-69.соп 

Здравствувайте, маниаци. 

А съм един ваш сравнително нов фен в 
сравнение с дългохилядолетната история 
на списанието и на някои от хората там. 
Реших да ви драсна едно писъмце и да ви 
пратя един мой разказ да го прегледате, 
ако имате време. Боян да не се сърди, 
просто е базик:) А между другото, ако 
имате време, драснете едно писъмце да 
ми помогнете - с кой програмен език да 
започна и как. Чао, сладури (и сладурки), 
ама много яко пишете. Ще гласувам за 
вас:). 


Той и тя 

Тя премина на по-висока чистота и се 
изпъчи като една от любимците на пове- 
лителя. РХ2 я погледна снизходително, 
все пак РХ2 бе абсолютната любимка.Тя 
(РХ2) си помисли,че ВХ няма право да се 


ММ мм мм. ГУ Е ТОРЕЗ 


пьчи, като повелителят я избира отвреме 
навреме. А самата нея всеки пьт не про- 
пуска да я избере и да я прослуша всеки 
път. 

И в този момент самият повелител се 
включи. И този път пусна МНЗ. Това бе 
случайно, разбира се. Но той (повелите- 
лят) я остави! РХ2 щеше да се гетоуе-пе! 
Как можеше да остави МНЗ. Тази нискока- 
чествена боклучавка! РХ2 премина в нуж- 
ната честота, очаквайки да я изберат. Тя 
изчака изпълнението на още две боклу- 
чавки и взе да се чуди. Съседната до нея 
НМА изпрати закачлив пулс към нея. И 
другите взеха да изпращат закачки към 
нея. Не можеше да бъде. Скоро. Много 
скоро щяха да я изберат. 

Времето течеше, а почти всички други 
бяха минали. РХ2 изгаряше. Беше преми- 
нала на възможно най-ниска честота. По- 
не и тази ВХ не я бяха избрали още. В то- 
зи момент повелителят свърши и с пос- 
ледната песен. Оставаха РХ2 и ВХ. Мо- 
ментът бе решаващ. В този момент се 
включи ВХ. РХ2 просто не издържа. 

Боян Спасов натисна Алт и таба, за да 
отиде на Мрз листата и да си пусне люби- 
мата Кати. Прегледа всичките си песни, 
но не я откри. Отново зацъка с мишката, 
като този път провери песен по песен.Не 
може да бъде, каза си той и потърка очи. 
Явно съм се поувлякъл с Рго Веасћ 
УоПеуба!-а. 

Еед-Нойа 


Веру: 
Мо соттеп!. Само искаме да вметнем, 
че Боян и Кати скъсаха миналата година. 


От дискусионния форум на 
уулу.рссиБ-Бд.сот 


арте о 
Егот: Могдоћ 
Не съм сигурен, че е адекватна пре- 
поръка, тъй като (надявам се да не се 


обиди някой) публиката на геймсписа- 
нията рядко може да различи нещо 


красиво като дгарћісѕ от нещо недо- 
там красиво... Така че говоря за себе 
си: бих искал да видя някое ПРОФЕ- 
СИОНАЛНО графично оформено спи- 
сание. Не само с "проблясъци" на доб- 
ри идеи ит.н. Тоест графичното офор- 
мление да се прави от човек, който 
разбира от това и САМО това прави в 
списанието 


Веру: 

Красотата е твьрде субективно по- 
нятие и е абсолютно невъзможно да 
се определят критерии, които да се 
приемат еднакво от всички. Разни хо- 
ра, разни идеали. Не може да бъде 
другояче, когато списанието се гледа 
от хиляди читатели - едни харесват 
нещо, други същото това нещо ги 
дразни. Списанието се прави от ди- 
зайнери, които си разбират.от работа- 
та, изградена е концепция, която се 
следва, и това е нормалният ход на 
нещата. 

От следващия брой са запланувани 
някои нови графични компоненти, но 
като цяло нямаме намерение да пра- 
вим генерални промени. Единствено 
корицата ще претърпи по-видими коз- 
метични корекции, но засега само на- 
шият отговорен секретар знае какви. 


ПЕЧ 


ир: //оБо.Бо/Тоо!Бог 


Истинският ТооБаг! 
Инсталираш неусетно! 

Пряк достъп до най-добрата българска поща АБВ.6д и 
до най-популярните световни сайтове за комуникация. 
Бързо и лесно влизаш в най-добрите български и 
световни търсачки. 

Любимите си сайтове сьхраняваш и отваряш само 

с едно кликване на мишката. 


Пир: //969.69/ аоаг 


ТнЕ Едетин. 
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тром: Е - БРЕЕГО. 


РС СЕШВ двгуст 2001 Бі 


ЕАМ СПО В а Спамв 


Уин 


Віїггагі на 10 години, МВА ме 
2001, Ѕеҝегѕ 4, Соѕѕаскѕ: Еџгореап 
М/агз, Ѕіт Соазівг, Рега Соппескоп 
2, Аде ої Заї 2, Еигора Ипмегза!б, 
Сатімогеѕ: [се Аде, Рго Вайу 2001, 
Оисан Мопа, Џпгеа! 2, Џпгеа! 
М/агіаге, Атегіса, Ней! 

На диска: біоба! ОМХ Рауег, Магстаћ 3 
Момез, Хип! СР, МАО, біапіѕ, Назћ 
5, Огватмвауег 4, Дігесі Х да, Дике 
Микет 30 МОО за Оџаке З 


ей Теат: Тпа! 


ищ: = 


Опе Миз! Рай: Ваедгоипд$, 
Негоеѕ ої Мот & Мадіс 4, Се 
Вагкег5 Џпауіпо, Ѕегіоиѕ Ѕат, РІ 
Васіпд Спатріопѕћір, |семпа 
Ба: Неац о Міпівг, Земегапсе: 
Віаде ої Оагкпез5, Нед Теат: 
тпа!, 5їаг Маг: Ваше Тог Мабоо, 
Раде о? ће Ѕрһіпх, Тіте ої 
Сопіїсі, Тће Меззепдег 


На диска: Зіаг Маг: Ване Рог Мабоо, 


Зепоиз бат, гай Ехігете А- 
бтам Васіпо, Нед Теат: Тпа!, 
Ѕопіс Роипдгу Ѕігеп, Мирте С. 
Мак, Етрегог Сепвогед Моме 


Васк & Мћне, Тпбез 2, Раїдиї 
Тасйсз, Ѕќаг Тгек: Амау Теат, Емі 
Реаа, боїпіс, Ноизе оће Оеад 2, 
М/оптя Моа Рапу, Ѕиттопег, Тће 
95: Ноизерапу Ехрапзіоп, 

тип ОР, Ош ће, сев 2001, 
НозШе \Маегз, М5 Обісе ХР 


На диска: Васк 7 М/піке Вопиѕ 


Стеаїигез, Соипівг-бїтіке 1.1, Фаг 
Тгек: Амау Теат, Оџаке: Тһе 
Моме, Соџпег-о ке: Тһе Момів, 
Тпрев 2 Зоцпаїтаск, Мах Раупе 
Зоипатаск, Ѕапага 2001, Рћојо 
Модејег 3.1 


ммум.рссиБ-ра.согп 


Всеки от предишните броеве на списание "РС 
СБ" можете да закупите директно от редак- 
цията, в геймклубовете "Матрицата", "Инфер- 
но", "Маската 2", "Микрофон и Мишка", както 
и на масите на площад "Славейков". От редак- 
цията можете да закупите пакет с 5 от досе- 
гашните броеве по ваш избор с диск на специ- 
алната цена от 15 лв. за всичките 5 броя. 


ИДЕ ---——— 


Репортаж от ЕЗ 2001, Тгорісо, 
Оеврегадов: М/апіва Оеад ог Ай\е, 
Есћејоп, Х-Сот Епіогсег, биддеп 
Уике Рогемег, еВасег, Тһе 5їїпд, 
Мусі ||: Ехіїв, Випдезіїда Мападег 
Х, Меспапі Рипсе 11, Ешгоћоћіег 
Турпооп, Ну! 2, Зедабт, ПЕРА 
Спайепае, Сиќигеѕ: Веуепде о ће 
Ратдод, Егойса |5апа, Мг.Опіївг 


На диска: Агсапит, Азівгіх Меда 
Мадпезз, |едепд5 ої МОМ & 
Мадіс, расе Тпррег, 22 5126! 
бо его, Орегаїїоп Назћротт 
Агсаде, Соштег-о ке Марз, РС 
Спи Майрарег СоПесіїоп 


Брой 10 


Етрегог. Ва е {ог Оџпе, Ваїдиг5 
баїв ||: Тһгопе ої Впаа!, Най- Ее: 
Вие ЭН, С ел Соодтаїе апа ће 
Мизћгоот ої Рпипдопа, Сопйісї 
Лопе, МАМЕ Му Ашћћогћу!, Негоеѕ 
Спгопісіеѕ: Тће Ріпа! Сћарїег, 
Опідіпа! Маг, бапоѕіеге 2, Запор, 
Заг Тгек 059: Оогпіпіоп Маг, 
Регѕіап \№агз, Меда! ої Нопог: АШед 
Аззаџћ, Етріге Еапћ. 


На диска: Адође Аїтоѕрћеге, Аопе 


іп Ше Оагк 4, МЛР УМА Ашћћогћу!, 
Запоріа, МизјеМајећ Јикеђох 
6.10, пдерепдепсе Маг 2, Тће 
Каде, Міпадомѕ Медіа Епсодег 7.1 


Класация на 


батеѕрої 


мииим.датезро!.со.ик 


Англия 
1. Ореганоп Назпроїпі (-) 


2. Оіабіо ||: Гога ої Оеѕіїгисіїоп (-) 


3. НаН-Ше: Вие ЗА (-) 


4. Тһе Зітя: Ноизе Рапу (-) 


5. Етрегог: Ваше Тог Оипе 
6. Васк & М/піїе (1) 


7. Тһе іт (5) 2: Зее! 5010іегѕ (-) 
8. Соѕѕаскѕ: Еигореап Магв (3) 


9. ид деп Ѕїгпіке Рогемег (-) 
10. Сһатріопѕір Мападег: 
2000/01 (6) 
11. Тһе 5ітя/Шміп' ир 
(Оміп' Гагое) (9) 


12. бепега! ЕЇвсіїоп (-) 
13. Едде ої Спаоз: 
|пдерепдепсе Маг 2 (-) 
9 14. Аіопе іп {ће Оагк: 
Тһе Мем/ Мідпітаге (-) 
15. Апасћгопох (-) 
16. 1СС Азћез Ед оп 2001 (-) 
17. бапдзјег5 2 (8) 
18. Запор (-) 
19. Тгорісо (10) 
20. Овиз Ех (-) 


ОчакВаме Вашите Критики и предложения за тази 
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РС СЈир 


жор ермдиситьга вви я 


Анкета на млммрссјир-рд.сот 


На илмм.рссјиб-бд.сот през последния месец прове- 
дохме две анкети. Първата беше за любим їїг5і рег- 
зоп зћоојег на посетителите на сайта. Посочените 
заглавия получиха следните гласове: 


Общо гласували: 743 


2 Сойше!-зикКе (219 гласа вт 29% 
. На!-ЁПе (136 гласа) ........... 

. Опгеа! (91 гласа)... 
. Сиаке (75 гласа) 
. Пике Микет (41 гласа) 
. Ѕегіоиѕ Зат (37 гласа) .............................----.-.. 4% 
. Поот (34 гласа) 55 
. Зојајег ої Бопипе (29 гласа)............................. 3% 
. Друг (49 гласа) 


осомеогцтіь ом м 


Очакваме Вашите гласове за новата анкета 
на имм.рссіир-Бд.сот. 


Второто гласуване беше за предпочитанията Към 
съдържанието на диска на РС Сив. В него получих- 
ме следните резултати: 


Общо гласували: 235 


1. Клипове, трейлъри (66 гласа) 
2. Програмки (55 гласа)....................... 
3. Демо игри (40 гласа) 
4. МОБ-оВе (32 гласа)............................. 25 

5. Саундтракове от игри (25 гласа)................ 10% 
б драйвери (и гласа) ни оон опорен 7% 


рубрика. 


ЕАМ СЦЈВ п огтаї с: 


Виггага Етепаттет разкриха 
нови туристически перспективи 
пред геймърския свят. 


Редакцията на РС Сий не поема отговорност за верността или здпа- 
вия смисъл на дори едно изречение от текста в тази статия. Мате- 
риалът е писан след едноседмична почти непрекъсната игра на 
Ога 11: 100, така че авторът също не поема никаква отговорност 
за нищо. Всякакви похвали и критики да бъдат отправяни към ком- 
панията ВИггаг! Епіегіаїтепі, която сама си е виновна, че прави хи- 
тове, които размътват мозъците на хората. 


В разгара на отпускарския сезон 
сме. Народът стяга куфарите и се 
готви за лятна почивка. Ако все 
още не сте решили къде да прека- 
рате отпуската си или пък финан- 
совите ресурси не ви достигат дори 
за няколко дена на Черноморието, 
можем да ви предложим една евти- 
на и твърде любопитна алтернати- 
ва. Става въпрос за курортът 
Ѕапсїиагу - светът на компютърната 
игра Рјабјо. 


Боян Спасов 
БогапФрссшЬ-ра.сот 


като мястото, където се разхож- 
дат оживели скелети, харизма-“ 
тични демони и темпераментни чу- 
довища. Светът, в който Варвари, 
Амазонки, Некромансъри, Паладини, · 
Магьосници, а напоследък също | 
Друиди и Убийци приключенстват и 
воюват срещу изчадията адови. В 
яст 


бо“ - познавате този сват 


то ресе си живеят волни и 


гате ги в СО-то и вече летите към 
курортите на запсшагу. За вашето 
комфортно и приятно пътуване ще 
се погрижи чаровната червенокоса 
стюардеса Андариел. Молим ви са- 
мо да не й правите предложения за 
женитба, защото тя просто не може 
да отказва... 

Плажовете на град Лют Голейм са 
перфектното място, където да опъ- 
нете шезлонг и да се погрижите за 
бронзовия си летен тен. Дюни, чай- 
ки, морски бриз... Колоритните тъл- 
пи от демони и оживели мъртъвци 
само допринасят за невероятно ро- 


мантичната атмосфера на този ку- 


Купонджиите също ще останат 
Ссяка вечер в местния 
цата на Тал-Раша" 
5езизвестният Ди Джей _ 
Ду риел. Купонът е толкова убийст- 
вен, че много хардкор герои и досе- 
га не са се завърнали от там. Забав- 
лявайте се и наздраве! От местните 


ммм.рестир-рд.сотпт 


на са напьлно безопасни, а туземци- 
те - дружелюбни. Нищо варно нама 
в слуховете за канибализьм и рели- 
гиозни джихади в този район. Ку- 
раст си остава едно превьзходно 
място за екскурзионно летуване по 
всяко време. 

Какво ще кажете за зимен курорт 
посред лято? Заповядайте в Харогат 
- още едно от вьлшебните местенца 
в Запсшагу! Снежната покривка е 
превъзходна и ски-пистите работят 
по всяко време. Освен това вместо 
тромавите влекове можете да полз- 
вате за бързо придвижване далеч 
по-удобните мауроіпіѕ, които ви пре- 
насят мигновено до следващото 
спускане. Наслаждавайки се на зим- 
ната приказка, съвсем няма да усе- 
тите как сте качили поне пет-шест 
нива опитност... 

Не са забравени и любителите на 
културния туризъм. В Запсшагу има 
предостатъчно древни манастири, 
храмове, гробници, руини и дори ед- 
но Тайно Кравешко Ниво. Сред тях 
ще ви разведат трима високоеруди- 


— рани и интелигентни екскурзоводи - 


Мефисто, Диабло и Бейл. Снимките 


_ са позволени, като дори няма нужда 


да си носите фотоапарат, а просто 
трябва да натиснете клавиша Рип! 
Зсгееп. Всичко за вашето удоб о 
_ За туристите, които пр Т 


та на двупосочен самолетен би: 
дотам (носят се слухове, че дори п 
ратските копия вършат работа). Сла- 


вство за хумор 
те вие, да не 


не 
уверяват, 
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МОТТІМЕРІА СЦЈВ а Іпіегуіем 


умум.рссиБ-ра.сопт 


Тя сев гм те Ум 


104$ САЅТІЕ 

Луис Кесъл е един от основателите на М/еѕімуооа Ѕїџиаіоѕ и неин управител. Освен за 

рьководните си задачи, той отделя време да участва дейно в разработката на игрите. 
Негови неформални съветници са двамата му сина, които дават идеи за проектите и 


допринасят за техния успех. 


101$ Сазіїе 


Правим следващата Соттапа 8 Сопдиег стратегия, 
която Все още не е обявена официално 


- Кога започнахте работата си по Етрегог: Ванје (ог 
Оипе? Кои игри ви вдъхновиха? 
- Започнахме да работим по Етрегог преди две го- 
дини, но идеята всъщност е по-стара, защото още 
докато правехме Оипе 2000 ни хрумваха идеи, ко- 
ито да приложим в Етрегог. Какво ни е Вдъхнови- 
ло? филмът, книгите на Франк Хърбърт и предиш- 
ните ни игри от поредицата Соттапа & Сопдиег. 
Признавам си, че продуктите на някои от конку- 
рентите също ни дадоха идеи. 
- Етрегог: Ва е йог Оипе е първото впускане на 
Мезћмооа в 30-гейминга. Какъв опит натрупахте 
дотук? 
- Работим по три тримерни продукта, но още не 


сме пуснали два от тях, така че няма как да ги 
оцените. Вече пуснахме Етрегог, която е пьрвото 
ни 30 АТ5, и трябва да ви кажа, че отделихме 
много време, докато се убедим, че геймплеят не 
страда. Направихме така, че 30-то да допринася 
за качеството на графиката и отделни елементи, 
но да се запази най-доброто от старите ни загла- 
вия. Много тримерни стратегии се провалиха, за- 
щото авторите им не съумяха да се справят с важ- 
ни неща като интерфейса например. 


- Можете ли да ни кажете нещо за 30-енджина на 
Етрегог - неговите силни и слаби страни? 


- 30-еджиньт е правен специално за Етрегог. 
Много от екстрите му са оптимизирани специално 
за тази игра. Не е базиран на някой от съществу- 
ващите енджини, а е правен от основите за нас - 
от фирмата Іпівіїдепі бате, Лондон. След редица 
тествания от наша и тяхна страна получихме тех- 
нология, която служи перфектно за нуждите на 
Етрегог. 


- Повечето геймьри, особено в Щатите, не харес- 
ват много тримерните стратегии. Кое ви накара да 
се спрете на 30 за Етрегог? 


- Никога в М/езћиоод не сме съдили за дадена игра 
по критериите дали в тримерна или не. В интерес 
на истината развитието на технологиите едва на- 
последьк позволи на стратегиите да извадят полза 
от трите измерения. Едва сега всички имат видео- 
карти и процесори, които да се справят с изчисле- 
нията, нужни за едно смислено ВТЗ. 


- Кои са качествата на Етрегог, които го отличават 
от заглавия като Маггопе 2100, Оагк Веідп 2 и 
Еайһ 2150? Кое е оригиналното? 
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- Не съм запознат добре конкретно с тези конку- 
рентни заглавия, но съм ги играл поне малко. В 
графично отношение някои имат, а други нямат ек- 
стри като нашите - светлинни ефекти, сенки в ре- 
ално време, но не намирам това за най-важното. 
Игрите не трябва да се превръщат в състезание за 
най-добра технология. По въпроса - да, предлага- 
ме много неща, които ги няма в повечето страте- 
гии. Имаме съвършен баланс, богат избор от еди- 
ници, удобен интерфейс, разнообразни мултипле- 


йър режими. Поне до този момент не съм попадал 
на друга игра от жанра с толкова богата история и 
с такива качествени филми. 

- Кои са нещата от Етрегог, които ще пренесете и 

в следващите си продукти? 

- От работата си по Етрегог научихме изключител- 
но много. Най-вече що се отнася до това, как да 
използваме възможностите, които предлага трииз- 
мерността. Интерфейсът вероятно ще остане подо- 
бен и занапред. Допада ми идеята за подфракции- 
те и сигурно отново ще направим нещо такова. 

- Кое бе най-трудното в разработката на Етрегог? 
- Балансът! Това, което различава ЕпзетЫе, 
Віїггага и Мезћ/оод от останалите компании, кои- 
то се опитват да пробият в жанра, е времето, кое- 
то се отделя за тестването на игрите. Ние отделя- 
ме по една или две години от разработката за ба- 
ланса, който включва сложни процеси, за които 
може да се напише цяла книга. 

- Има ли нещо, което искахте да вкарате в 

Етрегог, но го няма във финалния продукт? 

- Имаше някои неща, за които се сетихме или пре- 
калено късно, или в процеса на разработка стана- 
ха безсмислени, но като цяло няма особености, 
които са били в работния списък и не са реализи- 
рани. Отделно съвременната технология ни нало- 
жи известни ограничения. 

- Какви са следващите ви планове? Може би про- 

дължение на Етрегог или 30 Соттапа & Сопциег? 
- Вече правим 30 С&С на име Вепедаде, който на 
места бе определен като подобие на Оџаке, зара- 
ди їгѕї регѕоп-а, но това не е така. Вепедаде ще е 
игра от поредицата С С, но ще можете да управ- 
лявате само един герой. Представете си мисиите 
на командото или Тапуа от различен ъгъл. 

Правим и нова Соттапа & Сопдиег стратегия, 
която не е обявена официално и вероятно също 
ще е 30... 
Интервюто е на Тһе Кгамай батіпу Мећмогк. 
Публикуваме го в списание РС Сјиђ с писменото 
разрешение на собствениците. 


Страницата е изготвена от Иван Георгиев. 


умили еп 


Развлекателната индустрия в наши дни се дели 
на няколко основни бранша. Ако търсите информа- 
ция за новите филми или тези, които се снимат - ня- 
ма проблем! Сайтове по темата се намират под път 
и над път. Ако търсите новини и прегледи за игри, 
винаги бихте могли да отскочите до Адгепа те Маши, 
Сатеброї или МоодооЕхиете. Но хората с разно- 
родни интереси по отношение на развлеченията 
имат два варианта - или да се лутат от сайт на сайт, 
или просто да погледнат | СМ.сот 


Иван Георгиев 
іхап-дФрссіць-бд.сот 


Независимо от жестоката кон- 
куренция в Интернет, |аМ успя 
да се наложи и да стане един от 
най-посещаваните сайтове в мре- 
жата. Редица компании го пред- 
почитат като разпространител на 
новините за продуктите им и по 
тази причина там често ще нами- 
рате ексклузивни материали. 

Разделът за игри е отделен за 
различните платформи - покри- 
ват се водещите конзоли на па- 
зара, както и компютрите. В 


"Авиа [6] пар лел топі сот 


страницата за РС ще откриете 
две секции, наречени със самоо- 
бясняващите се имена Асіїоп 
Мації и ВРО Мац. 

Основните категории са за но- 
вини, ревюта, превюта, редак- 
торски анализи, хардуер, въпро- 
си и отговори, писма, календар 
за излизане на игри, форуми и 
още няколко стандартни за този 
тип сайтове комерсиални екстри. 

В раздела за филми ще се из- 
ненадате да откриете освен но- 
вините и критиката интересни ин- 
тервюта, прегледи на саундтра- 
ци, списък с последните излезли 
О\УО-та и всякакви дребни хрум- 
вания, които биха задоволили 
нуждите на киномана. 


бор Рауіпе 50 Мисћ! = 


Способните редактори на |аМ 
се стараят да запознаят мьжка- 
та част от аудиторията си с кра- 
сиви и известни мадами, като 
предоставят интересни и неиз- 
вестни никому факти за тях. Тьй 
като не са малко тези, които 
предпочитат да чистят Колата, 
вместо да галят Жената, има и 
раздел за льскави возила. 

Казано накратко, !|аМ.сот се е 
оформил като един от най-ста- 
билните сайтове за "сьвремен- 
ния човек", където биха се отп- 
леснали както децата (заради 
комиксите) и подрастващите (за- 
ради разглеждането на обичай- 
ните тийнейджърски проблеми), 
така и по-зрелите, които търсят 
безпристрастни и винаги актуал- 
ни рецензии на новото в развле- 
кателната индустрия. 


го > 
Ф22 у пума фен зар Я 
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ВРТА СПОВ « Момів5 


ти 


ТНЕ 


След невероятния касов успех на 
ТотЬ Ваіаег - Тһе Моміе, киносало- 
ните бяха завладени от нетради- 
ционния и крайно новаторски 
филм по една от най-култовите 
конзолни игри... 


Владо Георгиев 
у деогдіеуФрссіць-рд.сот 


та Нпа! Ғапіаѕу е повече от ин- 

тересна. Началото е поставено 
през далечната 1987 година. Слабо 
известната японска фирма Зацаге Со. 
си поставя амбициозната задача да 
сьздаде игра, която коренно да про- 
мени света на конзолните игри и да 
изведе издателската компания на 
вьрха. Изборьт на жанр за играта, ма- 
кар и странно звучащ, е повече от 
удачен. Факт е, че по това време кон- 
золните ВРС-та се продават във впе- 
чатляващи тиражи на японския па- 
зар. Финансовите резултати от загла- 
вия като Огадоп'$ Оџез! недвусмисле- 
но показват, че в този жанр потенци- 
альт за развитие е огромен. Така се 
слага началото на проекта Ріпа! 
Еапіазу. За съвсем кратък период от 
време творението на Заџаге Со. се 
превръща в една от най-популярните 
игри, а в Япония резултатите са неве- 
роятни. Причините за този успех са 
много, но сред тях могат да се изтък- 
нат няколко. Преди всичко играта 
грабва с увлекателния, нетрадицио- 
нен геймплей. Нпа! Рапіазу предлага 


И сторията на игрите от поредица- 


Добре дошли в света на сънищата на АКІ! 
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ЗРІЖІ 


ІМ ТНЕАТЕН5 : 2 


РАКТАО 


Гледка, от колто секва дьхьт. 


на геймьрите една изключително 
примамлива алтернатива на стандар- 
тната конзолна |итр'п'гип концепция. 
Сериозен принос към успеха имат 
както интересните, различни за вся- 
ко заглавие от поредицата истории, 
така сьщо специфичният, индивиду- 
ален и автентичен облик на героите. 
По тази причина едва ли беше 
особена изненада идеята за филм, 
пресъздаващ неповторимия свят на 
Епа! Ғапќаѕу. Официалното съобще- 
ние е направено през ноември 1998 
година. Фирмата разработчик Заџаге 
Со. и Соіитбіа Рісіигеє обединяват 
усилията си за сьздаването на един 
филм, който ще вьведе нови стан- 
дарти за компютьрната анимация в 
киното. Сценарият на Нпа! Еащаэу: 
Тһе Зрића МА продължава добри- 
те традиции на поредицата от игри. 
Историята ни отвежда в далечната 
2065 година. Положението на наша- 
та планета е повече от драматично, 
но нещата се влошават драстично, 
когато на повърхността на Земята се 
разбива метеорит, носещ в себе си 
тайнствена извьнземна раса. За 
кратко време космическите нашест- 
веници стават милиони, а мисията им 
е една -тоталното унищожение на 
човешката цивилизация. Невредими 
остават само няколко добре укрепе- 
ни градове, но тяхното превземане е 
само вьпрос на време. Пред оцеле- 
лите след пьрвата вьлна на извьн- 


Филмьт, Който наложи 
нови стандарти 8 
компютърната анимация 


ммум.рссир-ра.сот 


Какво ли 
е откри- 
ла Ак? 


земната инвазия стои алтернативата 
да бъдат унищожени или да отвър- 
нат на удара и да направят всичко 
необходимо за освобождаването на 
планетата. Изход от това положе- 
ние има, но както често се случва в 
човешката история, вместо да дейст: 
ват единно, земните жители са раз- 
делени на две групи, които виждат 
по различен начин борбата срещу 
нашествениците. От едната страна 
стои 


красивата 
Ог. АК! Во55 


Тя е на път да разреши мистериоз- 
на загадка и това е единствената 
надежда за спасението на Земята. 
Срещу нея застава Сепега! Нет, 
който вижда като най-правилен из- 
ход от положението тоталната вой- 
на и използването на оръжия за ма- 
сово унищожение. Този път за спасе- 
ние обаче крие риск от унищожава- 
нето на цялата планета. 

Макар и сравнително банално зву- 
чаща, историята на филма е напъл- 
но в духа на многобройните Ріпа! 
Рамазу игри. Авторите й изграждат 
цяла галерия от специфични като 
характер и качества герои. Съвсем 
естествено сред тях трябва да се от- 
личи противоречивият, но изпълнен 
с хуманност и оптимизъм образ на 
АК. Нейната силата се крие в неве- 


МОТТІМЕРІА СТО В и Момез 


роятния интелект и научни способ- 
ности, които тя ще използва, за да 
изпьлни своята мисия. Като харак- 
тер нейният противник Сепега! Нет 
е пълна противоположност на всич- 
ко, което олицетворява АКІ. Той е се- 
бичен, изпълнен с жажда за отмъ- 
щение. За да постигне своята цел, е 
готов да плати всякаква цена, дори 
това да бъде унищожението на Зе- 
мята. Друг интересен персонаж във 
филма е Саргат Огау. Той е лидер 
на елитния Веер Еуез Зацадгоп. Не- 
говият образ в голяма степен се пок- 
рива със стандартната, класическа 
представа за добрия екшън герой. 
Стеу е безразсъдно смел, има же- 
лезни принципи, не си пада по инт- 
ригите и задкулисните игри. За него 
проблемите се решават само по 
един начин - лице в лице с врага. 
Ог. бід е учен гений, създател на 
вълновата теория (каквото и да зна- 
чи това). Той влиза в ролята на нещо 
като гуру, духовен баща на Ак! Воѕѕ 
и подпомага героинята със своите 
способности по нейния път към раз- 
решаване на тайната, която ще спа- 
си света. Мей Неттта е носител на 
духовността, на умствения потенци- 
ал на Оеер Еуе Зацадгоп. Той е сар- 
кастичен, интелектуално дистанци- 
ран песимист, но това не му пречи 
да бъде неизменна важна част от 
екипа. Јапе Ргоцаїооі е нестандартна 
и необичайна личност. Нейната сила 
се крие в смелостта, честността и 
способността да поема рискове. Тези 
нейни качества често я вкарват в си- 
туации, от които се измъква само 
благодарение на своя късмет. Вуап 
У/макег е сержант от Оеер Еуе 
Здиадгоп. Той е вторият човек след 
Сарат Сгау. Водещите черти в не- 
говата личност са предаността, чув- 
ството за дълг и готовността за са- 
можертва в името на приятелите. То- 
ва е човек, за който понятието пора- 
жение не съществува. 

Ако авторите на Ріпа! Рапїаѕу: Тһе 
Зрігіїв Мт бяха подходили по- 
стандартно и шаблонно при направа- 


| Акі, бтау и $14 във сцена от филма. 


та на филма, крайният резултат ед- 
ва ли щеше да бъде толкова впечат- 
ляващ. Все пак, макар и епична, ис- 
торията не блести с кой знае каква 
оригиналност, аи за разлика от 
ТотЬ Вадег, в конкретния случай 
създателите не разполагат с култов 
персонаж като | ага Сгой. По тази 
причина изборът да се направи пъл- 
нометражен, изцяло компютърно 
анимиран филм е удар право в цел- 
та. Технологичното съвършенство, 
което дизайнерите и аниматорите са 
успели да постигнат, е впечатлява- 
що. На моменти зрителят губи чувст- 
вото за реалност и се пренася в 
един измислен, но безкрайно краси- 
во моделиран свят. Фантастичните 
гледки, които това заглавие предла- 
га, са нещо невиждано. Степента на 
реализъм при визуалното изгражда- 
не на героите и пейзажите е толкова 
висока, че в определени моменти чо- 
век започва да се пита дали наисти- 
на целият този вълнуващ и необича- 
ен свят е създаден единствено и са- 
мо с помощта на компютри. Отгово- 
рът на този въпрос е ДА! Всичко, кое- 
то ще видите в този необикновен, 
дори чудноват филм е резултат от 
усилията на над 


150-членния 
дизайнерски екип, 


работещ в предградието на Хоно- 
лулу Харбър Корт. В направата на 
продукцията участие вземат хора 
както от киносредите, така и от гей- 
мърския бранш. Шеф на екипа, про- 
дуцент и режисьор е добре познати- 
ят Хиронобу Сакагучи. Той няма осо- 
бен опит в киното, но талантът му 
при направата на качествени геймър- 
ски заглавия е неоспорим. Сред тях 
може да споменем игрите Ета! 
Рапіазу 1-1Х, Мадгапі Ѕїогу и 
Хеподеагѕ. Въпреки че героите от 
Рипа! Рапіаѕу: Тһе Зрита М/йНіп са из- 
цяло плод на фантазията и уменията 
на екипа от дизайнери и програмис- 
ти, във всеки образ има нещо съвсем 


Едва ли пушката ще свърши особена 
работа срещу това създание. 


Компютърно мо- 
делираните об- 
рази могат да 

бъдат и... секси. 


човешко, което придава допълнител- 
но очарование и автентичност в ця- 
лостното усещане от филма. Това са 
гласовете на героите. В продукцията 
с бюджет от около 115 милиона до- 
лара, своите гласове за озвучаването 
са дали изключително популярни ар- 
тисти. Зад маската на Саріаїп Сгеу се 
крие невероятното присъствие на 
добре познатия Алек Болдуин. Това 
което ще чуете от устата на Сепега! 
Неіп всъщност е гласът на една от 
култовите личности в Холивуд - 
Джеймс Уудс. Ог. 51а е озвучен от ле- 
гендата в киноиндустрията Доналд 
Съдърленд. Специфичната интона- 
ция на Стив Бушеми по един чудесен 
начин допълва образа на мрачния ци- 
ник Ме! Неттто. Минг-На е Ак! Во55, 
а Пери Грипин и Винг Реймс са сьот- 


ветно Јапе Ргоцаїоої и Вуап М/йніакег. 


Сценарист е Ал Рейньрт, а чудесната 
музика е написана специално за фил- 
ма от Елиьт Голдентал. 

Сьс своята нестандартност и но- 
ваторство Ріпа! Рапіазу: Те Зрігіїв 
Му със сигурност ще предизвика 
революция в света на киното, но ос- 
вен това този филм е един поглед в 
перспектива кьм развитието на ком- 
пютьрните игри в бьдещето. Да се 
надяваме, че скоро то ще стане ре- 
алност. 


Акі разкрива поредна- 
та загадка. 


+ | 
Хиронобу Сакагучи 


Враљт е някьде там... 


МОТТІМЕФРІА СПО В а Етшабоп 


Класиките на Сарсот са живи 


През 90-те години Сарсот преживяха неверо- 
ятен подем при аркадните автомати. Техните 
игри и хардуерните им платформи СР5-1 и 
СР5-2 в продължение на години служеха за 
еталон на конкуренцията. 


Никола Дърпатов 
Чаграюу @ рссиЬ-69.сот 


окато заглавията за по-стара- 
та система СР$-1 бяха емули- 
рани още с легендарния ему- 
латор Саћиз на Воойиз! 

Ѕоћмаге, то игрите, правени за зна- 

чително по-модерната хардуерна 


платформа СР5-2, дълго време оста- 
наха недостижима мечта за фенове- 
те на емулацията. Причините бяха в 
криптираните ВОМ-ове, уникалния 
хардуер, използван от инженерите 
на Сарсот и липсата на достатьчно 
мощни компютри, които да пресьзда- 
дат с подобаваща скорост тази плат- 
форма. Всичко това се промени с по- 
явата на Нпа! Вит. Самият емулатор 
е дело на един единствен програ- 
мист - Паме(Раумее), който в продъл- 
жение на няколко години успя да 
разбие тотално всички хардуерни и 
софтуерни защити на СР$ 2 автома- 


тите и постигна нещо, което не бе по 
силите дори на огромния екип разра- 
ботчици на МАМЕ (междувременно 
повечето СР$2 игри се поддържат и 
от МАМЕ). За съжаление в началото 
на май тази година авторът реши да 
прекрати разработката на Нпа! Вит. 
Въпреки това обаче емулаторът е 
жив. Гениалната програма на Оаме се 
доразработва усърдно от други фе- 
нове на емулацията, които успяха в 
рамките само на два месеца да вне- 
сат подобрения в качеството й, както 
и да вкарат нови заглавия като 
Агтогеа Магтіогѕ. 


ЕМУЛАЦИЯ 


те С една регистрация 
= всички услуги ! 


= Администратор,ако 
сьздадеш стая 
» Запазен Міскпате 


= Тонове настройки 
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безценни съкровища 


Весела гонка за 


у 
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и Производител: 5ЕСА 
ва Година: 1991 
ш Платформа: Аркаден автомат 


№ Тествана с емулатор: Епа! Вит 
(МЛпдом5) 


ва Статус: Незначителни графични 
проблеми. 


фа! Спазе е едно доста типич- 
в но за ЗЕСА заглавие. В него 
в интерактивността не е кой 
знае каква, но за сметка на това 
геймърите получават фантастична 
(за времето си) ЗО графика и изк- 
лючително забавен неангажиращ 
геймплей. Основната идея е, че 
вие влизате в ролята на начинаещ 
Индиана Джоунс и се сдобивате с 
изключително ценен артефакт. За 
нещастие неговите собственици 
имат нещо против вас и решават 
да ви видят сметката. Следват из- 
ключително динамични преследва- 
ния с влакчета. Те се развиват в 
голямата си част на релси, но на 
отделни места вашата вагонетка 
минава за по-пряко през полета и 
гори. Авторите на играта не са 


предвидили почти никакви възмож- 
ности за контрол върху вагонетка- 
та. Единствената интерактивност в 
това отношение е възможността да 
сменяте с премерени изстрели по- 
соката на стрелките на релсите и 
така да си избирате маршрута. За 
сметка на това имате пълен конт- 
рол върху вашите оръжия, с които 
трябва да направите на пух и прах 
противниците си. А те не само ид- 
ват на пълчища, но са и доста ори- 
гинални като изпълнение. 

Вай Спазе е едно доста забавно 
заглавие, което доставя удоволст- 
вие дори и 10 години след появата 
си. Непрекъснатата стрелба и изк- 
лючителната динамика на екшъна 
със сигурност ще ви задържат по- 
не няколко часа пред мониторите. 


МОТТІМЕФРІА СТО В а Етшаноп 


Х-Меп: Спійгеп ої {пе Дом 


Тупалка с популярни супергерои от Комикси 


мм. ресјиб-бд.согп 


-Меп: Сніїдгеп ої ће Ают е 
един от най-успешните автома- 
ти, правени някога за хардуер- 
ната платформа СР5-2. Тази игра си 
е разработвана от самите Сарсот, 
които естествено не са пропуснали 
да се изявят в своя коронен жанр - 


тупалките. Интересното в Х-Меп е, 
че в случая имате възможност да 
пробвате уменията си в ролята на 
популярен супергерой от комиксите 
на Магуе!. Програмистите на играта 
са се старали да запазят в макси- 
мална степен духа на първообраза и 


и Производител: Сарсот 


ва Година: 1994 


ш Платформа: Аркаден автомат 


ЕМУЛАЦИЯ 


ш Статус: Перфектна емулация 


штТествана с емулатор: Нпа! Вит (Мпдом5) 


освен сравнително точното пресъз- 
даване на самите персонажи са за- 
пазили и всички специални атаки на 
героите. На разположение имате об- 
що 10 бойци, като всеки един от тях 
има по няколко специфични само за 
него атаки. 

Самата графика е изненадващо 
детайлна и без никакво съмнение 
бие дори доста по-нови заглавия ка- 
то излезлия само преди няколко 
седмици за РС Ктд ої Наћегз 99 
Емоїціїоп. Естествено няма да видите 
перфектен тойоп саршипд или пък 
30 ефекти, но за сметка на това ат- 
мосферата на играта е невероятна. 


| Декаше ан“ 
важи "о ~ 


а пръв поглед Айегригтег || по- 

разително прилича на една 

друга класика на 5ЕСА - 
Зрасе Натег. Само дето тук не по- 
корявате чужди планети с екзотич- 
ни обитатели, а имате уж по-лесна- 
та задача да управлявате изтреби- 
тел, който участва в ожесточени 
въздушни битки с многочислени вра- 
гове. 

На теория АНефитег || се води си- 
мулатор. Оригиналният аркаден ав- 
томат дори е предлагал нещо като 
пилотска кабина с оригинални уреди 
за контрол на самолета. Това обаче 
е само теория. Практиката показва, 
че тази игра на 5ЕСА си е чист ек- 
шън, който ще се хареса на фенове- 
те на бързите пуцалки, но в никакъв 
случай няма да хвърли в екстаз лю- 
бителите на сериозни симулации. 


45210 Ена 


Ес 


"АЗ р 


т Производител: ЕСА 
т Година: 1987 


ш Платформа: Аркаден автомат 


шТествана с емулатор: Нпа! Вит 
(Міпаомѕ) 


и Статус: Дребни графични липси. ТРИИ 


Сън 


С една регистрация 


1 
Другата лоша новина е, че от днеш- всички услулти т 


на гледна точка графиката вече 
действително изглежда антична със 
своето псевдо-30. Въпреки всичко 
това типичният за ЗЕСА геймплей 
успява в голяма степен да компен- 
сира визуалните недостатъци, така 
че ако си падате по въздушни прес- 
трелки, си заслужава да пробвате 
Аћетитег 11. 


Запазен Міскпате 
ОН-Ппе бележки 


Личен профил 
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МОТТІМЕРІА СІВ а Нагамаге 


Империята отврьща на удара. 
Вьпреки натиска от страна на 
ООВ паметите и като цяло нега- 
тивното отношение на останалия 
сват към тях, ВатБиз планират да 
организират свой форум през ме- 
сец септември, на който ще пред- 
ставят бьдещите си намерения. 
Сред тях фигурира мистериозни- 
ят проект УеПоуузтопе, както и на- 
меренията да се увеличи пропус- 
кателната способност на ВОВАМ 
паметите до 6.4, а по-късно и до 
9.688/5. Тогава се очакват и под- 
робности около РС1066 стандар- 
та, който Іпіе! ще използва в 
ТиНосН чипсета за Репііит 4, явя- 
ващ се наследник на 1850 и очак- 
ван в средата на следващата го- 
дина. 


Намеренията на !те! 
за Зоске! 478 


Този нов тип сокет ще се нало- 
жи да бъде използван при поява- 
та на Могіпмода, 0.13 микронната 
версия на сегашното МУ атене 
ядро на Репіїцт 4, която се очак- 
ва към края на тази година при 
стартова честота от 2аНг. За да 
се получи плавно преминаване от 
"стария" Зоске! 423 към новия 
Зоске! 478, іпіві имаше намерение 
да изкара на пазара МУ атепе на 
2СН2 за Зоске! 478. Но произво- 
дителите на дънни платки са ока- 
зали натиск върху пе! за увели- 
чаване на производството на про- 
цесори с 0.18 микронни ядра по- 
ради загриженост да не би да ня- 
ма купувачи за дъна с новия со- 
кет. Това би могло да се случи по- 
ради очакваната висока цена на 


' 


ПОРТАЛЬТ 


» Вицове 
= Карикатури, снимки 
= Клипове 

= Бисери 


0.13 микронните процесори. За да 
се увеличи популярността на но- 
вия сокет, е! смятат да пуснат в 
продажба и 1.8 и 1.9аН2 версии 
на \\Шатеце за Зоске! 478. От то- 
ва ще спечелят и Зоске! 478 дъ- 
ната с 1845 чипсет, които ще бъ- 
дат с около 25% по-евтини от 1850 
базираните такива и едва ли ще 
се купуват в комбинация само с 
новия Мопйууоой процесор. Нови- 
те чипове с 0.18 микронни ядра се 
очаква да имат цена доста близка 
до тази на събратята им за Боске! 
423. 


За производителността 
на 1845 
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От наскоро появилите се в мре- 
жата първи тестове на система, 
базирана на дъно с новия чипсет 
на Іпіві, се разбра, че той няма да 
бъде конкурентноспособен на до- 
сегашното решение за Репйит 4 - 
1850. Това до голяма степен се 
дължи на факта, че 1845 работи с 
обикновена РС133 ЗОНАМ, която 
има далеч по-малка пропускател- 
на способност от ВОВАМ паметта, 
която се използва при дъната с 
1850 чипсет. Очакваната разлика в 
цените на дънните платки с двата 
чипсета няма да оправдае спада 
в производителността на 1845 
спрямо 1850, който в зависимост 
от приложението варира от 10% 
до 3095. Единственото което може 
да се каже в полза на 1845 е нис- 
ката цена на паметта, която из- 
ползва, особено на фона на мно- 
гократно по-скьпата ВОВАМ. Но 


има и друг момент - АМО плат- 
формата с ОБН памет. При горес- 
поменатите тестове А оп 
1.48Н2, работещ на дъно с АМО 
760 чипсета и ООВ памет, се ока- 
зал равностоен противник на 
Репіїцт 4 1.76Н2 + 1850 + ВОВАМ. 
Вярно е, че АМО базираните ма- 
шини са по-капризни, но пък за 
много хора по-евтиното си е по- 
евтино... 


Промяната вьв фирмената 
политика на АТ! се 
материализира 


Преди време стана ясно, че ка- 
надската компания има желание 
да разреши на други компании да 
правят видеокарти с техните чипо- 
ве. Практиката е доказала, че та- 
зи фирмена политика си има както 
предимства, така и недостатьци. 
Сред плюсовете на едноличното 
производство изпъква завишеният 
контрол върху качеството и по- 
добрата стандартизация на про- 
дуктите. Но когато видеокартите 
се правят от много компании, меж- 
ду тях възниква конкуренция, ре- 
зултатьт от която (по-ниски цени и 
по-голямо разнообразие) е изцяло 
в полза на потребителя. Ето че ка- 
надците от АТІ доживяха да видят 
"чужда" платка с техен чип - в слу- 
чая платката е на УСА Мої, дь- 
щерна компания на РоууегСо!ог, ко- 
ято се занимава само с ММІОІА ба- 
зирани продукти. Платките, бази- 
рани на ЗТМкго Куго 1 и 2 чипове- 
те, както и тази платка с АТІ 
Вадеоп се продават под търговс- 
ката марка УСА М1. Тяхната кар- 
та представлява Вадеоп с 32МВ 
ЗОВ памет, има ОМІ-Оці и в японс- 
ките магазини струва 5100-5110. 
Скоро се очакват и версии без 
ОМ!-Оши с 64МВ ЗОВ памет. Пос- 
ледната е малко безсмислена, по- 
неже колкото и памет да се доба- 
вя, тя си остава бавната ЗОВ и ще 
продьлжава да спьва производи- 
телността на видеокартата. 


Разяснение за АП 


ВРС Сир 9 ви съобщихме за бъ- 
дещите планове на АТІ, които 
включваха топ модела #8300. Спо- 
ред тогавашната ни информация 
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той щеше да има 8 рендериращи 
конвейра, но наскоро се разбра, че 
това е погрешно. Реалната бройка 
на конвейрите е 4, което прави 
В300 почти еднакьв на наследни- 
ка на днешния Надеоп - В200. 
Единствените разлики между два- 
та чипа в момента се явяват раз- 
личните тактови честоти - 250- 
300МН2 за В200 и 350МН2 за 
АЗОО, както и отговарянето на 
стандартите на различни версии 
на ОігесіХ - А200 ще бъде изцяло 
съвместим с ОХ 8.1, а АЗОО - с 
0Х9, което значи, че ще поддьр- 
жа всички (засега неясни) екстри 
на 0Х9. Да припомним и останали- 
те детайли - хардуерни Т8., прог- 
рамируеми Ріхеї и Мепех Зћадег-и 


Махіог отново вдига 
летвата... 


Този пьт не става вьпрос за ка- 
пацитета или скоростта на конк- 
ретно устройство, а за максимал- 
ния капацитет, който се поддьржа 
от АТА стандарта. Досегашната 
граница от 137СВ беше обуславя- 
на от 28-битовото адресиране на 
данните. Чрез вьвеждането на 48- 
битово адресиране този капацитет 
се увеличава до главозамайващи- 
те 144 петабайта (144000000СВ). 
Решението е взето от АМ$! АТА ко- 
митета и за него са обявили под- 
дръжка Мсгозой, МА, Сотрад и 
други. Основният проблем пред 
новия стандарт е осигуряването на 
поддръжка от страна на програ- 
мистите. ВІО8-ите на новите дъна 
ще трябва да се нагодят към раз- 
познаването на този 48-битов ад- 
рес, същото ще трябва да напра- 
вят операционните системи, но ве- 
че се изразиха мнения, че ще бъде 
проблематично поради 32-битова- 
та архитекатура на по-популярните 
съвременни операционни системи. 


Предложение за 
промяна в 058 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Име.аїг.ь9 
10 МВ пространство 


Ето и една любопитна новина. 
Има идея да се увеличи макси- 
малната сила на тока, която 05В 


ЕТР достьп 


мм. рссјир-рд.сот 


интерфейсьт може да достава до 
устройствата, закачени на него. 
Причината е следната - УЗВ кабе- 
льт освен за предаване на данни 
служи и за захранващ за устройс- 
твото, което го ползва. Според 
досегашните стандарти ЏО5В може 
да осигурява сила на тока 0.5А 
при +5\, т.е. може да захранва ус- 
тройства с максимална мощност 
от 2.5МУ. Това може и да е доста- 
тьчно за мишки, клавиатури и 
други подобни "пестеливи" пери- 
ферии, но за по-бързите УЗВ за- 
писвачки и външни твърди диско- 
ве не е. Ето защо е възникнала 
идеята да се увеличи максимал- 
ната сила на тока до 6 ампера на 
всички линии - +5М, +12\ и +24\. 
За успешен пренос на по-силния 
ток ще се използва модифициран 
кабел с леко променени конекто- 
ри. Стига авторите на УЗВ да да- 
дат благословията си тази екстра 
да стане част от стандарта, което 
те все още не са направили... 


Звадайе пускат в продажба 
ултрабърз диск 


ФУ Ѕеадаѓе 


Новия харддиск се казва 
Ваггасида АТА ІМ и изглежда като 
най-бързия АТА диск на пазара в 
момента. Това се дължи на огром- 
ните 40-гигабайтови плочи, които се 
използват за диска, както двата ме- 
габайта кеш и 7200-те оборота в ми- 
нута. Вагасида АТА ІМ поддържа 
АТА 100 и има средно време за дос- 
тъп 8.9 милисекунди. Освен бързи- 
ната, дискът има и друго предимст- 
во - невероятно тихата работа. От 
Зеада!е твърдят, че звуците, които 
издава, са толкова тихи, че не мо- 
гат да бъдат възприети от човешко- 
то ухо, и имайки предвид постиже- 
нията в тази област, дори и на не 
толкова новите дискове, съм скло- 
нен да им вярвам. При Вагасида 
АТА ІМ безшумността се дължи на 
направените по набедената за ре- 
волюционна Ни Дупатіс Веаппа 
технология Зоћбоптс моторчета. Те 
са ново попълнение в Зоипа Вагпег 
технологията на Зеада!е. Дисковете 
вече са се появили на пазара в Япо- 
ния (излезе ми пришка на езика да 
го споменавам тоя японски пазар...) 
в два варианта - 60СВ и 80СВ, на 
цени съответно 5190 и 5230. 


ПОРТАЛЪТ 


|| ћир:/пегтапагемко.сот. 
Ее Еф Уен До Соттитсак Меір 


Нар://пешпата.еуко.сот 


ПЕТАВНИ 


Щервого/ в) Бъпцарца, 


ОДЕН ЧЕРЕЗ) 
пи пен в интернет, 
венге; 
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Какво да очакваме от новия процесор на ме? 


Георги Даскалов 
9 дазкаоу Фрсс!иб-бд.сот 


От новините в предишните броеве 
сигурно сте разбрали за новото отро- 
че на Іпіві, член на фамилията 
Репіїит З. Острата нужда от такова 
попълнение се почуства още когато 
Соррегтте си удари главата в грани- 
цата от 1.138Н2 и му излезе една 
доста голяма цицина. Именно тази 
честота се оказа прагът на 
Соррептіпе и е основната причина за 
"залязването" на тези процесори. За- 
що ли? Ами погледнете конкуренция- 
та - Аїпіоп-ите на АМО могат да дос- 
тигнат 1.56Нг, а пък и самите |те! 
пуснаха нов процесор - Репіїит 4, чи- 
ято основна цел не беше много ясна. 
Дали новата архитектура щеше да 
предложи в пьти по-голяма произво- 
дителност или просто беше средство 
за достигане на по-високи честоти? 
Второто се оказа вярно. Не един и 
два пьти уж по-бавни Аїпіоп-и скрива- 
ха топките на Р4-ките. Сега обаче РА 
се придвижва бавно, но сигурно към 
честотите около и над 2аНг и между 
него и досегашните едногигахерцови 
РЗ-ки зейва голяма празнина, където 
за АМО не е никакъв проблем да се 
намърда. Ето къде влиза в играта 
Тиаайп. Въпреки че и той ще бъде с 
първоначална честота 1.13 Н2, бър- 
зо се разбра, че потенциалът му сти- 
га до около 1.5аН2, при която често- 
та процесорът се държи съвсем адек- 
ватно спрямо конкуренцията, че да- 
же и поднася малък сюрприз на по- 
невнимателните Р4-ки. Но за това по- 
нататък. Да започнем с технологич- 
ната част. Основният виновник за по- 


Дева! 


ПОРТАЛЪТ 


Сем 


Администратор,ако 
сьздадеш стая 


Запазен Міскпате 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Тонове настройки 


ьсһаї.аіг.Б9 


големия потенциал (от гледна точка 
на тактовата честота) на Тиаја п е 
0.13 микронният производствен про- 
цес, който ще бъде използван за нап- 
равата му. Той ще позволи по-високи 
честоти при по-ниско напрежение 
(1.450) и при по-ниски температури. 
Според слуховете 1.13 гигахерцовият 
процесор при стандартната честота и 
волтаж ще отделя около 15 вата топ- 
лина, което е нещо нищожно, имайки 
предвид достигането на трицифрени 
стойности при по-здраво издутите 
Аїніоп-и. На много хора започна да им 
писва от нелепо мощните и шумни ох- 
лаждания, нужни за АМО процесори- 
те и ако наистина Тиаіаїїп е толкова 
студен, то той ще добие голяма попу- 
лярност сред редиците им. Но от 
друга страна никой няма да погледне 
новите процесори при положение, че 
не предлагат приемлива производи- 
телност. Тук нещата са малко особе- 
ни. Обикновеният Тиаайп с 256К 12 
кеш няма да предлага по-добра про- 
изводителност от Соррегтіпе на съ- 
щите мегахерци. Просто архитектура- 
та на старото и новото ядро не се 
различава съществено и дори и да 
има някакви промени, те са просто 
оптимизации и не са достатъчно се- 
риозни, че да се заговори за тях като 
допълнителна екстра в новия про- 
цеср. За това не напразно в началото 
ви споменах за по-високите честоти. 
Единственото подобрение ще дойде 
именно от 0.13-микронния процесор, 
който ще позволи да се достигнат 
честоти, при които процесорът става 
конкурентноспособен. Прословутите 
японци, както и Тот Рарз! от 
улумотвйагдмаге.сот, са достигна- 
ли честоти от порядъка на 1.4- 
1.58Н2, при това са работили със зак- 
лючен множител, от което следва, че 
са били достигнати критични честоти 
на паметта и не се знае дали тя не е 
спряла процесора от това да отиде 
още по-далеч. Така че Тиаа!п има 
добра перспектива. Освен нормалния 
Тиаја п с 256К 12 кеш, процесорът ще 
има и два други варианта: за мобил- 
ни компютри, и за сървъри и работни 
станции. Първият ще се казва 
Репћит ||-М и ще има 512К 12 кеш, 
като се очакват и някои негови моди- 
фикации с намалени честота и вол- 
таж. Преди да се учудите защо им е 
на ие! да пускат мобилен процесор с 
512 кеш, а нормалният да има само 


256, припомнете си конфузната ситу- 
ация с добрата производителност на 
Тиаайп. Вторият вариант може да ра- 
боти в двупроцесорни конфигурации 
и също ще има 512К 12 кеш. Този 
процесор, наречен Репіїит 111-5 (5 от 
сървър), предлага още по-голяма 
производителност в специфични 
програми, например офис приложе- 
нията. Това се потвърждава от таб- 
лицата с бенчмарковете, както и от 
изтеклите наскоро слухове, че те! 
били сериозно разтревожени от 
факта, че Тиаїаїп на 1.4СН2г надви- 
вал РА 1.7аН2, или пък че двупроце- 
сорна конфигурация с Роѕїег Хеоп-и 
изоставала зад подобна система с 
два Тиа!айп-а. Пълна излагация, ако 
питате мен. Сега се очаква Че! да 
направят някаква шмекерия и в най- 
добрия случай да забавят официал- 
ното обявяване на Тџиаја т известно 
време. Най-мрачните прогнози са 
свързани с отменяне на новите про- 
цесори и макар да не е много веро- 
ятно да се сбъднат (според мен зву- 
чат абсурдно), показват сериозност- 
та на ситуацията. Промяна в плано- 
вете на |п!е! не е шега работа. Засе- 
га те просто изчакват, макар че на 
пазара в Япония процесори с 
Тиаайп ядро могат да се намерят 
вече от няколко седмици. За разли- 
ка от е! обаче, при производите- 
лите на дънни платки цари оживле- 
ние. Іпіе! твърдят, че новите проце- 
сори работят само и единствено на 
дъна с 1815 В-5їер, макар и това да 
не е така. На теория, нищо не пречи 
на Тџаја п да работи дори ис ВХ. 
Проблемът е, че регулаторите на 
напрежението на тези по-стари дъ- 
на не може да пускат толкова нисък 
волтаж. За това нови дъна с новия 
чипсет се правят масово. Всички го- 
леми производители вече обявиха 
дъна за Тиаа!п. Сега остава да 
стискаме палци и да се надяваме 
процесорите да не се забавят и да 
се появят по-скоро. Има обаче и 
още един проблем - цената. Напос- 
ледък навикнахме на "далаверски" 
чипове от АМО и цифрата 5400 за 
Репћит 11-5 1.136Нх изглежда пла- 
шеща. Е, вярно, това е цената в 
Япония и е за първите процесори на 
пазара въобще, но все пак изглежда 
неоправдано висока и показва, че 
0.13-микронната технология оскъпя- 
ва доста процесорите. Затова за по- 
вечето хора АМО е и изглежда ще 
продължава да бъде разумният, из- 
годен ценово избор. 
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спремно здравите мобилните телефони 


@$М-ите, Които се 


Прахът, влагата и случайното изпус- 
кане на мобилния апарат са едни от 
най-сериозните врагове на тези иначе 
изключително надеждни в техноло- 
гично отношение устройства. Вече ня- 
ма място за притеснения. Някои от го- 
лемите производители предлагат ре- 
шение на този проблем. 


Владо Георгиев 
у деогфеубФрссив-рд.сот 


знае колко обективна класация на пот- 

ребителските предпочитания за специ- 
фичните качества, които мобилният теле- 
фон би трябвало да притежава. Сигурен 
съм обаче, че наред с изискванията към вън- 
шния дизайн и технологичните характерис- 
тики едно от първите места би било заето 
от желанието за по-голяма здравина и ус- 
тойчивост. 

Безспорно най-сериозното решение идва 
от финландския гигант Мокіа. Моделът се 
казва 6250 и съчетава в себе си както неве- 
роятна устойчивост на външни въздействия, 
така и атрактивни технически характеристи- 
ки. За разлика от изчистения, почти перфек- 
тен дизайн на останалите модели на Мокја, 
в този случай видът на 6250 е меко казано 
странен. Антишоковите защити придават на 
апарата доста ръбат, специфичен вид. Раз- 
мерите са 142х58х27 мм, а теглото със стан- 
дартна батерия е 174 грама. Според тесто- 
вете на производителя 


6250 е в състояние да 
"оцелее при падане 
върху твърда повърх- 
ност от височина З 
метра 


По отношение на водоустойчивостта съ- 
що е постигнато много. Телефонът гаранти- 
рано издържа минимум една минута при 
потапяне във вода на дълбочина до поло- 
вин метър. Дисплеят е с висока раздели- 
телна способност, 96х60 пиксела, и с въз- 
можности за регулация на контраста. СЗМ 
апаратът е с приличен размер на паметта. 
В нея могат да бъдат съхранявани до 255 
имена, до 66 текстови съобщения и до 220 
бележки в органайзера. Осигурена е под- 
дръжка и за гласов набор на 8 номера от 
указателя. Телефонът разполага и с инф- 
рачервен порт, което осигурява връзката с 
други устройства. Като допълнителни екст- 
ри могат да се посочат вграденият модем 
(9.68 14.4 кбрз) и работещият МАР-брау- 
зер, версия 1.1. 

Френският производител Задет също се 
включи в конкурентната битка за този инте- 
ресен пазарен сегмент. Тяхното предложе- 
ние ММУ Х1 е типичен представител за про- 
дуктовата линия на французите. Това личи 
както по специфичния ергономичен дизайн 
на устройството, така и по техническите му 
характеристики. Технологично ММ! Х1 не мо- 
же да се сравнява със 6250 на Мокіа, но е 
балансирано като съотношение между цена 
и качество решение. Размерите (140 х 57 х 
20 тт) и особено теглото (180 грама) са да- 
леч от стандартната представа за миниатю- 


Е два ли е възможно да се направи кой- 


чупят... трудно 


ризация, но това е неизбежно, когато основ- 
ната цел е устойчивостта на прах, влага и 
удар. Дисплеят е графичен, с резолюция 
128х64 пиксела, а интерфейсът е с анимира- 
ни менюта. Апаратът не разполага с инфра- 
червен порт, така че връзката с компютър 
може да се осъществи само чрез кабел за 
данни. МИ Х1 има модем, позволяващ ско- 
рости до 9,6 кбрз. Апаратът работи и във 
М/АР-среда, като браузерът му е с версия 
14. 

Епсззоп е един от първите производите- 
ли, които предложиха на пазара телефон, 
устойчив на екстремни външни въздействия. 
В 310$ е с необичаен дизайн и за разлика от 
повечето модели на шведския гигант тук 
могат да се забележат някои интересни ре- 
шения. Антената е външна, разположена е в 
средата на корпуса на телефона и ес доста 
странна форма, но за сметка на това е доб- 
ре защитена и устойчива при удар. Размери- 
те на а5М апарата са 131 х 53 х 25 мм, тег- 
лото е 173 грама. Дисплеят е 5-редов, но ка- 
то цяло В 3105 предлага на потребителя 
всичко необходимо. Особен интерес предиз- 
викват допълнителните аксесоари към апа- 
рата. Те са разработени от швейцарската 
фирма Місіогіпох и сред тях може да откри- 
ем термометьр, компас, лупа, линийка и дру- 
ги подобни. 

Зетеп$ също не останаха по-назад и 
предложиха на потребителите един изклю- 
чително интересен от ценова гледна точка 
модел. М35і е с много малки размери, 118 х 
47 х 22 мм, и тежи само 125 грама. Телефо- 
нът е със сравнително малък графичен дис- 
плей (101х54 пиксела). Дизайнът му носи 
всички характерни черти на серията 35, коя- 
то производителят пусна на пазара през ми- 
налата година. Въпросът за защитеността 
на МЗ5і е доста деликатен. Устойчивостта 
на удар и прах е на добро ниво, но по отно- 
шение на водоустойчивостта не е направено 
кой знае какво. По различен начин стоят не- 
щата при новия модел на немския произво- 
дител, наречен МЕ45. Този авангарден те- 
лефон беше представен на проведеното 
наскоро в Сингапур изложение 
СоттипісАѕіа и представя новата концеп- 
ция на Ѕіетепѕ, според която съвременният 
СЗМ апарат трябва да съчетава в едно бо- 
гатите възможности на телефоните от ви- 
сок клас и издръжливостта при разнообраз- 
ни занимания в свободното време. Външно- 
то оформление на 


МЕ 45 силно наподобя- 
ва това на авангард- 
ния 5145, 


но антената е вътрешна. Особено удачно 
е вкарването на навигационен бутон, който 
значително облекчава работата с телефо- 
на. Размерите на МЕ45 са 105х46х21 мм, а 
теглото е 99 грама. Екранът е графичен, в 
добре познатия оранжев цвят и ес резолю- 
ция 101х80 пиксела. МАР-браузерљт е вер- 
сия 1.2, а разширената памет на телефона 
позволява вкарването в телефонния указа- 
тел на 500 имена и допълнително до 250 в 
51М-картата. Сред екстрите трябва да се по- 
сочат Т9, вграденият модем до 14,4 КЬрв, 
гласовият набор и възможността за изпра- 
щане и получаване на така наречените мул- 
тимедийни съобщения. 


| 


М7 
Новата серия М35і на 


Ѕіетепѕ ще зарадва 
футболните фенове 


Моделът А3105 на 
Егісѕѕоп се предлага в 
различни цветове 


Ѕіетепѕ представиха 
МЕ45 на СоттипісАѕіа 


Френският отговор 
идва от Зацет под 
името ММ/ Х1 


Мокіа 6250 е супер устойчив 
ис много екстри 


Я ПИ 
рај 
ПОРТАЛЉТ 


(ЕА 


С една регистрация 
всички услуги ! 
Запазен Міскпате 
ОН-Ппе бележки 


Личен профил 


стирз.аи.Ба 
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МОТТІМЕРІА СЦЈВ а $оймаге 


Ш е/ау АС № мим.ејау.соик 


| 1 ср 


Иван Георгиев 
№ап-9 Фрсс!иђ-бд.сот 


Продуктите на ејау АС от извес- 
тно време са шумно рекламирани 
по музикалните канали, но поне мен 
скептицизмьт за качествата им не 
ме бе напуснал, докато случаино не 
се сдобих с Тесћпо ејау 2. Още с 
пьрвото пускане бах силно впечат- 
лен от демонстрационното парче, 
което звучеше толкова професио- 
нално, колкото и всяко друго, което 
може да се чуе по радиото или по 
телевизионните канали. 

Ведньж пуснали програмата, 
продполагам, ще се опитате да 
сьздадете свой хит и, уверявам ви, 
това става по толкова лесен начин, 
че дори пьлни лаици ще постигнат 
задоволителен резултат. Не са ви 
нужни нито предишни умения, нито 
познаване основите на музициране- 
то. Нуждаете се единствено от тър- 
пение и вкус. 


Мол 


р: // $303.03 


ПОРТАЛЪТ 


Е 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Избор на съдържание 
Смяна на подредба 


Промяна на цветовете 


ммм. г.Ба 


Хот 


4 та інь ум зра |ба 


Изграждането на парчето се осъ- 
ществява, като се редят фрагмен- 
ти от кратки инструментални изпъл- 
нения, докато се получи песен с 
желаната от вас продължителност 
и съдържание. Като казвам песен 
имам предвид, че в отделно меню 
Моке има приложени напеви, които 
да вмъквате на определени места. 
В Тесћпо ејау 2 това са вокали на 
мадама с приятен глас и такива 
на... робот - нормално, като се има 
предвид спецификата на жанра. 
Текстът на напевите е неангажи- 
ращ и се върти около купони, куфе- 
ене, има весели подвиквания, на- 
пълно според изискванията за уни- 
версалност. 

Останалите менюта, освен горес- 
поменатия Мо(се, са както следва - 


Гоор, Огит, Ва55, 
Зрћеге, 5ед, ЕНесі 
и Ехиа 


Всяко от тях е с богат набор от 
фрагменти, за улеснение на потре- 
бителя оцветени по функция. Всич- 
ки те звучат оригинално и това поз- 
волява създаването на стотици 
комбинации преди да си проличи, 
че съставните им части са все пак 
от ограничен архив. Ограничението 
обаче е за тези, които не желаят 
да си добавят фрагменти, свалени 
от Интернет или направени собст- 
веноръчно. Ако умеете да свирите 
на синтезатор или друг иструмент, 
всички лимити отпадат и ејау се 
превръща в полупрофесионално 
студио. Разбира се, софтуерът има 
не малко ограничения, но те са без 
особено значение за начинаещите 
и тези, които нямат големи амби- 
ции в музикалната област. В ника- 
къв случай обаче не може да се 
твърди, че като краен резултат ще 
се получават най-много посредст- 
вени изпълнения. Това се определя 


ммлу.рссмр-Ба.соп 


от таланта ви и упоритостта, която 
ще вложите в творчеството. Пре- 
димството на ејау е, че, за разлика 
от други подобни програми, няма 
почти пълна автоматизация на му- 
зицирането, а вие реално имате пъ- 
лен контрол над всяка секунда от 
песента си. 

Към диска с Тесћпо еЈау има при- 
ложени демоверсии на други про- 
дукти на фирмата. Това са Нр-Нор 
еЈау, Вахе еЈау и Оапсе ејау, с кои- 
то се работи по аналогичен начин. 
За съжаление няма да можете да 
ползвате фрагменти от демотата в 
Тесћпо ејау, тъй като имало несъот- 
ветствия в ритъма. Това е глупаво, 
тъй като някои вокали и ѕатріеѕ са 
повече от универсални, но фактите 
са такива и няма нужда от диску- 
сия. 

Програмата, на която попаднах, 
беше старичка, а разбрах, че в по- 
новите версии имало значителни 
подобрения. Сред тях впечатление 
ми направиха възможностите за 
композиране на собствени фрагмен- 
ти и изключително лесното създа- 
ване на видеоклипове, подобно на 
Миз Макег на компанията Мадіх. 
Също така най-сетне била включе- 
на опция за запис в МРЗ. В тества- 
ната версия единственият поддър- 
жан формат е МАМ, който трябва 
да експортирате в нещо по-иконо- 
мично чрез външна програма. 


64 двгуст2001 РЄ СЕШВ 


МОГИМЕОГА СПОВ а $оймаге 


Дьлго време копирането на за- 
щитени дискове беше практичес- 
ки невьзможно начинание. Или 
записвачките не поддьржаха не- 
обходимите режими за запис, 

или пък самият софтуер за за- 
писване не се справяше с възп- 
роизвеждането на защитите и 
създаваше неизползваеми диско- 
ве. С появата на СіопеСО на гер- 
манската компания Е!абогаје 
Вуе$ на всичките тези мъки е 
сложен край. 


Никола Дърпатов 


Чаграюу @ рсс!иБ-Ьа.сот 


а практика СіопеСО е една 
м съвсем елементарна програм- 

ка, която не претендира да 
разбие конкуренцията. Тя върши ни 
повече, ни по-малко - създава 1:1 
копия на вашите дискове. С нея 
например е абсолютно невьзможно 
да си правите нови дискове. За 
сметка на това продуктьт на 
Е!абогаје Вуез върши своята рабо- 
та по един перфектен начин. 

Каква е идеята на този софтуер? 

В момента голяма част от потреби- 
телите имат един сериозен проб- 
лем. Да кажем, че сте си купили 
нов М/пдом5. Гаранцията на ориги- 
налния диск обикновено е 90 дни. 
Ако след този срок го повредите 
или загубите, производителят няма 
да ви даде ново копие - освен ако 
не си платите отново. В същото 
време по закон вие 


Преди запис проверете 
внимателно настройките! 


Сокет 


і Сору Нот СО-Веадег іо 


Е 
= Веза | ітаде Не ГМ/тів |] сісьа | 


муммлу.рссмр-ра.соп 


= Създава перфектни 
копия на всякакви 
дискове. 


ш Не поддържа всички 
записвачки. 


ш Работи относително 
бавно. 


и Разпространява се 
като Зћагемаге. 


ш Пълната версия 
струва 49$. е въ 
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естеството на процеса на копиране 
4 вашите дубликати също ще бъдат 
със защита и естествено няма да 
могат да бъдат копирани от ника- 
къв нормален софтуер за запис. 

Авторите на СопеСО неведнъж 
подчертават, че основната идея на 
програмата им не е да стимулира 
пиратството. В интерес на истината 
донякъде са прави, поради проста- 
та причина, че 


СіопеСО работи 
изключително бавно! 


Казано направо, това означава, 
че понякога ще ви се налага да ча- 
кате по 4-5 часа за създаването на 


ез мейсотез уен го 


Стопеср - ће реге ср у рі 


вар ТОВ, Сору кораз Ш зибреє і ое, А оно #5: ие ул соога со Че ба { 
ро оц Соо СР мий роде тезі 1 1 Сория обеля Об. | 


| нк ли 

| Тил ЗОРТҰАКЕ 1804 
|| МАТЕНІАТ Я. ТНЕ 

| СОРУВІОНТИО МАТЕЈА 14 А СІМЕ МЛАЗНЕО БУ БАУ. ГУОЏ АНЕ МОТ ИВЕ ОЕ 
УОЏЕ ЕІСНТ5, Исин” й 


| КА ТНЕ ала. ЯЕБРОМУІНІ ТУ ЗНС, — 
АБР ЗНАШ. РАСЕ АЦ. ТНЕ не пелена ов 


|| УАСТНОВАТЕР П5Е, 


|| осв асы ПД зараде чина зе сарае с за без поофе Моя сытесћу 
|| амайаііє СР- ис Росія обгегсвиосоћа за Лос тт 


|| рабы, Сове СП горох а СТ-Еелдес мога вирреяти зове пресабо голого 


туга Ње солтесі кашки, Сегре ТО ы же іо плісе зок сорин А (ко) езегу СР, сери за ж вору 
родео ог вас 


Соер ш гбемей аз бменаге о лау ов фочіб пуя ом. 


Те шение тако Каз бе бонда гелоси 


«Зов чий дуг ђе Фос ат Зх зае 
е Ток <етаф ай ордом рома 


пайла ска Бе бопе чи жу зрее. 


жат ог | 


аза] па в" Диня умны | уме бооно (рон ранно. едно единствено копие на вашия 
сіопеср диск. При това темпо е напьлно 

разбираемо, че масовото вьзпроиз- 
ранній имате право да веждане на оригинални дискове е 
упътване. притежавате архивни технически невъзможно. 


Ѕеіесі СО уутег 


[8 РІЄХТОВ СО-Я РХМ1210А 1.08 (6:) =] 


М/йе брее4 [Ма Е 


чуте Моде: |ВАМ/ ОАО 


Г Ооп! Вера бибСћаппе! аа 


ФУ Вит Ргоо/Зиз Цик (доезл! от мійн а 


Г. Ренот | азег Ромег Саббгавоп 


| 
| 
| 
| 
| 
| а сопесо 
| 


Ее Тоов Нер 


2749] якос 95) 9 


на всички продукти, които сте ли- 
цензирали. Това право обаче в по- 
вечето случаи не може да бъде ре- 
ализирано, защото самите дискове 
с оригиналните продукти са защи- 
тени срещу презапис и не могат да 
се копират. Именно тук на помощ 
идва СіопеСО. Програмката въоб- 
щене се и опитва да копира съдър- 
жанието на вашите дискове. Тя 
чисто и просто създава техен ана- 
логов дубликат, който за разлика 
от всякакви други копия се дьржи 
съвсем като своя първообраз. Нещо 
от типа на това, което правят клю- 
чарите, когато ви изкарват резер- 
вен ключ. На практика с СопеСО 
можете да копирате всички вьз- 
можни дискове и копията ще са на- 
пьлно идентични с оригиналите. То- 
ва включва и всички сьществуващи 
защити срещу копиране. Поради 


ЕЕ ві ЕЗ 


За финал искам да кажа и някол- 
ко думи за системните изисквания 
и разпространението на СопеСО. 
Пьрвото което трябва да установи- 
те е дали вашата записвачка вьоб- 
ще работи с тази програма. Проб- 
лемът е, че част от устройствата не 
поддьржат необходимия за сьзда- 
ването на аналогови копия на дис- 
кове Нам Моде. На сайта на 
ЕІарогаїе Вуіеѕ има доста обширен 
списък с поддържаните записвачки 
и ако вашият модел е сравнително 
нов, той би следвало да работи без 
проблем. 

Интересен е начинът на разпрос- 
транение. ЕІарогаїе Вугез са реши- 
ли да предлагат програмата като 
Зпагемаге. Актуалната версия мо- 
жете да намерите на диска към 
списанието, а нейното единствено 
ограничение е, че записва само на 
втора скорост и не ви пази настрой- 
ките. Ако пък решите да станете 
регистриран потребител на 
СіопеСО, можете да закупите през 
Интернет регистрационен номер 
срещу 495. Освен че ще можете да 
използвате пълния капацитет на 
вашата записвачка, това дело ще 
ви даде и спокойствието, че ваши- 
ят сериен номер действително ра- 
боти, а записвачката ви няма да 
бълва "фризбита", защото самото 


Интерфейсът на СіопеСО има хитроумна система за 
СіопеС0 е максимално Разпознаване на фалшиви серийни 
опростен. | номера ие доста вероятно да ви 


изненада неприятно, ако ползвате 
такъв. 
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Безплатен ехрапзіоп за Јадда АШапсе 2 


Могао Сурег Ріпра!! 


Зреед Тһіеї 


Екшьн рали. 


моо за упгеа! 'оитатет. виж стр.14 _ 


Криминална стратегия. Виж РСС 9. 


ПРОГРАМИ 


и 


Сопе СО З Програма за запис на СО. Виж статията на стр.65. 


Ооуитоай Ассејегајог 5 „и още една програма за теглене от Интернет. 


Кеубоага Назћ 2 Програма за правене на Кеубоага 5Погісиі8. 


МідідМ/ам Аесогаег Конвертира МО! в МАМ. 


Орега 5.12 Іпівгпві Вгомзег (версия с ама). 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


пдерепдепсе Маг 2 Е12 


№55 Рогвспе Вау Тгаск 


Васк & У/пйе МРЗ Ааа-Оп 


ГАЛЕРИЯ 


СЕПТЕМВРИЙСКИЯ БРОЙ НА 


"М/пеп #5 Оопе". Тези магически думички на ЗЮ Веаітѕ лека-полека започнаха да добиват конкретни изме- 
рения. Поне що се отнася до Мах Раупе. Този невероятен екшън е готов и в юбилейния брой на РС Сир ще мо- 
жем най-накрая да ви го представим. Очакваме и горещи новини от О Ѕоћмаге, който в началото на август не са- 
мо ще дадат нова информация за Поот 3, но най-вероятно ще разкрият и първи подробности за...Оџаке 4! 


Всичко това и много други юлибейни изненади очаквайте в края на август. 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница 
1/15 страница 
1/12 страница 
1/6-страница | по сен АШ 
1/4 страница лае зенита 
1/3 страница НИНА е 
1/1 страница ................. 

2-ра и трета корица 
4-та корица... 2 во А 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
| НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 


За публикуване на 
рекламни програми....................... 510 на МВ 


Рекламни 
представаниа.......................... по договаряне 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
милими ресіць-бд.сот 


за бутон... АЕ на 5 лв. на ден 
за банер. а а 10 лв. на ден 


1797 Софиа, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 
9602214 
9602216 


е-та!: гекіата © топіїог.Ба, 
рссшЬ Фрссјиб-ба.сот 


Абонамент за РС Сив 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер 
1577 за РС Си без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
1578 за РС СБ с диск. 12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


Пропуснали сте някой брой на РС СБ? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков", в клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


уумуму.ресіцЬ-Ба. сот 


ЛАФЧЕ 5 4 4 К 
4 » 


ИЗХОД : ПРОФИЛ : СПРАВКА : НОВА СТАЯ : СМЕНИ СТАЯТА : БЕЛЕЖКИ помощ 


Стая за бърза помо 50 УЧАСТНИКА ? 

в 19:25, ѕаѕһо1 влезе влафчето | н в Е си зет 

» 25стОЙЧо: Шехерезада : къде ще ходиш е а 
дазћб: 25стОИдо : Меде! да пегуп 6, М5і4ко бїе зе оргамі 

» рИбегТапа5: АС/ОС : кома е дгираїа па паї Іаіпіапіќе те{ай, їе са 

редегаѕі 

в 19:25, бгідоғ=Кі излезе от лафчето. 

в 19:25, зса отива в друга стая 

в 19:25, ОТ влезе в лафчето 


» таііпка: бабасосојапа : рогпамате || ѕе 

в 19:25, КАПОНЕ влезе в лафчето 

» Тата(гледа тъпо); - Сіадіаїог , Весаџѕе Му Бцідагіап 15 мегу 
Бад. т Кот Вгагії апа опіу бијдапап деѕсепаепі , 50 І доп! клом тисћ 
Ето іп {Н5 [апдцаде!!!! 


~ 


ло: Г _____________љА__А 
емоции: АЯ Е Е 7272770088: 5 


Инфорнация за Гаду_Во5е 


ИНОФРМАЦИЯ ЗА ВРАГА 


мода мъже музика Цгор Вигки 
Еагптеће датеѕ Кпорт 
Оџаке П 


уча компютьрни системи 


Наказан :аЙ_1ю0$ег$ 


Причина: 
С Жьлт Є Червен 


АДМИНИСТРАЦИЯ 


и т 
Българският. 


